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1. Zacznij od sukcesu!

1.1. Informacje o Nero Video

Nero Video to zaawansowany program do edycji i authoringu przeznaczony zaréwno dla
poczatkujacych, jak izaawansowanych uzytkownikéw. Umozliwia przechwytywanie,
importowanie, przycinanie i konfigurowanie plikow multimedialnych. Dwa tryby w obrebie
jednego interfejsu umozliwiaja wybor pomiedzy edycja jedno- i wielosciezkowa.
Tryb Szybkiej edycji pozwala w szybki itatwy sposéb tworzy¢é projekty: mozesz
btyskawicznie przycina¢ i dowolnie konfigurowac¢ klipy oraz dodawac do nich efekty. Petna
kontrole zapewnia tryb Edycji zaawansowanej z wielosciezkowa linig czasu, wzbogacony
o dodatkowe efekty, klatki kluczowe itp.

Dzieki setkom efektéw wideo, motywow igeneratorowi efektow PiP Nero
Video umozliwia tworzenie profesjonalnych filmow i pokazow slajdow. Dzieki klatkom
kluczowym lub wykorzystaniu wtasnych szablonéw efektow Twoje projekty nabiora
niepowtarzalnego charakteru. Uzupetnienie projektéw stanowig efekty przejscia
i tekstowe.

Podczas authoringu twdrz znaczniki rozdziatdéw, ktore zapewniaja tatwa i szybka nawigacje
na dysku, oraz wybierz ulubione menu sposrdd wielu szablondéw 2D i 3D. Przed nagraniem
projektu na ptyte lub utworzeniem obrazu ptyty mozesz réwniez stworzy¢ wiasne, w petni
spersonalizowane menu. Udostepniaj projekty, nagrywajac je na ptytach DVD-
Video lub Blu-ray. Jezeli chcesz udostepni¢ film gtéwny projektu, skorzystaj z jednej
z wielu opcji eksportu, np. funkcji Eksportuj do sieci.

Dzieki zaawansowanej funkcji edycji Nero 4K mozesz korzysta¢ z narzedzi Ultra HD do
importowania, edycji i zapisywania filméw w wysokiej jakosci.

Przechwytywanie, edycja, authoring, eksportowanie — dzieki Nero Video mozesz uzyskac
profesjonalne, wspaniate efekty w zakresie obrobki multimediéw!

1.2. Wersje Nero Video

Nero Video jest dostepny w wersjach rdznigcych sie zakresem dostepnych funkgji.
Zaleznie od zakupionego produktu Nero Twoja wersja Nero Video moze posiadac
ograniczony zestaw funkgji.

Oprogramowanie Essentials lub OEM moze rowniez roznic sie od petnej wersji niektorymi
funkcjami. Pamietaj, ze ograniczenia dziatania Twojej wersji Essentials zalezg od wyboru
kontrahenta.

© 2018 Nero AG and Subsidiaries. All rights reserved.
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1.3. Wymagania systemowe

Nero Video jest czescig produktu Nero, ktory zostat zainstalowany. Jej wymagania
systemowe sg takie same. Szczegbtowe wymagania systemowe okreslone dla tego i innych
produktbw Nero mozna znalez¢ w czeSci Pomoc na naszej stronie
internetowej www.nero.com.
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2. Sposob pracy i interfejs aplikacji

2.1. Praca z Nero Video

Interfejs uzytkownika w Nero Video sktada sie z okna gtdwnego z paskiem nagtdéwka,
obszaru Przeciagnij pliki tutaj oraz kilku list wyboru. Kolejnos¢ list wyboru odzwierciedla
0g0lng zasade dziatania Nero Video: dodawanie materiatu — edycja — efekt koncowy
(Przechwy¢ i zaimportuj — Edytuj — Utworz i wyeksportuj).

Zasadniczo postugiwanie sie Nero Video rozpoczyna sie od wyboru zadania na
ekranie Strona gtéwna. Aby zakonczy¢ zadanie, nalezy przejs¢ kolejne kroki, z ktérych
kazdy wyswietlany jest w nowym ekranie.

'3 “Klikniecie'  menu Pomoc na pasku nagtéwka powoduje otwarcie menu
umozliwiajgcego korzystanie z pomocy online oraz uzyskanie informacji o numerze
seryjnym i innych danych rejestracyjnych.

Aby przejs¢ do nastepnego lub poprzedniego ekranu, na pasku nawigacji kliknij
przycisk Dalej lub Wstecz. W razie koniecznosci pojawi sie monit o zapisanie projektu
w celu ochrony przed utratag wprowadzonych zmian.

Zasadniczo projekt obejmuje cztery etapy:
» Wybor zadania
Wybierz czynnos¢, ktéra chcesz wykonac, przesuwajac kursor na dany element menu.

W niniejszej instrukcji znajduja sie rozdziaty poswiecone kazdemu zadaniu, opisujace
wszystkie kroki wymagane do jego realizacji.

» Wykonywanie zadania

W zaleznosci od zadania bedziesz musiat przejs¢ przez rézne etapy, aby je zakonhczyc.
Kazdemu poszczegdlnemu etapowi towarzyszy nowy ekran. Dla ufatwienia orientagji
kazdy ekran posiada wtasng nazwe i krotki opis. Dodatkowo kazdy ekran zawiera porady,
szczegdtowe informacje oraz wyjasnienia dotyczace przyciskow, ikon i list menu.

Do wykonywania réznych czynnosci stuza znajdujgce sie na ekranach
przyciski Cofnij oraz Ponéw. Umozliwiajg one szybkie cofniecie lub powtorzenie ostatniej
czynnosci. Dzieki temu mozna wyprobowac wiele funkcji Nero Video bez obaw, ze
z powodu wprowadzenia nieodpowiednich zmian konieczne bedzie odrzucenie catego
projektu.

Kazdemu ekranowi odpowiada rozdziat w instrukgji opisujacy szczegdtowo wszystkie pola.

© 2018 Nero AG and Subsidiaries. All rights reserved.
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» Nagrywanie

Proces nagrywania oznacza koniec projektu. W tym celu nalezy okresli¢ parametry
nagrywania i klikng¢ przycisk Nagraj. W zaleznosci od rodzaju przygotowanego projektu
oraz podtgczonej nagrywarki dostepne sa rézne opcje wyboru.

» Po nagraniu

Po zakonczeniu procesu nagrywania mozesz zdecydowac, jaki bedzie nastepny krok:
uruchomienie odtwarzacza multimedialnego i obejrzenie projektu czy tworzenie oktadek
i etykiet ptyt z uzyciem Nero CoverDesigner. Oczywiscie mozesz takze zapisac projekt lub
rozpocza¢ nowy.

2.1.1.Zapis projektu

Po rozpoczeciu pracy nad projektem moze sie zdarzy¢, ze zechcesz przerwac prace,
wznowic¢ jg pozniej lub nagrac efekt.

Tw pliku projektu (*.nvc) tuz po rozpoczeciu pracy nad projektem zapisywane s3
dane projektu — informacje o sciezkach plikdbw oraz wygladzie. Oznacza to, ze mozesz w
dowolnej chwili przerwac prace i w pozniejszym czasie wznowic¢ projekt lub nagrac¢ go na
ptyte. Do otwierania zawartosci pliku projektu stuzy program Nero Video. Rozmiar pliku
zawierajacego zapisany projekt jest znaczaco mniejszy niz rozmiar obrazu ptyty.

Obraz ptyty (plik obrazu) to doktadny obraz danych projektu, ktéry ma zostac¢ nagrany.
Ukonczony obraz mozesz w pdzniejszym czasie nagrywa¢ dowolng ilos¢ razy, a zajmuje
on doktadnie tyle miejsca na dysku, co przeznaczony do nagrania projekt.

Oprocz nagrania projektu na ptyte lub w postaci obrazu ptyty niektére projekty mozna
rowniez przechwytywac do folderéw na dysku twardym, karcie pamieci lub karcie SD, o ile
na tych ostatnich znajduje sie wystarczajaca ilos¢ miejsca.

Aby zapisa¢ projekt, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. W oknie gtdwnym na pasku zadan u dotu kliknij przycisk Zapisz.

» Otworzy sie okno Zapisz jako.

2. Wpisz zadana nazwe pliku w polu tekstowym Nazwa pliku i kliknij przycisk Zapisz.

» Zapisates$ projekt i mozesz otworzy¢ go w pdzniejszym czasie w celu wznowienia pracy
nad projektem lub jego nagrania.
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? Nero Video nie umozliwia uruchamiania wielu projektow w obrebie jednego
projektu. Mozliwe jest jedynie tworzenie i edytowanie projektéw kolejno. Wczytanie
dwéch plikow z projektami (*.nvc lub *.wlmp) w obrebie jednego projektu nie jest wiec
mozliwe. Jezeli chcesz pofaczy¢ ze sobg dwa rdzne projekty, eksportuj jeden z nich do
pliku wideo za pomoca przycisku Eksportuj i dodaj otrzymany plik do projektu, ktéry nie
zostat wyeksportowany.

2.1.2.0twieranie projektu
Aby otworzy¢ zapisany projekt, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Na ekranie Strona gtowna wybierz wymagany rodzaj projektu, klikajac pozycje na
liscie Edycja (Otworz projekt Nero Video lub Otwérz projekt Windows Live Movie
Maker).

» Otworzy sie okno.
2. Znajdz miejsce, w ktérym umieszczony jest plik projektu.
3. Wybierz plik projektu i kliknij przycisk Otworz.

Projekt zostanie otwarty na ekranie edycji wideo.

» Otworzytes istniejacy projekt i mozesz teraz wznowic jego edycje lub nagrac go.

? Nero Video nie umozliwia uruchamiania wielu projektow w obrebie jednego
projektu. Mozliwe jest jedynie tworzenie i edytowanie projektow kolejno. Wczytanie
dwéch plikdw z projektami (*.nvc lub *.wlmp) w obrebie jednego projektu nie jest wiec
mozliwe. Jezeli chcesz potaczy¢ ze soba dwa rézne projekty, eksportuj jeden z nich do
pliku wideo za pomoca przycisku Eksportuj i dodaj otrzymany plik do projektu, ktéry nie
zostat wyeksportowany.

2.2. Pasek nagtowka

Pasek nagtéwka w Nero Video zawiera rbézne narzedzia, opcje itematy pomocy.
Umozliwia réwniez powrét do ekranu Strona gtéwna z dowolnej lokalizacji w aplikacji
poprzez kliknigcie przycisku Strona gtéwna.

W menu Narzedzia dostepne sg nastepujace pozycje:

Kasowanie zawartosci ptyty wielokrotnego zapisu. Otwiera sie okno Kasuj
Kasuj dysk ptyte wielokrotnego zapisu.

10
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Przed rozpoczeciem kasowania ptyte wielokrotnego zapisu nalezy
umiesci¢ w nagrywarce.

Wyswietlanie informacji o wtozonej ptycie (np. rodzaj ptyty, ilos¢ wolnego
Informacje miejsca, liczba ses;ji i sciezek). Otwiera sie okno Informacje o plycie.

hvei
© piycie W16z do napedu ptyte, o ktdrej informacje chcesz uzyskad, i wskaz ten

naped.

Finalizacja ptyty DVD-VFR (tryb wideo) lub DVD+VR. Otwiera sie
Sfinalizuj ptyte okno Finalizacja ptyty.

Uruchomienie Nero CoverDesigner.
Funkcja jest dostepna wytacznie, jesli zainstalowano Nero CoverDesigner.

Pamietaj, ze Nero CoverDesigner nie jest automatycznie instalowany
z Nero Classic. Mozna go jednak pobraé za darmo

w zaktadce Pobieranie na stronie www.nero.com lub poprzez Nero
ControlCenter i wykorzystywac razem z Nero Classic.

Utwoérz oktadki
i etykiety

Nero CoverDesigner stuzy do tworzenia i drukowania etykiet i broszur
nagranych ptyt. Aby zapoznac sie ze wszystkimi zaleceniami dotyczgcymi
tworzenia profesjonalnie wygladajacych oktadek i etykiet, przeczytaj
osobng instrukcje obstugi Nero CoverDesigner.

Otwarcie okna Otwérz, ktére umozliwia przegladanie i wybieranie plikow
Nagraj obraz obrazéw. Po otwarciu pliku obrazu wyswietlany jest ekran Opcje

plyty nagrywania.

Nero
MediaHome Uruchomienie Nero MediaHome.

W menu Opcje dostepne sg nastepujace pozycje:

Otwarcie okna Ustawienia aplikacji, ktore umozliwia skonfigurowanie

0golnych ustawien zwigzanych z aplikacja. Obejmuje ono m.in foldery,

Ustawienia w ktorych zapisywane sa pliki oraz domysine ustawienia czasu trwania
aplikacji efektoéw przejscia.

Edycja opcji domysinych podczas tworzenia materiatu wideo. Otwiera sie
okno Opcje formatu nagrywania.
Opcje formatu

nagrywania Dopoki nie okresli sie formatu ptyty, wyswietlane sg opcje wideo dla

wszystkich obstugiwanych formatow. Po wybraniu formatu ptyty
wyswietlana jest tylko zaktadka biezgcego formatu piyty.
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Otwarcie okna Opcje filmu, w ktérym mozna zdefiniowa¢ wszystkie
Opgje filmu ustawienia dla obszaru zawartosci.

Ustawienie to dostepne jest z poziomu ekranu edycji wideo.
W menu Pomoc dostepne s3 nastepujace pozycje:

Tematy pomocy

(F1) Otwarcie pliku pomocy.
Przewodniki
online tacza do przewodnikdw wideo na oficjalnej stronie Nero.
Skroty Otwarcie okna Skroty klawiaturowe, ktore zawiera wszystkie skréty

klawiaturowe klawiaturowe dostepne w Nero Video.

Pobierz
zawarto$s¢  Mozliwos¢ pobrania dodatkowych plikow multimedialnych.

Uaktualnij do
nowszej wersji Mozliwos¢ przegladania informacji o uaktualnieniach produktu Nero.

Nero w sieci Uruchomienie przegladarki internetowej z oficjalng strong Nero jako
Internet strong startowa.

Informacje
o Nero Video Otwarcie okna Informacje o Nero Video.

2.2.1.Narzedzia: Kasowanie ptyty wielokrotnego zapisu

Za pomoca Nero Video mozesz kasowal ptyty wielokrotnego zapisu, czyli ptyty o
specyfikacji RW, o ile nagrywarka obstuguje te funkcje. W tym celu dostepne sa dwie
metody kasowania:

Szybkie kasowanie, nieusuwajace fizycznie danych z ptyty, lecz uniemozliwiajace dostep
do nich poprzez usuniecie odniesien do istniejacej zawartosci. Dane moga by¢ odzyskane!

Petne kasowanie, usuwajace dane z ptyty poprzez nadpisanie ich zerami. Jej zawartosci nie
mozna przywrdci¢ konwencjonalnymi metodami. Powtdrne petne kasowanie ptyty
zwieksza prawdopodobienstwo, ze osoby trzecie nie beda w stanie odtworzyc jej
zawartosci.

Aby skasowac ptyte wielokrotnego zapisu, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Na pasku nagtowka wybierz pozycje menu Narzedzia > Usun ptyte.

» Otworzy sie okno Kasuj ptyte wielokrotnego zapisu.
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? Opcje Narzedzi (Kasuj ptyte, Informacje o ptlycie oraz Sfinalizuj ptyte) mozna
w dowolnym momencie uruchomic¢ z menu Narzedzia na pasku nagtéwka.

2. W gdérnym rozwijanym menu zaznacz nagrywarke, do ktorej wiozytes ptyte.
3. Kliknij przycisk Kasuj.

» Rozpocznie sie procedura kasowania.

_ ? Czasami catkowite wykasowanie ptyty wielokrotnego zapisu moze trwac dtugo.

» Woykasowates ptyte wielokrotnego zapisu.

2.2.2.Narzedzia: Wyswietlanie informacji o ptycie
Aby wyswietli¢ informacje o wtozonej ptycie, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Wybierz pozycje menu Narzedzia > Informacje o ptycie.

» Otworzy sie okno Informacje o plycie.

? Opcje Narzedzi (Kasuj ptyte, Informacje o ptycie oraz Sfinalizuj ptyte) mozna
w dowolnym momencie uruchomi¢ z menu Narzedzia na pasku nagtowka.

2. W rozwijanym menu zaznacz nagrywarke, do ktorej wiozytes ptyte.

> Wyswietlite$ informacje o wtozonej ptycie.

2.2.3.Narzedzia: Finalizowanie ptyty

Nero Video jest dostepny w wersjach réznigcych sie zakresem dostepnych funkgji.
Zaleznie od zakupionego produktu Nero, Twoja wersja Nero Video moze posiadac
ograniczony zestaw funkgji.

Jezeli korzystasz z ograniczonej wersji Nero Video, niewyposazonej w wymienione funkgje,
mozesz uaktualni¢ produkt Nero na stronie www.nero.com i zdoby¢ petng wersje Nero
Video z wszystkimi funkcjami.

Aby sfinalizowac¢ ptyte DVD-VR/-VFR (tryb wideo)/+VR/+R lub DVD+RW z materiatami
wideo bez dalszego przetwarzania, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Na pasku nagtowka wybierz pozycje menu Narzedzia > Sfinalizuj ptyte.

» Otworzy sie okno Finalizacja ptyty.
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? Opcje Narzedzi (Kasuj ptyte, Informacje o ptlycie oraz Sfinalizuj ptyte) mozna
w dowolnym momencie uruchomic¢ z menu Narzedzia na pasku nagtéwka.

2. Wi6z pityte, ktérg chcesz  sfinalizowaé, iwrozwijanym  menu Wybierz
nagrywarke zaznacz naped, w ktérym znajduje sie ptyta.

3. Aby wyswietli¢ informacje o wtozonej ptycie, kliknij przycisk Odswiez.

4. W rozwijanym menu Listy menu do utworzenia na plycie wybierz, czy chcesz
tworzy¢ nowe menu na ptycie, zachowac istniejgce menu czy nie tworzy¢ zadnego.

5. Nacisnij przycisk Start.
» Sfinalizowates ptyte DVD.
2.2.4.Narzedzia: Nagrywanie obrazu plyty
Aby nagrac obraz ptyty, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Na ekranie Strona gtdbwna zaznacz pozycje menu Narzedzia > Nagraj obraz ptyty.
> Otworzy sie okno.
2. Zrozwijanego menu wybierz zadany rodzaj pliku obrazu.
3. Wyszukaj lokalizacje, w ktorej zapisany jest plik obrazu.
4. Wybierz plik obrazu i kliknij przycisk Otworz.
» Plik obrazu otworzy sie i pojawi sie ekran Opcje nagrywania.
» Otworzyte$ obraz ptyty i mozesz go teraz nagrac.

2.2.5.0pcje: Okno Ustawienia aplikacji

W oknie Ustawienia aplikacji znajduja sie zaktadki: Ogodlne, Foldery i Edycja. Mozesz
tutaj dostosowac Nero Video do wiasnych wymagan.

Okno Ustawienia aplikacji mozesz otworzy¢ za posrednictwem menu Opcje w pasku
nagtéwka.

2.2.6.Zaktadka Ogolne
Zaktadka Ogélne sktada sie z p6l Format zapisanych plikéw multimedialnych oraz Opcje.

W obszarze Format zapisanych plikbw multimedialnych dostepne jest rozwijane
menu Obrazy. Tutaj mozesz okresli¢ format grafiki, w jakim Nero Video zapisuje pliki
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multimedialne z urzadzen zewnetrznych oraz migawki z materiatow wideo. Opcja Portable
Network Graphics (*.png) ustawiona jest domysinie.

W polu Opcje dostepne sg nastepujgce opcje ustawien:

Szczegotowe — Po najechaniu kursorem na wyskakujace menu
wyswietla jego funkcje i przedstawia szczegdtowe informacje

w formie porady. Opcja ta jest zaznaczona domysinie.

Menu rozwijane Krotkie — Po najechaniu kursorem na wyskakujagce menu wyswietla

Wyswietl porady  jeqo funkgje.
Brak — Po najechaniu kursorem na wyskakujace menu nic nie
wyswietla.
Pole wyboru

Wyswietl liste Na ekranie Strona gtéwna wyswietla liste ostatnio otwartych
ostatnio otwartych projektow, dzieki czemu mozliwy jest przeglad ostatnich czynnosci.
projektow na ekranie Za pomoca jednego klikniecia mozliwe jest rowniez otwarcie
giownym ostatnich projektow.

2.2.7.Zaktadka Foldery

W polu Katalogi w zaktadce Foldery dostepne sg nastepujace pola tekstowe:

Okresla folder, w ktorym przechowywane sa pliki tymczasowe.
Folder powinien znajdowac sie na dysku z duzg iloscig miejsca.
Pliki tymczasowe  Domyslnie uzyty zostanie folder tymczasowy aktualnie
zalogowanego uzytkownika.
Okresla folder, w ktorym przechowywane sa pliki obrazu oraz
migawki z materiatéw wideo.
Zapisane pliki zdjec Domyslnie uzyty zostanie folder Moje obrazy aktualnie
zalogowanego uzytkownika.
Okresla folder, w ktorym przechowywane sg importowane pliki
Importowane pliki wideo.

wideo Domyslnie uzyty zostanie podfolder NeroVideo z Moich
dokumentoéw aktualnie zalogowanego uzytkownika.

—

Przycisk ==+ otwiera okno, w ktorym mozna wybrac folder dla poszczegolnych plikow.

2.2.8.Zaktadka Edycja

Zaktadka Edytowanie jest podzielona na obszary Domysliny czas
trwania oraz Renderowanie w tle Nero.
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W polu Domysiny czas trwania widnieje domysiny czas wyswietlania nieruchomych
obrazow, efektow i przejs¢. Dla wszystkich przyciskédw regulacji zdefiniowano wartos¢
minimalng i maksymalna. Jesli wybierzesz warto$¢ spoza przedziatu, aplikacja
automatycznie zastapi jg nastepna dozwolong wartoscia.

Dostepne sa nastepujace pola tekstowe:

Ustawia domysiny czas wyswietlania nieruchomych obrazéw przy
ich przecigganiu do sciezki w linii czasu w ekranie edycji wideo.

Minimalny dopuszczalny czas wyswietlania wynosi 1 sekunde, a
Zdjecia maksymalny wynosi 60 sekund. Czas wyswietlania jest domyslnie
ustawiony na 4 sekundy.

Ustawia domysiny czas wyswietlania efektéw tekstu przy ich

przecigganiu do Sciezki w linii czasu w ekranie edycji wideo.

Efekty tekstu Minimalny dopuszczalny czas wyswietlania wynosi 1 sekunde, a

maksymalny wynosi 60 sekund. Czas wyswietlania jest domyslnie
ustawiony na 4 sekundy.

Ustawia domysiny czas wyswietlania efektow wideo przy ich
przecigganiu do Sciezki Mistrzowskie efekty w linii czasu na

ekranie edycji wideo.

Mistrzowskie efekty Minimalny dopuszczalny czas wyswietlania wynosi 1 sekunde, a

maksymalny wynosi 60 sekund. Czas wyswietlania jest domyslnie
ustawiony na 4 sekundy.
Ustawia domysiny czas wyswietlania przej$¢ przy ich przecigganiu
. do Sciezki w linii czasu na ekranie edycji wideo.
Przejscia wideo Minimalny dopuszczalny czas wyswietlania wynosi 1 sekunde, a
maksymalny wynosi 10 sekund. Czas trwania jest domysinie
ustawiony na 1 sekunde.
Ustawia domysiny czas wyswietlania przejs¢ audio przy ich
o ) przecigganiu do Sciezki w linii czasu na ekranie edycji wideo.
Przejscia audio Minimalny dopuszczalny czas wyswietlania wynosi 1 sekunde, a
maksymalny wynosi 10 sekund. Czas trwania jest domysinie

ustawiony na 1 sekunde.

W obszarze Renderowanie w tle Nero dostepne jest nastepujace pole wyboru:

Wiacz Nero Jezeli to pole jest wybrane, czasochtonne efekty renderowane sg w
Background tle w celu umozliwienia ptynnego podgladu w trakcie edycji
Rendering projektu.
16

© 2018 Nero AG and Subsidiaries. All rights reserved.



Aplikacja z instrukcjg Nero Video

2.2.9.0pcje: Okno Opcje formatu nagrywania

W oknie Opcje formatu nagrywania mozesz zmieni¢ ustawienia wptywajace na sposdb
kodowania przysztych projektéw. Dopoki nie okresli sie formatu ptyty, wyswietlane sa
zaktadki dla wszystkich obstugiwanych formatdéw. Po wybraniu formatu ptyty pojawia sie
tylko odpowiedni format.

Okno Opcje formatu nagrywania mozesz otworzy¢ w dowolnym momencie
w menu Opcje na pasku nagtéwka. Okno to otwiera sie rowniez w przypadku zaznaczenia
opcji Przechwytywanie niestandardowe i dostosowywania ustawien wideo przy
nagrywaniu wideo.

2.2.10. Zaktadka Ogolne
Zaktadka Ogélne sktada sie z p6l Tryb wideo oraz SmartEncoding.

W polu Tryb wideo mozna szczegdtowo okresli¢ system transmisji koloréw. Gwarantuje
to mozliwos¢ odtwarzania materiatéw wideo na istniejacych odtwarzaczach. W rozwijanym
menu dostepne sa nastepujace pozycje:

Wybor trybu wideo PAL uzywanego w Europie, a takze Australii, Ameryce
PAL Potudniowej i wielu krajach Afryki oraz Azji.
Wybor trybu wideo NTSC uzywanego w wiekszej czesci Ameryki
NTSC i niektorych krajach Azji Wschodniej.

Automatyczne ustawianie wtasciwego trybu wideo dla wybranego kraju.
[Kraj] Jezeli nie jestes pewien, jaki tryb wideo jest wtasciwy dla Twojego kraju,
wybierz kraj z listy.

W obszarze SmartEncoding dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Mozliwos¢ wyboru opcji SmartEncoding wykorzystywanej podczas
eksportowania lub nagrywania projektéw wideo.

Automatyczne (zalecane): Automatyczne okreslenie, czy materiaty wideo

i audio beda ponownie kodowane. Nero Video sprawdza miedzy innymi
Menu rozwijane jloé¢ dostepnego miejsca dla projektu, a nastepnie okresla, ktére ze
SmartEncodingzgodnych segmentdw zostang zakodowane ponownie. Pozwala to

zaoszczedzi¢ mnostwo czasu przy duzych projektach i szybciej osiggnac

zadany wynik.

W niektorych przypadkach materiaty wideo i audio niecatkowicie zgodne

z formatem docelowym nie beda ponownie kodowane, w zaleznosci od

materiatu zZrédtowego i ustawien projektu. Dysk lub plik wyjsciowy moga

nie zosta¢ odtworzone przez kazde urzadzenie. Aby mie¢ pewnos¢, ze tylko
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materiaty wideo i audio catkowicie zgodne z formatem docelowym nie
beda ponownie kodowane, zaznacz pole Standardowe.
Domyslnie zaznaczona jest pozycja Automatyczne.
Wytacz: wytaczenie funkcji SmartEncoding. Materiaty wideo i audio zgodne
z formatem docelowym beda nadal ponownie kodowane.
Dzieki tej opgji tylko materiaty wideo i audio catkowicie zgodne z formatem
docelowym nie beda ponownie kodowane.

Pole wyboru Funkcja ta jest dostepna wytgcznie, jezeli wybrano opcje Automatyczne

Standard (zalecane) SmartEncoding.

To pole wyboru jest odznaczone domyslnie.

2.2.11. Smart Encoding

SmartEncoding jest funkcja Nero Video umozliwiajacg efektywne skracanie czasu
przeznaczonego na transkodowanie (konwertowanie) projektow wideo.

Do tworzenia plikbw wideo mozna wykorzystac rozne kodeki. Kazdy kodek powiazany jest
z okreslonym formatem pliku. W zaleznosci od formatu docelowego wybranego w Nero
Video pliki wideo wykorzystane w projekcie moga nie by¢ kompatybilne z formatem
docelowym. Ztego powodu konieczne jest transkodowanie (konwersja) plikow do
formatu docelowego. Proces ten moze by¢ czasochtonny.

Funkcja SmartEncoding dokonuje analizy plikow wideo dodanych do projektu i sprawdza
ich kompatybilnos¢ badz kompatybilnos¢ czesciowa z wybranym formatem docelowym.
Czesci kompatybilne z formatem docelowym nie beda ponownie kodowane, co pozwoli
zaoszczedzic¢ wiele czasu. Uruchomienie funkcji SmartEncoding powoduje zastosowanie
tego procesu podczas eksportowania projektu do pliku wideo lub nagrywania projektu na
ptyte, lub zapisywania go na dysku twardym. Podczas eksportowania projektu do pliku
wideo Nero Video automatycznie dokonuje wstepnego wyboru takiego formatu
docelowego, ktory bedzie wymagat jak najmniej ponownego kodowania.

Funkcja SmartEncoding obstuguje nastepujace formaty docelowe:
MPEG-1

MPEG-2 SD

MPEG-2 HD

MPEG-2 HD 24p

AVCHD

YV V YV VY VY VY

AVCHD 24p
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AVCHD 1080/60p, 50p

MPEG-2 HD do ptyt Blu-ray
MPEG-2 HD 24p do ptyt Blu-ray
AVC do ptyt Blu-ray

YV V VYV VYV V

AVC 24p do ptyt Blu-ray

2.2.12. Zaktadka [Format piyty]

W zaktadce odpowiedniego formatu ptyty mozna dostosowywac opcje wideo w zakresie
dopuszczalnym dla odtwarzania w danym profilu.

Dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Menu rozwijane Okreslanie trybu wideo. Gwarantuje to mozliwos¢ odtwarzania
Format wideo materiatdéw wideo na istniejacych odtwarzaczach.

Menu rozwijane Okreslanie zagdanego wspotczynnika ksztattu.

Wspoétczynnik Domysinie zaznaczony jest tryb Automatyczny, ktory automatycznie
ksztattu rozpoznaje wspotczynnik ksztattu w oparciu o materiat zrodtowy.

Pamietaj, ze zmiane tego ustawienia zaleca sie tylko uzytkownikom
zaawansowanym.
Progresywny — wykorzystuje procedure progresywna lub
petnoekranowg, w ktérych do tworzenia obrazu uzywane sg istniejace
Menu rozwijane ~ Pefne obrazy.
Format Z przeplotem (najpierw gorne pole) — wykorzystuje
prébkowania procedure z przeplotem lub uskok linii, w ktorych obraz tworzony jest z
dwdch osobnych potowek obrazu, a gérna potowa transmitowana jest
najpierw.
Z przeplotem (najpierw dolne pole) — wykorzystuje procedury z
przeplotem lub uskok linii, w ktérych obraz tworzony jest z dwoch
osobnych pél, a dolne pole transmitowane jest w pierwszej kolejnosci.

Automatyczny - koduje plik w formacie prébkowania oryginatu. Ta
opcja jest zaznaczona domyslinie.

Pole wyboru
Usuwanie  Jezeli to pole jest zaznaczone, uzyta zostanie konwersja z adaptacja do
przeplotu ruchu w celu polepszenia jakosci obrazu materiatdéw wideo i pokazéw
z adaptacja do slajdow.
ruchu To pole wyboru jest odznaczone domyslnie.
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Jezeli to pole jest zaznaczone, uzyta zostanie konwersja z adaptacja do
ruchu w celu polepszenia jakosci obrazu materiatdéw wideo i pokazéw
slajdow.

To pole wyboru jest odznaczone domyslinie.

Automatycznie (dopasuj do ptyty) — automatycznie ustawia najlepsza
mozliwg jakos¢ kodowania z uwagi na dostepna pojemnos¢. Opcje
ustawien czestosci bitow oraz rozdzielczosci nie sg dostepne. Ta opcja
jest zaznaczona domyslinie.

Wysoka jakos¢, Standard Play, Standard Play Plus, Long

Play, Extended Play, Super Long Play — ustawia odpowiedni gotowy
profil jakosci ze zdefiniowanymi czestosciag bitow i rozdzielczoscia.
Niestandardowe — aktywuje ustawienia zdefiniowane przez
uzytkownika. Tylko dla tej opcji dostepne sg reczne ustawienia czestosci
bitéw i rozdzielczosci.

Okresla czestos¢ bitow koncowego wideo. Czestos¢ bitow ma wptyw na
jakos¢ wideo. Czestos¢ bitdw mozna okresli¢ za pomoca suwaka lub
wprowadzajac wybrang przez siebie wartos¢ w polu tekstowym.

Z listy rozdzielczosci wybiera mozliwa dla typu ptyty rozdzielczosc¢
i okresla rozdzielczos¢ koncowego wideo. To rozwijane menu jest
aktywne tylko pod warunkiem, ze w menu Ustawienia

jakosci zaznaczono pozycje Niestandardowe. W ustawieniach
domysinych zaznaczona jest pozycja Automatycznie.

Okresla poziom jakosci uzytego kodera. Jakos¢ kodowania mozna

Dostrajanie jakosciustawi¢ za pomoca suwaka lub wprowadzajac wybrang przez siebie

kodowania

Menu rozwijane

Tryb kodowania

Menu rozwijane

Formaty audio

wartos¢ w polu tekstowym.

Szybkie kodowanie (1-przebiegowe) — koduje materiat wideo

w jednym przebiegu. Kodowanie jest szybsze, ale jakos¢ bedzie gorsza.
Wysoka jakos¢ (2-przebiegowe, VBR) — koduje materiat wideo

w dwoch przebiegach ze zmienng czestoscig danych. Kodowanie trwa
dtuzej, ale jakosc jest lepsza. VBR oznacza zmienng czestosé bitow

i polega na kodowaniu pojedynczych momentéw w materiale wideo za
pomoca réznych, dopasowanych wskaznikdédw czestosci danych: sceny
zawierajace duzo ruchu kodowane sa z wiekszg czestoscig bitow niz
sceny bardziej statyczne.

Wybor formatu audio, ktéry ma zosta¢ uzyty do ponownego
kodowania projektu. Domyslinie zaznaczona jest
pozycja Automatyczny.
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AC3 5.1 - koduje audio w formacie audio AC3 z 6-kanatowym
dzwiekiem surround. (Liczba 5.1 oznacza: 5 kanatéw z petnym zakresem
czestotliwosci i jeden kanat basowy).

AC3 2.0 - koduje dane audio w formacie audio AC3 z dzwiekiem
stereo.

MPEG Audio — koduje audio w formacie MPEG-1 (layer 2). Opcja
dostepna tylko w trybie wideo PAL.

LPCM - koduje dane audio w formacie LPCM. Opcja dostepna tylko w
trybie wideo NTSC.

2.2.13. Opcje: Nero MediaBrowser

Nero MediaBrowser jest narzedziem, dzieki ktéremu tatwo wyszukasz, przejrzysz
i uzyskasz dostep do plikbw multimedialnych, ktére mozesz doda¢ do swojego
projektu. Nero MediaBrowser umozliwia dostep do biblioteki mediéw zawierajacej
wszystkie Twoje pliki multimedialne zindeksowane przez Nero MediaHome.

¥ Nero MediaBrowser i bilbioteka mediéw dotaczone sg do Nero MediaHome, a ich
instalacja przebiega facznie. Wiecej informacji znajdziesz w instrukcji Nero MediaHome.

Dostep do Nero MediaBrowser mozna uzyskac z kilku aplikacji Nero, jednak aplikacja ta
jest rébwniez dostepna jako produkt samodzielny.

Aby korzysta¢ z Nero MediaBrowser w aplikacji Nero, otwoérz Nero MediaBrowser,

naciskajac przycisk ﬁ Po podwojnym kliknieciu pliku multimedialnego lub jego wyborze
i kliknieciu przycisku Dodaj w Nero MediaBrowser plik zostanie dodany do biezacego
projektu.

Aby korzysta¢ z Nero MediaBrowser poza Nero, otworz Nero MediaBrowser z menu
startowego systemu Windows lub odpowiedniego kafelka (zaleznie od systemu
operacyjnego). Mozliwe bedzie dodawanie plikow multimedialnych do aktywnych aplikacji
poprzez przecigganie ich do tych aplikacji. Po dwukrotnym kliknieciu pliku
multimedialnego w Nero MediaBrowser nastepuje jego otwarcie w domysinym
programie.

W Nero  MediaBrowser dostepne sg te same kategorie (Zdjecia i pliki
wideo oraz Muzyka) co w Nero MediaHome. Kazda z kategorii mozna wyswietli¢
w innym widoku: po kliknieciu jednej z pozycji w gornej czesci listy (przyktadowo Twarze)
kategoria zostanie wyswietlona w takim samym widoku, jak po wybraniu odpowiedniej
zaktadki w Nero MediaHome. Wykorzystywany jest rowniez taki sam pasek przewijania jak
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w Nero MediaHome. Jest to standardowy pasek przewijania lub dynamiczny pasek
przewijania.

W kategorii Zdjecia i pliki wideo dostepne sg wymienione ponizej opcje widoku, ktore
odpowiadaja tym samym opcjom w Nero MediaHome:

Wszystkie zdjecia Wyswietla wszystkie zdjecia i pliki wideo posortowane chronologicznie
i pliki wideo  wedtug daty utworzenia.

Wyswietla te zdjecia, na ktdrych wykryto twarze osdb, alfabetycznie
Twarze wedtug nazw. Twarze pogrupowane sg w stos; aby przejs¢ do danego
stosu nalezy klikng¢ go dwukrotnie.

Wyswietla wszystkie istniejgce znaczniki umozliwiajace tworzenie
Znajdz zapytan.

Wyswietla zawartos$¢ albumoéw inteligentnych (np. Ostatnio dodane)
Album i albumoéw utworzonych przez uzytkownika.

W kategorii Muzyka dostepne sa wymienione ponizej opcje widoku, ktore odpowiadaja
tym samym opcjom w Nero MediaHome:

Wyswietla wszystkie pliki audio posortowane alfabetycznie wedtug
Albumy tytutu albumu.

Wyswietla wszystkie pliki audio posortowane alfabetycznie wedtug
Wykonawcy  nazwiska wykonawcy.

Wyswietla wszystkie pliki audio posortowane alfabetycznie wedtug
Gatunki gatunku.

Wyswietla wszystkie pliki audio posortowane alfabetycznie wedtug
Tytuly tytutow.
Wyswietla zawartos¢ inteligentnych list odtwarzania (np. Ostatnio
Lista odtwarzania odtwarzane) i list odtwarzania utworzonych przez uzytkownika.

Okno Opcje otwiera sie po nacisnieciu przycisku .( na goérnym pasku zadan. Opcje
odnoszg sie bezposrednio do Nero MediaHome.

Wyswietla obszar ustawien Biblioteka.

Wszystkie monitorowane foldery znajduja sie w obszarach Ogladane
dyski lub foldery. Jezeli chcesz dodac foldery z plikami

Biblioteka multimedialnymi, nacisnij przycisk Dodaj recznie i wybierz zadany
folder z drzewa nawigacji. Kliknij przycisk Dodaj automatycznie, aby
program Nero MediaHome przeprowadzit wyszukiwanie nowych
folderow z plikami multimedialnymi na komputerze. Aby wykluczy¢
pewne rodzaje plikbw (muzyczne, wideo lub zdjecia) z folderu, umiesc¢
kursor nad folderem i kliknij odpowiedni przycisk z prawej strony
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folderu. Aby usuna¢ folder z listy nadzoru aplikacji, umies¢ kursor nad
folderem i kliknij przycisk X

Mozesz rowniez przeciggnac i upuscic pliki lub foldery w Nero
MediaHome. Automatycznie otworzy sie okno z pytaniem, czy chcesz
dodac folder(y) do biblioteki.

Obszar Ogélne umozliwia okreslenie, czy zewnetrzne listy odtwarzania
(jak np. iTunes) maja by¢ wyswietlane jako pozycje w drzewie
nawigacji Nero MediaHome.

2.3. Obszar Przeciagnij pliki tutaj

Obszar Przeciagnij pliki tutaj znajduje sie na ekranie Strona gtowna Nero Video.
Umozliwia proste tworzenie projektdéw wideo poprzez przenoszenie zdje¢ lub klipow
multimedialnych do wyznaczonego obszaru. W zaleznosci od formatow plikow
przenoszonych do wyznaczonego obszaru pojawi sie pytanie o rodzaj projektu, jaki chcesz
rozpocza(, lub od razu wyswietlony zostanie ekran edycji wideo.

Przenoszenia klipdw multimedialnych dotycza nastepujace reguty:

> Klipy wideo: pojawia sie zapytanie o to, czy chcesz edytowac klip wideo czy nagrac
dysk wideo. Jezeli wybierzesz nagranie dysku wideo, w nastepnym oknie mozesz
wybrac rodzaj dysku.
Jezeli chcesz, aby program Nero Video zapamietat rodzaj projektu wybrany przy
ostatnim przenoszeniu klipu wideo, zaznacz pole Zapamietaj méj wybor.

» Klipy audio: od razu wyswietlony zostanie ekran edycji wideo.

» Zdjecia: od razu wyswietlony zostanie ekran edycji wideo.
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3. Przechwytywanie i importowanie z kamery i urzadzen
zewnetrznych

3.1. Przechwytywanie

Nero Video oferuje wygodny w uzytkowaniu interfejs do przechwytywania i importowania
materiatu wideo oraz ogladania i nagrywania cyfrowego przekazu TV. W zaleznosci od
urzadzenia, z ktérego pochodzi materiat wideo lub przekaz, do przeniesienia materiatu
wideo na komputer stuzy opcja przechwytywania lub importowania.

Jezeli chcesz przesta¢ materiat wideo z zewnetrznego urzadzenia przechwytujacego na
komputer, aby pozniej uzy¢é go wswoim projekcie, postepuj zgodnie
z instrukcja Przechwytywanie wideo na twardy dysk.

Jezeli chcesz utworzy¢ ptyte i przechwyci¢/zaimportowaé wideo do tego konkretnego
projektu, na ekranie Strona gtowna w kategorii Utwérz i wyeksportuj wybierz
odpowiednig opcje (np. Ptyta Blu-ray lub DVD), a nastepnie na ekranie Zawartos¢ kliknij
przycisk Importuj > Przechwyé. W ten sposéb mozesz rownoczesnie przechwytywac
materiat wideo i pracowac nad projektem.

3.1.1.Przechwytywanie cyfrowych i analogowych filméw wideo

Przechwytywanie to sposdb przesytania materiatu audio i wideo z zewnetrznego zrodta
(np. kamery DV) na komputer i tworzenia cyfrowego pliku wideo. W zaleznosci od zrédta
zewnetrznego wymagana jest konfiguracja sprzetu. Nero Video zapewnia interfejs
oprogramowania niezbedny do przechwytywania.

Analogowa tasma wideo

Materiat wideo na tasmie analogowej (VHS, S-VHS, Video8, Hi8) musi zostal
przekonwertowany do formatu cyfrowego podczas przesytania na komputer. W celu
przechwycenia podtacz kamere do wbudowanej karty do przechwytywania lub
zewnetrznego urzadzenia do przechwytywania wideo A/D — urzadzenia te konwertuja
analogowy sygnat wideo na sygnat cyfrowy.

Cyfrowa tasma wideo

Materiat wideo na cyfrowej tasmie wideo (DV, HDV, Digital8) przesytany jest na komputer
bez pogarszania jakosci (w tzw. jakosci natywnej), poniewaz podczas przechwytywania nie
nastepuje konwersja sygnatu. Aby przechwyci¢ cyfrowy materiat wideo, konieczne jest
podtaczenie kamery do komputera za pomoca ztacza FireWire (zwanego rowniez iLink lub
IEEE 1394).
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Telewizja cyfrowa

Do przegladania iprzechwytywania obrazu z telewizji cyfrowej na komputer stuzy
urzadzenie do przechwytywania obrazu TV. Telewizja cyfrowa dostepna jest w wielu
wersjach i standardach: jakos¢ SD (standard definition) (naziemna/satelitarna/kablowa)
wykorzystuje formaty MPEG-2 idostepna jest w wielu standardach, np. stosowanych
w Europe (DVB) i USA (ATSC). Jakos¢ HD (high definition) w wigkszosci przypadkdéw
przesytana jest przez formaty MPEG-4 zapewniajace wiekszy stopien kompresji
z zachowaniem jakosci HD.

3.1.2.Import materiatu AVCHD

Kamery AVCHD zapisuja nagrania wideo bezposrednio na ptyte, dysk flash lub wewnetrzny
dysk twardy (format MPEG-4). Poniewaz w procesie tworzone sa pliki cyfrowe, mozesz
zaimportowac materiat, korzystajac z odpowiedniej opcji w Nero Video.

W przypadku kamery AVCHD rejestrujgcej nagrania na ptycie DVD umies¢ ptyte kamery
w napedzie komputera izaimportuj materiat wideo za pomoca pozycji Importuj
z AVCHD > Dysk w opcji Przechwy¢ i importuj na ekranie Strona gtowna.

W przypadku kamery AVCHD przechwytujacej na dysk twardy podtacz kamere do
komputera i zaimportuj materiat wideo za pomoca pozycji Importuj z AVCHD > Dysk
twardy na liscie Przechwy¢ i importuj na ekranie Strona gtéwna.

W przypadku kamery AVCHD przechwytujacej na dysk flash podtacz karte pamieci do
komputera przy uzyciu odpowiedniego interfejsu i zaimportuj materiat wideo za pomoca
pozycji Importuj z AVCHD > Kamera na liscie Przechwy¢ i importuj na ekranie Strona
giowna.

3.2. Ekran Przechwyc¢ wideo

Ekran Przechwy¢ wideo wyswietlany jest po wyborze pozycji Przechwy¢ nagranie z kamery
lub TV na liscie Przechwy¢ ekranu Strona gtéwna.

Wszystkie podtaczone urzadzenia wyswietlane s w menu wyboru Urzadzenie
przechwytujace na ekranie Przechwy¢ wideo. Oprdcz urzadzenia przechwytujacego
mozna tutaj wybrac szablon przechwytywania.

Ekran obstugujacy szczegdtowe ustawienia oraz procedure przechwytywania podzielony
jest na dwie czesci— z lewej znajduje sie podglad, z prawej cze$¢ informacyjna
wyswietlajaca najwazniejsze dane dotyczace pliku docelowego.

Po kliknieciu przycisku Konfiguruj otwiera sie okno, w ktorym mozna dostosowac
szczegdtowe ustawienia opgji wideo.
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Po kliknieciu odpowiedniego przycisku na prawym marginesie ekranu otwiera sie

okno Wtasciwosci urzadzenia wideo lub Wiasciwosci urzadzenia audio.

Istnieje

mozliwos¢ zmiany szczegotowych ustawien w obu oknach, jezeli podtaczone urzadzenie

przechwytujace oferuje opcje konfiguracji.

Wybor szablonu przechwytywania umozliwiaja nastepujace przyciski:

Prz. Macierzyste

Niest. szablon
przechwyt.

Optymalizuje parametry w oparciu o wybrane urzadzenie
przechwytujace i przechwytuje materiat wideo w formacie okreslonym
przez to urzadzenie.

Opcja Przechwytywanie macierzyste zaznaczona jest domysinie.
Zalecane jest przechwytywanie przy ustawieniach domysinych.

Dostosowuje szczegdtowe ustawienia parametrow. Mozesz wybraé
zadany format docelowy.

Za pomoca przyciskow Potozenie znajdujacych sie obok pola kodu czasu w obszarze
podgladu mozesz przejs¢ do okreslonej pozycji w obrebie tytutu wideo. Ponadto dostepne

sg nastepujace opcje ustawien:

Przycisk
>
Przycisk
[

®
Przycisk

“«,»

Przycisk

Przycisk

5

Przycisk
(&)

Przycisk
Hlpy
Przycisk

A/T

Rozpoczyna odtwarzanie.

Zatrzymuje odtwarzanie.

Rozpoczyna przechwytywanie.

Przewija wideo do przodu/do tytu.

Przetacza w tryb petnoekranowy. Aby powréci¢ do trybu okienkowego,
nacisnij Esc.

Ustawia zegar pozwalajacy okresli¢ czas rozpoczecia i zakonczenia
przechwytywania, a takze czas samego przechwytywania.

Skanuje tasme i dla kazdej rozpoznanej sceny wyswietla miniature w
galerii scen. Tutaj mozna zaznaczy¢ scene do przechwycenia.

Opcja dostepna tylko w kamerach DV/HDV w trybie VCR.

Przetgcza na nastepny/poprzedni kanat.
Opcja dostepna tylko dla kart TV.
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Zmniejsza lub zwieksza szybkos$¢ odtwarzania podgladu z kamery DV-

/HDV nawet szesciokrotnie. Po zwolnieniu suwak natychmiast

przeskakuje do wyjsciowej pozycji Srodkowej i odtwarza tasme z
Suwak normalng predkoscia.

i Opcja dostepna tylko w kamerach DV/HDV w trybie VCR.
Umozliwia nawigacje w obrebie przechwyconego materiatu klatka po
Przycisk Jog dial klatce.
Opcja dostepna tylko w kamerach DV/HDV w trybie VCR.
Jezeli chcesz wiaczy¢ odtwarzanie na urzadzeniu przechwytujacym, zaznacz pole
wyboru Wlacz odtwarzanie audio w urzadzeniu przechwytujacym dostepne w prawej

dolnej czesci ekranu. Ustawienie to nie wptywa na odtwarzanie przechwytywanych plikéw
wideo.

3.2.1.0kno Podglad skanowania

Okno Przechwytywanie w trybie Pre-scan umozliwia wstepne przeskanowanie tasmy z
kamery DV-/HDV.

Okno to obejmuje obszar podgladu z lewej i galerie scen z prawej, w ktdrej wyswietlana
jest miniatura kazdej rozpoznanej sceny. Tutaj mozna zaznaczy¢ wybrane sceny do
przechwycenia.

Jezeli w ekranie Przechwy¢ wideo nie wybrates ustawien niestandardowych albo chcesz
zmieni¢ ustawienia, wszelkie opcje wyboru szablonu przechwytywania dostepne sa
rowniez w tym miejscu.

Przycisk opcji Przechwytywanie macierzyste mozna wybra¢ za pomoca ustawien
domyslnych. Zalecane jest przechwytywanie przy ustawieniach domysinych.

Dostepne sa nastepujace przyciski:

Rozpoczyna skanowanie i dla kazdej rozpoznanej sceny wyswietla

Skanuj miniature w galerii scen.
Usun Usuwa zaznaczone sceny z galerii scen.
Scal taczy zaznaczone sceny.
Przechwy¢ Rozpoczyna przesytanie wybranych scen na dysk twardy.
Anuluj Anuluje procedure i zamyka okno.
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3.2.2.0kno Wiasciwosci urzadzenia wideo

W oknie Wiasciwosci urzadzenia wideo dostepne sg nastepujace zaktadki:

Ustawianie szybkosci klatek, kompresji koloréw i formatu wyjsciowego,
tak by odpowiadaty sposobowi nagrania materiatu wideo na ptyte.

W przypadku analogowych urzadzen przechwytujacych po kliknieciu
przycisku Konfiguruj rozpocznie sie test urzadzenia. Tutaj mozesz
zaznaczy¢ zrodto materiatu wideo (video, composite video lub S-
video).

Format

Ustawianie wartosci, takich jak jasnos¢, ostrosc i kontrast, za pomoca
Ustawienia ogdlne suwakow.

Wyswietlanie wszystkich dostepnych kanatéw zaznaczonego
urzadzenia. Tutaj mozesz wskazac kanat przechwytywania.

Po kliknieciu przycisku Zarzadzaj grupami kanatow telewizyjnych po
raz kolejny wyswietli sie ostatni ekran kreatora TV, gdzie mozesz
edytowaé, dodawac lub usuwaé grupy i przypisane do nich kanaty.
Ekran kreatora TV zawiera dostepne kanaty i grupy wszystkich
zainstalowanych urzadzen przechwytujacych.

Kanaty

Po kliknieciu przycisku Ustawienia kanatow mozliwe bedzie ponowne
skonfigurowanie karty TV krok po kroku za pomoca kreatora TV.
3.2.3.0kno Witasciwosci urzadzenia audio

W oknie Wiasciwosci urzadzenia audio dostepne sg nastepujace pola.

Ustawienia
urzadzenia Okresla zrodto audio.

Okresla wejscia audio (np. odtwarzacz CD, linia, mikrofon). Aby

Wejscie audio  wyswietli¢ dostepne opcje, kliknij ikone @n

3.3. Konfigurowanie karty TV

¥ Karta nagrywajaca, spetniajgca wymagania producenta, musi zosta¢ zainstalowana -
lub by¢ fabrycznie wbudowana w komputer w celu podtaczenia urzadzenia
przechwytujgcego cyfrowe i analogowe materiaty wideo.

? Nero Video obstuguje rownoczesnie wiele kart TV, karty TV z podwdjnym tunerem
lub hybrydowe tunery TV. Liste obstugiwanych kart TV znajdziesz w naszej witrynie pod
adresem www.nero.com.
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Po podfaczeniu karty TV do komputera przy pierwszym otwarciu ekranu Przechwy¢
wideo w rozwijanym menu Urzadzenie przechwytujace wyswietli sie lista wszystkich
podfaczonych urzadzenh.

Musi zostac spetniony nastepujacy wymég:

> Karta TV jest podpieta do komputera i wtgczona.

Aby skonfigurowac karte TV za pomoca kreatora TV, wykonaj nastepujgce czynnosci:
1. Na ekranie Strona gtdwna zaznacz pozycje Przechwy¢ nagranie z kamery lub TV.
>  Wyswietli sie ekran Przechwy¢ wideo.

2. Jezeli do komputera podpietych jest kilka urzadzen, w rozwijanym menu Urzadzenie
przechwytujace wybierz wtasciwe urzadzenie.

3. Kliknij przycisk g

» Otworzy sie okno Wtasciwosci urzadzenia wideo.
4. Kliknij zaktadke Kanaty.

5. Kliknij przycisk Ustawienia kanatow.

> Wyswietli sie pierwszy ekran kreatora TV, Wyszukiwanie analogowych kanatéw TV.
Kreator poinformuje o koniecznosci przejscia procesu krok po kroku.

6. W rozwijanym menu Wybierz kraj zaznacz swdj kraj.

? Podczas konfigurowania karty TV DVB-S konieczne jest zaznaczenie satelity zamiast
kraju w polu Wybierz konfiguracje satelity.

Podczas konfiguracji kart TV DVB-C konieczne jest zaznaczenie odpowiedniego zakresu
czestotliwosci zamiast kraju.

7. W rozwijanym menu Wybierz typ zrodia wskaz Antene lub Kabel jako Zrodto
sygnatu.

-?'-Podczas konfiguracji cyfrowych kart TV (DVB-T, DVB-S, DVB-C) menu
rozwijane Wybierz typ zrodta jest nieaktywne.

8. Aby rozpoczac¢ wyszukiwanie, kliknij przycisk Rozpocznij wyszukiwanie.

» Rozpocznie sie proces wyszukiwania. W polu Stan wyszukiwania bedziesz na biezgco
informowany o postepach wyszukiwania i liczbie znalezionych kanatow.
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9. Kliknij przycisk Dalej.

» Wyswietli sie drugi ekran kreatora TV, Edycja kanatéw TV. Mozesz wedle uznania
zmienia¢ nazwy kanatéw, porzadkowac je lub usuwac.

10. Uzyj przyciskow W gére lub W dét.

» Kolejnos¢ dostepnych kanatow zostata zmieniona.

11. Zaznacz zbedne kanaty i kliknij przycisk Usun.

» Kanaty zostaty usuniete.

12. Jezeli chcesz skoordynowac ze soba kanaty z roznych kart TV:
a. Podswietl wybrany kanat i kliknij przycisk Zmien nazwe.
» Otworzy sie okno Zmien nazwe kanatu.

b. Wpisz zadang nazwe w polu tekstowym Zmien nazwe kanatui kliknij
przycisk OK.

> Nazwa kanatu zostata zmieniona.

? Nero Video uznaje kanaty TV o tej samej nazwie - tak zwane kanaty fizyczne - z
roznych tuneréw telewizyjnych za ten sam kanat "logiczny". Oznacza to, ze kanat logiczny
moze zawierac jeden lub wiecej kanatéw fizycznych.

Podczas wyszukiwania kanatow nastepuje automatyczna koordynacja poszczegdinych
kanatéw. W Nero Video zostang wyswietlone tylko kanaty logiczne, zgodnie z
nastepujacymi ustawieniami kreatora TV.

13. Kliknij przycisk Dalej.

> Wyswietli sie trzeci ekran kreatora TV, Zarzadzaj grupami kanatéw TV. W dowolnie
wybranych przez siebie grupach lub grupach tematycznych mozesz okresla¢ uktad
kanatow.

14. W zaktadce Grupy kanatéw TV kliknij przycisk Doda;.

» Otworzy sie okno Dodaj grupe.

15. Wpisz zadang nazwe grupy w polu tekstowym Dodaj grupe i kliknij przycisk OK.
> Grupa zostata utworzona.

16. Kliknij zaktadke Kanaty TV do grup.
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» W menu rozwijanym Modyfikuj grupy zaznacz grupe, ktéra chcesz edytowad.

17. W polu Dostepne kanaty podswietl kanaty, ktore chcesz przypisa¢ do danej grupy, i
kliknij przycisk >>.

» W polu Modyfikuj grupy widoczne beda podswietlone kanaty.

18. Uzyj przyciskow W dot lub W gore.

» Dopasowano kolejnos¢ kanatdow w ramach jednej grupy.

19. Kliknij przycisk Zakoncz.

» Kreator TV zostanie zamkniety; wyswietli sie ekran Przechwy¢ wideo.

» Karta TV zostata skonfigurowana.

3.4. Przechwytywanie wideo na twardy dysk

¥ Karta nagrywajaca, spetniajgca wymagania producenta, musi zosta¢ zainstalowana -
lub by¢ fabrycznie wbudowana w komputer w celu podtaczenia urzadzenia
przechwytujacego cyfrowe i analogowe materiaty wideo.

? Do przechwytywania materiatéw wideo wymagana jest bardzo duza ilos¢ wolnego
miejsca na dysku. Upewnij sig, ze masz wystarczajagco duzo miejsca, aby przechwyci¢ caty
materiat wideo. Przechwytywanie materiatu wideo z karty przechwytujgcej wymaga okoto
3-30 MB miejsca na dysku w ciggu sekundy, w zaleznosci od rozdzielczosci i formatu
danych w przechwytywanym materiale. Przechwytywanie DV za posrednictwem karty
FireWire (IEEE 1394) powoduje zuzycie do 3,6 MB miegjsca na dysku twardym w ciggu
sekundy.

Muszg by¢ spetnione nastepujace wymagania:

> Zadna z uruchomionych aplikacji nie obcigza procesora w duzym stopniu.

> Zadna z aplikagji nie jest uruchomiona w trybie petnoekranowym.

» Stanowisko pracy nie jest blokowane w czasie trwania procesu przechwytywania.
» Na twardym dysku jest wystarczajgco duzo wolnego miejsca.

Aby przechwyci¢ materiat wideo na twardy dysk, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Podtacz do komputera cyfrowe lub analogowe urzadzenie przechwytujace, uzywajac
odpowiednich kabli i wiacz je.
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2. Na ekranie Strona gtéwna zaznacz pozycje Przechwy¢ nagranie z kamery lub TV.

» Wyswietli sie ekran i okno Przechwytywanie wideo. W oknie tym zalecang opcja
bedzie Przechwytywanie macierzyste.

3. W rozwijanym menu Urzadzenie przechwytujace zaznacz odpowiednie urzadzenie.

? : Dla urzadzen przechwytujacych dostepne sa tryby Kamera oraz VCR.

Tryb Kamera oznacza, ze sygnaty wideo sg przesytane w sposob ciaggty z urzadzenia
przechwytujagcego do komputera, a biezacy sygnat wideo mozna oglada¢ w obszarze
podgladu. W przypadku kamer DV wszystko, co znajduje sie w obrebie klatki obrazu
kamery wideo, jest wyswietlane w oknie podgladu.

Karta TV zawsze jest ustawiona na tryb Kamera, poniewaz sygnat wideo dociera do niej w
sposob ciagly bez mozliwosci jego wstrzymywania, przewijania w tyt/w przéd ani
ponownego wtgczania.

W przypadku trybu VCR materiat wideo zajduje sie juz na tasmie (lub innym nosniku). Aby
przechwyci¢ ten, materiat nalezy wtozy¢ tasme do odtwarzacza wideo i rozpoczacC jej
odtwarzanie. Istnieje takze mozliwos¢ przewijania tasmy w tyt/w przéd w celu odtwarzania
konkretnych scen.

Kamery cyfrowe mozna ustawi¢ zarowno na tryb Kamera, jak i VCR. Informacje, jak to
zrobi¢, mozna znalez¢ w instrukgji producenta sprzetu.

Analogowe kamery wideo pracujg automatycznie w trybie VCR.

W zaleznosci od tego, czy urzadzenie przechwytujace pracuje w trybie Kamera czy VCR,
niektore przyciski moga by¢ niedostepne.

4. W goérnej czesci okna z prawej strony wybierz przycisk opcji Przechwytywanie
macierzyste badz Przechwytywanie zdefiniowane przez uzytkownika.

? Opcja Przechwytywanie macierzyste przesyta materiat wideo bez utraty informacji
podczas procesu konwersji do formatu okreslonego przez urzadzenie przechwytujace.

Opcja Przechwytywanie macierzyste zaznaczona jest domysinie. Przechwytywanie
macierzyste jest zalecang opcja przechwytywania.

5. Jezeli wybrates przycisk opcji Przechwytywanie zdefiniowane przez uzytkownika:
a. W menu rozwijanym zaznacz zagdany format.

» W polu Szczegoty pojawi sie rozwijane menu Profil.
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b. Zaznacz wybrany Profil.

» W  polu Plik wyjsciowy > Szczegoty widoczne sg ustawienia  pliku
wyjsciowego.

c. Aby dostosowacd szczegdtowe ustawienia, kliknij przycisk Konfiguru.
» Otworzy sie okno.
d. Wprowadz zadane ustawienia szczegdtowe i nacisnij przycisk OK.

» Opcje pliku wyjsciowego zostaty dostosowane.

6. Jezeli uzywasz analogowego urzadzenia przechwytujagcego, rozpocznij na nim
odtwarzanie.
Jezeli uzywasz cyfrowego urzadzenia przechwytujgcego w trybie VCR, steruj tasma za
pomoca przyciskow.

> Biezaca scena bedzie widoczna w obszarze podgladu.

'3 “Istnieje  mozliwos¢ wczesniejszego przeskanowania tasmy z kamery DV/HDV.
Wyswietlone zostang miniatury kazdej sceny. Mozesz tutaj wskaza¢ scene do

przechwycenia. Po kliknieciu przycisku "p otworzy sie okno Przechwytywanie w trybie
Pre-scan.

7. W obszarze podgladu sprawdz odtwarzanie w wykonaniu urzadzenia
przechwytujacego.

8. Jezeli chcesz zmieni¢ ustawienia wideo:

a. Kliknij przycisk Q
» Otworzy sie okno Wlasciwosci urzadzenia wideo.
b. Wprowadz zgdane ustawienia i zamknij okno.

» Opcje wideo zostaty dostosowane.

9. Jezeli chcesz wybraé zewnetrzne zrédto audio do przechwycenia:

a. Kliknij przycisk a’
» Otworzy sie okno Wiasciwosci urzadzenia audio.
b. Wprowadz zagdane ustawienia i zamknij okno.

» Opcje audio zostaty dostosowane.
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10. Jezeli chcesz zapisac plik wideo w folderze innym niz domysliny:
a. Kliknij przycisk Przegladaj.
» Otworzy sie okno Okresl potozenie przechwyconych plikow.
b. Przeszukaj w celu znalezienia zagdanej lokalizacji.

c. Kliknij przycisk Zapisz.

11. Kliknij przycisk G)
» Rozpocznie sie przechwytywanie i pojawi sie ostatnio przechwycony obraz.
12. Kliknij raz jeszcze ten sam przycisk, aby zakonczy¢ przechwytywanie.

» Pojawi sie lista wyboru. Zawiera ona przechwycone pliki, ktore nie zostaty jeszcze
przypisane do projektu.

13. Jezeli chcesz z tego samego zrodta przechwyci¢ inne pliki wideo, powtorz dwa
poprzednie kroki.

14. Jezeli chcesz obejrzec¢ przechwycony materiat wideo:

a. Na liscie wyboru zaznacz zagdany materiat wideo.

b. Kliknij przycisk ™ .
» W obszarze podglagdu wyswietli sie przechwycony materiat wideo.
15. Kliknij przycisk Dalej.
» Pojawi sie ekran z menu Wybierz czynnos¢, ktora chcesz wykonac.
» Przechwycites materiat wideo na twardy dysk i mozesz go edytowac.

3.4.1.Wstepne skanowanie przechwyconych wideo

Skanuje tasme w kamerze DV/HDV i wyswietla miniature kazdej rozpoznanej sceny w
galerii scen. Tutaj mozna zaznaczy¢ wybrang scene do przechwycenia.

¥ Karta nagrywajaca, spetniajgca wymagania producenta, musi zosta¢ zainstalowana -
lub by¢ fabrycznie wbudowana w komputer w celu podtaczenia urzadzenia
przechwytujgcego cyfrowe i analogowe materiaty wideo.
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¥ Do przechwytywania materiatbw wideo wymagana jest bardzo duza ilos¢ wolnego
miejsca na dysku. Upewnij sig, ze masz wystarczajagco duzo miejsca, aby przechwycic caty
materiat wideo. Przechwytywanie materiatu wideo z karty przechwytujacej wymaga okoto
3-30 MB miejsca na dysku w ciggu sekundy, w zaleznosci od rozdzielczosci i formatu
danych w przechwytywanym materiale. Przechwytywanie DV za posrednictwem karty
FireWire (IEEE 1394) powoduje zuzycie do 3,6 MB miejsca na dysku twardym w ciggu
sekundy.

Musza by¢ spetnione nastepujace wymagania:

> Zadna z uruchomionych aplikagji nie obcigza procesora w duzym stopniu.
Zadna z aplikagji nie jest uruchomiona w trybie petnoekranowym.

Stanowisko pracy nie jest blokowane w czasie trwania procesu przechwytywania.

Na twardym dysku jest wystarczajgco duzo wolnego miejsca.

vV VYV V VY

Kamera DV/HDV jest podtaczona do komputera za pomoca odpowiednich kabli i
pracuje w trybie VCR.

> Wyswietli sie ekran Przechwy¢ wideo.

Aby przeskanowac¢ materiat wideo przed przechwytywaniem i przenies¢ wybrane sceny na
twardy dysk, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Kliknij przycisk “p.
» Pojawi sie okno Tryb Pre-scan.
2. Kliknij przycisk Wiacz tryb Pre-scan.

» Tasma jest skanowana. Postep mozna Sledzic w oknie.
W oknie Tryb Pre-Scan w galerii scen widoczne sg miniatury kazdej sceny.

3. Jezeli nie chcesz przenosi¢ poszczegdlnych scen na twardy dysk, w galerii scen zaznacz
odpowiednie sceny i kliknij przycisk Usun.

» Sceny zostaty usuniete z galerii scen.

4. Jezeli chcesz potaczy¢ poszczegdlne sceny, w galerii scen zaznacz odpowiednie sceny
i kliknij przycisk Potacz.

» Sceny zostaty potaczone.

5. Jezeli nie dostosowates jeszcze ustawien przechwytywania w oknie Przechwy¢
wideo albo chcesz zmieni¢ ustawienia, mozesz zrobi¢ to w tym miejscu.
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6. Kliknij przycisk Przechwy¢.
» Rozpocznie sie przechwytywanie i wybrane sceny zostang przestane.

» W ekranie Przechwy¢ wideo wyswietli sie lista wyboru. Zawiera ona przechwycone
pliki, ktére nie zostaty jeszcze przypisane do projektu.

> Przeskanowates materiat wideo przed przechwytywaniem i przechwycites wybrane
sceny na twardy dysk.

3.5. Nagrywaj bezposrednio na dysku

Jezeli tworzysz edytowalng ptyte DVD za pomoca urzadzenia przechwytujacego, mozesz
przesyta¢ dane (np. przechwycone przez kamere) bezposrednio na ptyte, bez buforowania.

Nero Video jest dostepny w wersjach réznigcych sie zakresem dostepnych funkgji.
Zaleznie od zakupionego produktu Nero, Twoja wersja Nero Video moze posiadac
ograniczony zestaw funkgji.

Jezeli korzystasz z ograniczonej wersji Nero Video, niewyposazonej w wymienione funkcje,
mozesz uaktualni¢ produkt Nero na stronie www.nero.com i zdoby¢ petng wersje Nero
Video z wszystkimi funkcjami.

¥ Karta nagrywajaca, spetniajgca wymagania producenta, musi zosta¢ zainstalowana -
lub by¢ fabrycznie wbudowana w komputer w celu podtaczenia urzadzenia
przechwytujacego cyfrowe i analogowe materiaty wideo.

-?'-Jezeli posiadasz zainstalowang nagrywarke DVD-RW/+RW i wiozysz do niej ptyte
DVD-RW lub DVD+RW, mozesz korzysta¢ z Nero Video przy tworzeniu edytowalnych
formatow ptyt DVD oraz DVD-Video: DVD-VFR (tryb wideo) i DVD+VR.

Zaleta tych formatdéw ptyt w porownaniu z DVD-Video jest mozliwos¢ zmiany ich
zawartosci w pozniejszym czasie. Oznacza to, ze mozesz edytowac filmy, dodawac nowe
fragmenty, usuwac niechciane sceny lub nadpisac ptyte nowa zawartoscia. Uiemna strona
jest brak mozliwosci tworzenia indywidualnych menu.

Formaty ptyt DVD-VFR (tryb wideo) oraz DVD+VR sa zgodne z DVD-Video i moga by¢
odtwarzane w niemal kazdym komercyjnym odtwarzaczu DVD.
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Musza by¢ spetnione nastepujace wymagania:

>

>

>

>

Zainstalowane i podfagczone do komputera urzadzenie przechwytujace analogowe lub
cyfrowe materiaty wideo.

Zadna z uruchomionych aplikagji nie obcigza procesora w duzym stopniu.
Zadna z aplikagji nie jest uruchomiona w trybie petnoekranowym.

Stanowisko pracy nie jest blokowane w czasie trwania procesu przechwytywania.

Aby utworzy¢ edytowalng ptyte DVD bezposrednio za pomocg urzadzenia
przechwytujacego, wykonaj nastepujace czynnosci:

1.

2.

W16z do nagrywarki dysk wielokrotnego zapisu.
Wiacz urzadzenie przechwytujace i uruchom Nero Video.
Na erkanie Strona gtdéwna zaznacz pozycje Nagrywaj bezposrednio na dysku.

Jezeli w komputerze zainstalowana jest wiecej niz jedna nagrywarka, w rozwijanym
menu zaznacz nagrywarke, do ktorej wtozytes ptyte wielokrotnego zapisu.

Wyswietli sie ekran Przechwy¢ wideo.

Jezeli nie skonfigurowates jeszcze karty TV, wykonaj czynnosci opisane w
rozdziale Konfigurowanie karty TV.

Wykonaj czynnosci opisane w rozdziale Przechwytywanie wideo na twardy dysk.

Utworzyte$ edytowalng ptyte DVD bezposrednio za pomocg urzadzenia
przechwytujacego.
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4. Edycja materiatow wideo

4.1. Edycja wideo

Nero Video jest dostepny w wersjach réznigcych sie zakresem dostepnych funkgji.
Zaleznie od zakupionego produktu Nero, Twoja wersja Nero Video moze posiadac
ograniczony zestaw funkgji.

Jezeli korzystasz z ograniczonej wersji Nero Video, niewyposazonej w wymienione funkcje,
mozesz uaktualni¢ produkt Nero na stronie www.nero.com i zdoby¢ petng wersje Nero
Video z wszystkimi funkcjami.

Ekran edycji wideo wyswietlany jest po zaznaczeniu jednej z pozycji na ekranie Edycja lub
pozycji Importuj plik na liscie Przechwy¢ i zaimportuj na ekranie Strona gtéwna. Ekran
edycji wideo mozesz takze uruchomic, klikajac przycisk Edycja na ekranie Zawartos¢.

Ekran edycji wideo umozliwia tworzenie kompilagji plikéw multimedialnych do filmu lub
pokazu slajdow, ciecie dodanych plikow wideo i/lub prace z efektami i przejsciami zgodnie
z wiasnym pomystem. Mozesz dodawac¢ komentarze i klipy audio jako podktad muzyczny.

Ekran edycji wideo umozliwia dwa tryby edycji wideo: tryb Szybka edycja oraz tryb Edycja
zaawansowana. Tryby te rdéznig sie pod wzgledem sposobu edytowania i tworzenia
projektow.

Oba tryby dostepne sa z poziomu ekranu edycji wideo. Zmiane trybu umozliwiaja
przyciski Szybka edycja i Edycja zaawansowana w lewej czesci ekranu. Przyciski te
wskazujg rowniez aktualnie uruchomiony tryb: przycisk aktywnego trybu jest
podswietlony.

Oba tryby wyswietlane sa w podobny sposéb —w lewym gornym rogu znajduje sie obszar
podgladu, w prawym gornym rogu umieszczone sg réznorodne palety. Obszar zawartosci
w dolnej czesci ekranu zmienia sie w sposéb dynamiczny, zgodnie z wybranym trybem.
Gorng idolng czes¢ ekranu edycji wideo oddziela pasek narzedzi, wykorzystywany do
sterowania oboma trybami.

Rozmiar obszaru podgladu, palet i zawartosci mozna zmieni¢ w sposob wykorzystywany
do zmiany rozmiaru okna — wystarczy przenies¢ kursor na granice obramowania dwodch
obszaréw i zaczekad, az zmieni sie on w dwustronna strzatke. Nastepnie mozesz przesunac
obramowanie, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ rozmiar obszarow.

Tryb Szybka edycja nie posiada skomplikowanych opcji, ponadto ich liczba jest mniejsza
niz w trybie Edycja zaawansowana. W obszarze zawartosci znajduje sie tylko jedna
Sciezka wideo/zdjeciowa oraz dwie dodatkowe S$ciezki w opcjach Muzyka i Narracja.
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Tryb Szybkiej edycji zalecany jest uzytkownikom nieposiadajagcym duzego doswiadczenia
w edytowaniu plikéw wideo lub uzytkownikom bardziej doswiadczonym, chcacym
przygotowac prostszy projekt niewymagajacy duzego wktadu pracy.

Tryb Edycja zaawansowana zawiera wiele sciezek wideo i audio oraz wieksza liczbe opcji
edytowania. Wykorzystywany jest do tworzenia bardziej zaawansowanych projektow,
rowniez takich wykorzystujacych klatki kluczowe.

4.1.1.Zmiana trybow edyc;ji

Nero Video jest dostepny w wersjach réznigcych sie zakresem dostepnych funkgji.
Zaleznie od zakupionego produktu Nero, Twoja wersja Nero Video moze posiadac
ograniczony zestaw funkgji.

Jezeli korzystasz z ograniczonej wersji Nero Video, niewyposazonej w wymienione funkgje,
mozesz uaktualni¢ produkt Nero na stronie www.nero.com i zdoby¢ petng wersje Nero
Video z wszystkimi funkcjami.

Podczas edycji projektu na ekranie edycji wideo mozliwe jest przetaczanie sie pomiedzy
trybami Szybka edycja oraz Edycja zaawansowana. Jezeli uruchomisz tryb Szybkiej
edycji i okaze sie, ze do edycji projektu potrzebujesz wiecej Sciezek lub funkcji, mozesz
zmieni¢ tryb na zaawansowany i kontynuowa¢ edytowanie projektu. Po rozpoczeciu
edytowania w trybie Edycji zaawansowanej powr6t do trybu Szybka edycja jest
mozliwy, jednak zmiany wprowadzone w trybie Edycja zaawansowana nie zostang
zastosowane.

Zmiany trybow dotyczg dwie ogdlne zasady:
> Jezeli projekt jest pusty, mozesz zmieni¢ tryb bez zadnych konsekwencji.

> Jezeli edytujesz projekt w trybie Szybkiej edycji, a nastepnie zmienisz tryb na Edycje
zaawansowana, mozesz zapisac¢ status projektu utworzonego w trybie Szybkiej
edycji jako plik projektu *.nvc. Dzieki temu powrdt do tego statusu bedzie mozliwy
nawet po edycji projektu w trybie Edycja zaawansowana.

> Jezeli kontynuujesz edycje projektu rozpoczetego w trybie Szybkiej edycji w
trybie Edycji zaawansowanej i chcesz powroci¢ do trybu Szybkiej edycji, zmiany
wprowadzone w projekcie nie zostang przeniesione do trybu Szybkiej edycji. Jednak
mozesz zapisaC status projektu edytowanego w trybie Edycji zaawansowanej w
postaci pliku *.nvc. Dzieki temu mozliwy bedzie powr6t do tego statusu nawet po
edydji projektu w trybie Szybkiej edycji.
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» Edytowanie projektu w danym trybie oznacza, ze tryb ten wyswietli sie podczas
zamykania i ponownego otwierania projektu.

» W przypadku rozpoczecia pracy nad projektem w trybie Edycji
zaawansowanej przejscie do trybu Szybkiej edycji jest mozliwe, lecz zawartosc
projektu nie zostanie przeniesiona. Praca w trybie Szybkiej edycji zostanie rozpoczeta
z pusta zawartoscia. Powtdrne przetaczenie na tryb Edycji
zaawansowanej spowoduje wznowienie pracy nad projektem rozpoczetym
w trybie Edycji zaawansowane;j.

4.1.2.0kno Opgje filmu
W oknie Opcje filmu mozesz dokonac¢ wszystkich ustawien dla obszaru zawartosci.

Klikniecie przycisku Utwérz > Film lub Pokaz slajdéw w ekranie Zawartos¢ powoduje
automatyczne otwarcie okna Opcje filmu przed wyswietleniem ekranu edycji wideo,
zgodnie z dokonanymi ustawieniami.

Na ekranie edycji wideo mozesz ponownie otworzy¢ okno Opcje filmu, aby zmieni¢
biezagce opcje ustawien, wybierajagc pozycje Opcje filmu w menu Opcje w pasku
nagtéwka. Pamietaj, ze elementy pola zawartosci podlegaja wprowadzonym zmianom.

Po lewej stronie dostepne sa rozne opcje ustawien. Na wyswietlaczu Informacje po
prawej stronie znajduje sie podsumowanie wybranych ustawien. Dostepne sg nastepujace
opcje ustawien:

Okresla lub zmienia nazwe filmu, ktora jest uzywana jako nazwa tytutu
Pole tekstowe na ekranie Zawartos¢, i ktéra jest widoczna na klawiszach w menu
Nazwa filmu podczas zapisywania filmu na ptyte.

Wybiera rozdzielczosc¢ z listy dostepnych rozdzielczosci i definiuje
rozdzielczo$¢ gotowego wideo.
Przyciski opdji Najlepszym rozwigzaniem jest wykorzystanie ustawien, ktére
Rozdzielczos¢ zastosowano podczas nagrywania materiatu zrodtowego.
Umozliwia wybdr czestosci ramek.

W zaleznosci od wybranej rozdzielczosci dostepne sg rozne opcje
czestosci ramek. Rozdzielczosci TV zawieraja mniej opgji czestosci ramek
Czestosc ramek iz rozdzielczoéci HDTV.

Najlepszym rozwigzaniem jest wykorzystanie ustawien, ktére
zastosowano podczas nagrywania materiatu zrédtowego.

Menu rozwijane

Menu rozwijane  Wybiera, ktéry format audio jest uzywany.

Audio Opcja Stereo (2 kanat) zaznaczona jest domysinie.
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Klikniecie przycisku Ustawienia zaawansowane w lewej dolnej czesci ekranu otwiera
okno Ustawienia zaawansowane. Ustawienia eksperta powinno sie zmienia¢ wytacznie,
gdy jest sie wystarczajgco zaznajomionym z tym obszarem kodowania wideo.
Przycisk Ustawienia zaawansowane jest dostepny wytacznie do wprowadzania zmian;
nie mozna tu dokonywac ustawien poczatkowych obszaru zawartosci.

4.1.3.0bszar podgladu

Lewa gorna czes¢ ekranu edycji wideo umozliwia uzyskanie podgladu kompilacji i edycje
(skalowanie, obracanie) klipow w obszarze podgladu. Zmien biezaca pozycje, przeciggajac
suwak linii czasu na skali czasu.

W obszarze podgladu dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Przycisk menu
podrecznego

Jakos¢ odtwarzania

Przycisk

()

Przycisk menu
podrecznego

Narzedzia

Przycisk

0]
Przycisk

[ / >
Przycisk
< / >

Umozliwia okreslenie jakosci podgladu odtwarzania w projekcie.
Zaleznie od opcji wybranej w oknie Opcje filmu dostepne s3
pozycje Niska, Srednia oraz Wysoka.

Przetacza w tryb petnoekranowy.

W dolnym obszarze ekranu w trybie petnoekranowym wyswietlany
jest panel kontrolny. Aby powréci¢ do trybu okienkowego, nacisnij
klawisz Esc na klawiaturze.

Umozliwia wybor wymaganych narzedzi edycji: mozna zaznaczy¢
opcje wyswietlania linijek, prowadnic oraz bezpiecznego obszaru,
ktory obejmuje 10 procent catej szerokosci i wysokosci menu od
zewnatrz jako obszar chroniony przed edycja tytutu, a 5 procent catej
szerokosci i wysokosci menu od zewnatrz jako obszar ogdlnie
chroniony.

Narzedzie Przyciagaj do prowadnicy wyréwnuje klipy do
prowadnicy, jesli znajda sie blisko niej. Narzedzie Przyciagaj do
obiektu wyrownuje klipy wzgledem siebie, jesli znajda sie w
odlegtosci 10 pikseli od siebie. Linie przyciggania to krawedz lewa,
prawa, dolna, gbrna oraz poziome i pionowe linie przechodzace przez
srodek obydwu klipow.

Tworzy migawke aktualnie wyswietlanej sceny w tytule wideo.

Przeskakuje do nastepnej lub poprzedniej edycji (ze wszystkich
Sciezek).

Przeskakuje do nastepnej lub poprzedniej klatki.
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Przycisk
u Zatrzymuje odtwarzanie filmu.
Przycisk
> / I Rozpoczyna/zatrzymuje odtwarzanie filmu.
Pokretto jog

Umozliwia nawigacje w obrebie projektu klatka po klatce.

4.1.4.Pole Multimedia

Na palecie Moje media w prawym gdérnym rogu ekranu edycji wideo mozna wyszukiwaé
klipy multimedialne. Mozna tu réwniez importowac klipy, aby po6zniej dodac je do
projektu. Kliknij menu rozwijane Importuj po prawej stronie, aby zaimportowac wiecej
klipébw z réznych zrédet, np. z Nero MediaBrowser lub kamery AVCHD, do Nero Video.
Kliknij pozycje Przechwyé¢, aby wyswietli¢ ekran Przechwy¢ wideo.

Na pojedynczych zaktadkach wyswietlane sg rézne rodzaje multimediow. Multimedia
mozna porzadkowac, wybierajgc odpowiednie pozycje w rozwijanym menu Uporzadkuj
wedlug. Aby ograniczy¢ wybdr z wyswietlonych plikow, wykorzystaj rozwijane
menu Wyswietl.

Multimedia moga by¢ wyswietlane na lisScie wwidoku miniatur (Wieksze
miniatury lub Mniejsze miniatury) lub w Widoku listy; widok Mniejsze miniatury jest
uruchamiany domysinie.

Na palecie Moje media dostepne sg nastepujace zaktadki:

Przedstawia importowane klipy wideo i klipy dodatkowe (subclips).
Klipy dodatkowe (subclips) mozna tworzy¢ z filmoéw poprzez

Wideo pozycje Wykrywanie scen w menu kontekstowym. Caty klip zrédtowy
jest nadal dostepny na zaktadce po wstepnym przycinaniu, gotowe
klipy dodatkowe sg wyswietlane ponizej.

Zdjecia Przedstawia importowane obrazy.

Audio Przedstawia importowane klipy audio.

Kliknij dwukrotnie klip wideo, obraz lub zaimportowany przez siebie klip audio, aby
otworzy¢ okno Podgladu, w ktorym mozna wstepnie przycig¢ dany element w celu
uzyskania klipéw dodatkowych iobejrze¢ metadane takie jak S$ciezka zapisu. Aby
uruchomi¢ podglad klipow Nero Seamless Music, wybierz Widok listy i kliknij
przycisk Odtwarzaj w lewym dolnym rogu podgladu obrazu.
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? Przycisk Pobierz zawartos¢ umozliwia pobranie Nero Content Pack. Nero Content
Pack zawiera dodatkowe materiaty, jak pakiety motywow, menu ptyt i efekty majace na
celu ulepszenie projektéw tworzonych przez Ciebie w Nero Video. Pamietaj, ze
przycisk Pobierz zawarto$¢ wyswietlany jest wytacznie, jezeli dodatkowe materiaty nie
zostaty jeszcze zainstalowane.

4.1.4.1. Nero Seamless Music

Kategoria Nero Seamless Music w zaktadce Audio zawiera klipy audio, ktére sa
dynamicznie dopasowywane do czasu trwania projektu. Oznacza to, ze czas trwania klipéw
audio nie ulega skroceniu ani wydtuzeniu — podczas dopasowywania czasu trwania ich
struktura wewnetrzna i dynamika zostaja zachowane, dzieki czemu nadal sktadaja sie ze
wstepu, czesci gtdwnej i zakonczenia. Aby skorzystac¢ z tej funkgji, przeciagnij klip audio
kategorii Nero Seamless Music na linie czasu; czas trwania i struktura klipu audio zostana
dopasowane automatycznie.

4.1.5.Paleta efektow

Nero Video jest dostepny w wersjach réznigcych sie zakresem dostepnych funkgji.
Zaleznie od zakupionego produktu Nero, Twoja wersja Nero Video moze posiadac
ograniczony zestaw funkgji.

Jezeli korzystasz z ograniczonej wersji Nero Video, niewyposazonej w wymienione funkgje,
mozesz uaktualni¢ produkt Nero na stronie www.nero.com i zdoby¢ petng wersje Nero
Video z wszystkimi funkcjami.

Wszystkie podzielone na kategorie przejscia, efekty audio, wideo i tekstowe, cliparty oraz
pliki tta dostepne sa w zaktadce Paleta efektow w prawej gornej czesci ekranu edycji
wideo. W trybie Szybkiej edycji na pojedynczych zaktadkach dostepne sa rozne
kategorie. Rozwijane menu Wyswietl z prawej strony listy zaktadek zawiera podkategorie
kazdej kategorii. W trybie Edycji zaawansowanej poszczegolne kategorie wymienione s3

w drzewie nawigacyjnym. Aby przejrze¢ podkategorie, kliknij przycisk > przed
odpowiednig kategoria.
W obu trybach menu kontekstowe umozliwia dodawanie pojedynczych elementéw

kategorii do podkategorii Ulubione. Za pomoca odpowiednich przyciskbw mozesz
rowniez wybra¢ widok Wiekszych miniatur i Widok listy.
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Dostepne sg nastepujace kategorie:

Inne efekty przeznaczone do zastosowania w klipach wideo lub
obrazach. Efekty te obejmujag takze Ekspresowe efekty

wideo umozliwiajgce np. rozjasnianie wybranych elementéw projektu
lub zwiekszanie/zmniegjszanie ich kontrastu o procentowo wyrazone
wartosci. Dzieki temu reczna edycja poszczegdlnych wiasciwosci
pojedynczych elementdw nie jest juz konieczna — dla ulepszenia
klipébw wideo lub zdje¢ wystarczy zastosowa¢ odpowiedni Ekspresowy
efekt wideo. Inne Ekspresowe efekty wideo to np.

efekty Przyspieszenia lub Zwolnionego tempta.

Efekt wideo

Podkategoria Moje efekty umozliwia wybor efektow wideo, ktore
zostaty poprzednio spersonalizowane i zapisane.

Inne efekty przeznaczone do zastosowania w klipach wideo lub audio.
Efekty te obejmuja rowniez Ekspresowe efekty audio umozliwiajace
np. zmniejszanie/zwiekszanie basow lub tonow wysokich w projekcie
o wartosci wyrazone w dB. Dostepne sg réwniez

efekty Pogtos i Vintage. W ten sposéb mozna udoskonali¢ klipy
wideo lub audio badz nadac im cechy sprawiajace wrazenie nagrania
w innych warunkach.

Efekty dzwiekowe

Podkategoria Moje efekty umozliwia wybor efektow audio, ktére
zostaty poprzednio spersonalizowane i zapisane.

Zawiera efekty Jeden wiersz i Wiele wierszy, ktére mozna zastosowac
w klipach wideo i obrazach.

Tekst Podkategoria Moje teksty umozliwia wybér efektow tekstowych, ktore
zostaty poprzednio spersonalizowane i zapisane.

Zawiera wiele efektdw przejscia, ktére mozna zastosowad w klipach
wideo i obrazach. Umozliwiajg one ptynne przechodzenie pomiedzy
Efekt przejscia  jipami lub obrazami.
Podkategoria Moje przejscia umozliwia wybér efektéw przejscia,
ktore zostaty poprzednio spersonalizowane i zapisane.
Zawiera wiele clipartow, ktére mozna umiesci¢ w gornej czesci klipdw
Cliparty wideo lub obrazéw.

Zawiera wiele opcji tta przeznaczonych do wykorzystania np.
w charakterze pustego obrazu rozpoczynajgcego lub konczacego

Tia projekt, w ktérego gdrnej czesci mozna umiescic tekst lub tta efektoéw
PiP.
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4.1.5.1. Efekt Tilt Shift

The Tilt Shift Effect is one of the various Video Effects offered in Nero Video. The effect
Efekt Tilt Shiftto jeden zwielu Efektow wideo dostepnych w Nero Video. Efekt
dostepny jest w roznych wstepnie zdefiniowanych wersjach w podkategorii Ekspresowe
efekty wideo oraz jako mozliwy do spersonalizowania efekt w podkategorii Kamera.

Efekt Tilt Shift sprawia, ze osoby i obiekty w klipach wideo ina zdjeciach zostajg
proporcjonalnie pomniejszone. Uzyskanie efektu ztudzenia optycznego mozliwe jest
dzieki wyostrzeniu wybranego obszaru klipu lub zdjecia i zamazaniu jego otoczenia.
Jednoczesnie nastepuje zwiekszenie nasycenia kolorow, kontrastu i predkosci, dzieki
czemu ludzie i obiekty wygladaja jak zabawki lub ,sztucznie”.

Mimo ze Efekt Tilt Shift mozna zastosowa¢ do dowolnego klipu wideo lub zdjecia,
funkcjonuje on najlepiej, jezeli klip wideo lub zdjecia zostaty zarejestrowane w okreslonych
warunkach. Podczas nagrywania klipu wideo lub robienia zdjecia zaleca sie zastosowanie
szerokiego planu i ustawienie sie nad (na wyzszym poziomie) rejestrowanymi osobami
i obiektami, tak jakby juz obserwowato sie obiekty miniaturowe.

4.1.5.2. Obszar wiasciwosci

Nero Video jest dostepny w wersjach réznigcych sie zakresem dostepnych funkgji.
Zaleznie od zakupionego produktu Nero, Twoja wersja Nero Video moze posiadac
ograniczony zestaw funkgji.

Jezeli korzystasz z ograniczonej wersji Nero Video, niewyposazonej w wymienione funkgje,
mozesz uaktualni¢ produkt Nero na stronie www.nero.com i zdoby¢ petng wersje Nero
Video z wszystkimi funkcjami.

- ? '- Obszar Wiasciwosci jest dostepny tylko w trybie Edycja zaawansowana.

W obszarze Wiasciwosci na Palecie efektow w prawej gérnej czesci ekranu wyswietlane
sg wtasciwosci wybranych lub podswietlonych obiektdw przeciggnietych i upuszczonych
w polu zawartosci projektu z palety Moje media lub Palety efektow. Wyswietlane sa
tutaj okreslone witasciwosci pojedynczych przejs¢ iefektdéw, a podstawowe efekty
obrazéw, klipow audio i wideo s3 domysinie wyswietlane na liscie.

Aby edytowac obiekt przeciggniety i upuszczony w polu zawartosci, nalezy go zaznaczy¢,
a suwak linii czasu umiescic¢ na klipie. W przeciwnym wypadku wszystkie opcje ustawien
w obszarze Wiasciwosci widniejg jako nieaktywne.
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Dostepne sg nastepujace podstawowe efekty:

Standardowy efekt audio umozliwiajacy regulacje gtosnosci kazdego
klipu.

Poziom audio  Opcja dostepna wytacznie dla klipéw audio i wideo.

Ustala potozenie punktu zakotwiczenia klipu. Mozna wybra¢
uprzednio zdefiniowane potozenie, aktywujac jeden

z przyciskéw Naroznika po prawej stronie, lub samemu wybrac
potozenie w polach tekstowych po lewej stronie. Domyslinie
wybierany jest punkt srodkowy.

Punkt zakotwiczenia

Opcja dostepna wytacznie dla klipow wideo i zdjec.

Ustawia klip w zgdanym potozeniu lub wysrodkowuje go w poziomie

lub w pionie. Mozna réwniez umiesci¢ wybrany klip w obszarze
Polozenie podgladu w lewej gdrnej czesci ekranu.
Opcja dostepna wytacznie dla klipow wideo i zdjec.
Skalowanie (powiekszanie lub zmniejszanie) catego elementu lub
wybranych klatek kluczowych po wpisaniu zagdanej wartosci
procentowej w pola tekstowe. Szablon Dopasuj do ekranu jest
wybrany domyslnie, wprowadzenie wartosci procentowej do pola
spowoduje zmiane szablonu na Dostosuj. Dostepne sg rowniez

Skala .. . N
szablony Skaluj i dopasuj oraz Rozmiar pierwotny.

Domyslnie aktywowana jest blokada — wartosci skalowania
poziomego i pionowego mozna wpisywac jedynie proporcjonalnie.
Kliknij ikone, aby anulowac blokade i wprowadzi¢ rozne wartosci.
Mozna rowniez skalowa¢ wybrany klip w obszarze podgladu w lewej
gornej czesci ekranu.

Opcja dostepna wytacznie dla klipow wideo i zdjed.

Umozliwia wybranie wartosci, o jakg ma zosta¢ obrécony obiekt,
poprzez wpisanie jej w polu tekstowym Obrét: dodatniej dla obrotu
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara i ujemnej dla obrotu przeciwnie

do ruchu wskazowek zegara.
Obrot

Klip mozna rowniez obraca¢ w obszarze podgladu w lewej gornej
czesci ekranu. Kliknij lewy dolny rég ramki podgladu i przytrzymaj
klawisz myszki, przeciggajac jednoczesnie klip na zadany poziom.
Opcja dostepna wytacznie dla klipow wideo i zdjec.
Dostosowanie przezroczystosci catego klipu lub — za pomoca
Metnosc kluczowych klatek — okreslonych pozyc;ji.

Opcja dostepna wytacznie dla klipow wideo i zdjec.
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Dodatkowo mozesz tatwo przeciggac i upuszcza¢ do klipu wiecej efektow lub efekty
dodatkowe z Palety efektéw. Wszystkie dodatkowe efekty sg wyswietlane na liscie pod
efektami podstawowymi w dolnej czesci obszaru Wiasciwosci. Jezeli w polu zawartosci
projektu zostanie wybranych kilka klipoéw, ten sam efekt zostanie przypisany kazdemu
znich ibedzie wyswietlany na indywidualnej liscie efektéw kazdego klipu
w obszarze Whasciwosci. Efekty sg wyswietlane od géry do dotu. Mozesz zmieniac
kolejnos¢ dodatkowych efektow dzieki funkgji ,przeciagnij i upus¢”.

Klikniecie przycisku v po lewej stronie dowolnego nagtdéwka efektu otwiera obszar
rozwijany, w ktérym wyswietlane sg opcje ustawien danego efektu. Mozesz dostosowywac
te poszczegdlne whasciwosci. Nastepujace opcje ustawien sg zawsze dostepne:

Tymczasowe wigczenie lub wytaczenie dodatkowych efektéw. Po
nacisnieciu przycisku jednego z podstawowych efektow efekt ten
Przycisk zostanie odtworzony przy swoich domysinych ustawieniach (np.
@/ @ metnos¢ = 100%).

Zaznacz pole wyboru, aby dodac sciezke z klatkami kluczowymi do
poszczegdlnych efektow w polu zawartosci ponizej odpowiedniego
klipu gtéwnego.

Jesli nie wybrate$ poszczegdlnych pozycji klatki kluczowej na sciezce,
ustawienia efektow dotycza catego klipu. Po utworzeniu pojedynczych
klatek kluczowych ustawienia efektéw dotyczg wybranych pozycji. Na
poczatku i na koncu kazdego klipu domysinie dodawana jest

Pole wyboru i pojedyncza klatka kluczowa.

przyciski requlacji Mozesz dodawac, wybierac i/lub usuwaé pojedyncze klatki kluczowe za
Uzyj klatek ~ POMOCa przyciskéw regulacji. (Opcja dostepna jedynie po zaznaczeniu

kluczowych pola wyboru Uzyj klatek kluczowych).

Kliknij przycisk Utworz klatke kluczowa, aby dodac klatke kluczowa

w miejscu wskazanym przez pozycje suwaka linii czasu. Kliknij

przyciski Przejdz do nastepnej klatki kluczowej/Przejdz do
poprzedniej klatki kluczowej, aby wybra¢ klatki kluczowe na linii czasu.
Po ponownym kliknieciu gtéwnego przycisku podswietlona klatka
kluczowa zostaje usunieta (Usun klatke kluczowa).

Dodatkowo mozesz wybiera¢ sposréd trzech metod interpolacji. Metoda
interpolacji Liniowej okresla sie statg predkosc przejscia z jednej klatki
kluczowej do drugiej. Metoda ta wybrana jest domysinie. W metodzie
interpolacji Beziera ustawia sie gtadkie przejscie z jednej klatki
kluczowej do drugiej z efektem delikatnego zanikania. W metodzie
interpolacji Wstrzymania nastepuje gwattowna zmiana do wybranej
wartosci bez stopniowego przejscia.
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Przycisk Usuniecie efektu z danego elementu w projekcie.
Usun Opcja niedostepna dla podstawowych efektow.
Uzyskiwanie efektow i przejs¢ w kategoriach Efekt wideo, Efekt

audio, Tekst oraz Przejscie umozliwia przycisk:

Umozliwia zapisywanie spersonalizowanej wersji efektu lub przejscia. Po
zapisaniu istnieje mozliwos¢ wyboru spersonalizowanego efektu
Zapisz w podkategoriach Moje efekty, Moje teksty lub Moje przejscia.

Do klipu wideo lub zdjecia nie mozna zastosowac wiecej niz jednego przejscia naraz. Jesli
upuscisz drugie przejscie, zastagpi ono pierwsze. Klikniecie przycisku v po lewej stronie
dowolnego nagtéwka przejscia otwiera obszar rozwijany, w ktoérym wyswietlane sg opcje

ustawien danego przejscia. Mozesz dostosowywad te poszczegdlne wiasciwosci.
Nastepujgce opcje ustawien sg zawsze dostepne:

Przycisk
®/@ Tymczasowo wiacza/wytacza przejscie.
Pole tekstowe Wyswietla i okresla czas trwania przejscia.

Czas trwania Czas trwania jest domysinie ustawiony na jedna sekunde.

o Okresla, czy przejscie jest wyrdwnane bardziej do lewej (koniec przy
Przyciski cieciu), do prawej (poczatek przy cieciu) lub czy jest wysrodkowane
Ustawienie = pomiedzy dwoma klipami.

Przejscie jest domysinie wysrodkowane pomiedzy dwoma klipami.
Usuniecie przejscia.

Przycisk Aby usunac wybrane przejscie z projektu, mozesz rowniez nacisnac
Usun przycisk Del na klawiaturze.

4.1.6.0golne zasady obstugi szybkiej edycji

Tryb Szybka edycja jest domyslnie wyswietlany w polu zawartosci ekranu edycji wideo,
jesli zaznaczysz pozycje Utwoérz > Pokaz slajdow na ekranieZawartos¢.

Obszar zawartosci trybu Szybka edycja obejmuje trzy Sciezki:

> Sciezke gtéowna, w ktérej wyswietlane sa Tekst, Wideo/obraz, Audio oraz przejicia
pomiedzy nimi

» Sciezke Muzyka
> Sciezke Narracja

Sciezka gtéwna zawiera opcje miniaturowego widoku kazdego klipu wideo lub obrazu
dodanego do projektu. Klipy wideo sg zawsze oznaczane tasma filmowa, aby odréznic je
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od obrazéw. Kazda pierwsza (inna niz czarna) klatka jest wyswietlana jako miniatura. Pod
kazda miniaturg wyswietlany jest czas trwania i tytut klipu.

Nowe klipy lub obrazy z palety Moje media mozesz przeciggac i upuszcza¢ w obszarze
zablokowanym, podobnie jak przejscia z Palety efektow. Aby zmienic¢ potozenie klipu lub
obrazu, po prostu przeciggnij odpowiedni element do nowego potozenia i upus¢ go
pomiedzy dwa inne. Przejscia mozna umieszcza¢ pomiedzy dowolnymi dwoma klipami.
Mozesz przenosi¢, przycinac lub usuwac narracje i Sciezki dzwiekowe; wszystkie pozostate
elementy na Sciezce zachowajag swoje potozenie.

Obszar zawartosci trybu Szybka edycja zawiera wiele opcji zapewniajacych wygodny
sposéb edycji projektu idotagczonych elementéw. Opcje te mozna uruchomig,
umieszczajac kursor nad przyciskami znajdujgcymi sie na dodanych elementach lub obok
nich. Oprécz tego, klikniecie elementu Sciezki prawym przyciskiem myszy powoduje
otwarcie menu kontekstowego, zawierajgcego kilka dodatkowych opgji zaleznych od
rodzaju wybranego elementu.

Zaleznie od elementéw dodanych do projektu w obszarze zawartosci sciezek dostepne sa
nastepujace opcje ustawien:

Zmienia obszar podgladu, umozliwiajgc wprowadzenie tekstu oraz
Przycisk zmiane jego czcionki, rozmiaru i koloru.

T Opcja ta jest dostepna, jesli zastosowano efekt tekstowy.

Pozwalaja na zmiane czasu trwania efektu tekstowego, tzn. okreslenie,
przez ile sekund lub minut jest on widoczny. Przesun suwak, aby
Suwaki wyregulowa¢ czas trwania.
&) Opcje te mozna zastosowac, jesli wybrano odpowiedni tekst.

Pozwala na zastosowanie efektu tekstowego w poprzednim lub
nastepnym klipie wideo lub obrazie.

Przycisk Opgji tej nie mozna zastosowac pomiedzy dwoma elementami, do
o ktorych juz wykorzystano ten sam efekt tekstowy.
. Pozwala na rozdzielenie efektu tekstowego zastosowanego w dwoch
Przycllsk kolejnych klipach wideo lub obrazach.
“* W wierszu Opcja ta jest dostepna, jesli w dwoch elementach zastosowano ten
tekstu sam efekt tekstowy.
Pravcisk Otwiera okno Przytnij umozliwiajgce przycinanie klipu wideo lub
y / regulacje dtugosci obrazu. Widoczne sg rowniez metadane wybranego
» elementu.

Proveisk . . _ , e
fzycls Otwiera okno wybranego klipu wideo lub obrazu, ktére umozliwia

zmiane Skali lub Obrotu wybranego elementu.
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Jezeli w wybranym elemencie zastosowano efekt, wyswietla sie
dodatkowa opcja umozliwiajgca zastosowanie efektu we wszystkich
elementach lub usuniecie go.

Pozwala na dzielenie klipu wideo lub obrazu.

Przycisk Element zostaje podzielony w miejscu ustawienia suwaka czasu. Jezeli
g Klipie suwak czasu nie jest ustawiony na elemencie przeznaczonym do
wideo lub obrazie dzielenia, przycisk > nie jest dostepny.

Pozwala na dzielenie klipu audio.

Przycisk Jezeli suwak czasu ustawiony jest na elemencie przeznaczonym do
! dzielenia, element jest dzielony w miejscu ustawienia. Jezeli suwak
- - ; . .
+~ na koncu klipu czasy jest ustawiony na poczatku elementu przeznaczonego do
audio podziatu lub wcale nie jest na nim ustawiony, podziat przebiega przez
srodek elementu.
Pozwala na ustawianie poziomu gtosnosci klipu wideo lub audio.
Przycisk Opcja ta jest dostepna dla klipow wideo z dodanym audio lub klipéw
) audio.
Otwiera okno Przytnij umozliwiajace przycinanie czesci audio
wybranego klipu wideo lub audio. Widoczne sag réwniez metadane
Przycisk wybranego elementu.

- Opcja ta dostepna jest wytgcznie dla klipéw wideo i audio.

4.1.7.0g06Ine zasady obstugi trybu edycji zaawansowane;j

Nero Video jest dostepny w wersjach réznigcych sie zakresem dostepnych funkgji.
Zaleznie od zakupionego produktu Nero, Twoja wersja Nero Video moze posiadac
ograniczony zestaw funkgji.

Jezeli korzystasz z ograniczonej wersji Nero Video, niewyposazonej w wymienione funkgje,
mozesz uaktualni¢ produkt Nero na stronie www.nero.com i zdoby¢ petng wersje Nero
Video z wszystkimi funkcjami.

Tryb Edycja zaawansowana na ekranie edycji wideo wyswietlany jest domysinie, jezeli
ostatni edytowany projekt zostat wykonany w trybie Edycja zaawansowana. W innym
przypadku wiaczenie tego trybu mozliwe jest po kliknieciu przycisku Edycja
zaawansowana na ekranie edycji wideo.

Kursor czasu mozna przeciggac lub przesuwac, przeciggajac kursor myszy na skali czasu,
aby wyswietli¢ odpowiednie klatki w oknie podgladu w lewej gérnej czesci ekranu. Kursor
czasu pozostaje w swojej pozycji, gdy wstawiasz klipy.
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Aby edytowac obiekt przeciggniety i upuszczony w polu zawartosci, nalezy go wybrac,
a kursor czasu umiesci¢ na klipie. W przeciwnym wypadku wszystkie opcje ustawien na
obszarze Wtasciwosci widnieja jako nieaktywne.

Wyswietlacz czasu w lewej gérnej czesci zaktadki wskazuje czas w formacie hh:mm:ss:ff
(godzina:minuta:sekunda:klatka). Czas ten odpowiada biezacej pozycji kursora czasu.
Klikniecie wyswietlacza przetagcza z widoku na pole tekstowe. Wpisz odpowiedni czas i
nacisnij klawisz Enter na klawiaturze, aby przeskoczy¢ do danego miejsca. Mozesz réwniez
wpisaC roznice czasowa. (Na przyktad + 500 - odpowiada + 5:00 - przeskakuje do
biezacego miejsca plus piec sekund.)

Jesli chcesz dostosowac obszar swojej kompilacji, ktory bedzie transkodowany lub
eksportowany do pliku wideo, mozesz aktywowac pozycje Wtacz Przestrzen robocza w
menu kontekstowym skali czasu i przesunac znaczniki Znacznik poczatku przestrzeni
roboczej oraz Znacznik konca przestrzeni roboczej, aby skroci¢ aktywna (biata)
przestrzen robocza. Jednak pliki po lewej i po prawej stronie znacznikdw pozostaja w petni
dostepne do edydji.

W kolumnach po lewej stronie obszaru zawartosci dostepne sa nastepujace opcje

ustawien:
Przycisk Zezwala na wytaczenie podgladu catych sciezek.
Ukryj Odznaczone pole wyboru w $ciezkach Wideo wytacza podglad Sciezek
Sciezke/Pokaz wideo. Wytaczony gtosnik w Sciezkach Audio, wytacza podglad Sciezek
Sciezke audio.
Przycisk Blokuje catag Sciezke, zapobiegajac dalszej edycji.
Zablokuj Na przyktad, gdy za pomoca przycisku Zmiana dodajesz lub przenosisz
$ciezke/Odblokujklipy, te znajdujace sie w zablokowanych Sciezkach nie sg przesuwane w
Sciezke prawo.

Na pasku zadan obszaru zawartosci dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Przycisk Umozliwia regulacje wysokosci widoku poszczegdlnych sciezek. Wszystkie
Przelacz na  Sciezki sa wyswietlane przy matej wysokosci.
minimalny  Oprodcz tego, mozesz regulowac wysokos¢ Sciezek recznie, przeciggajac
widok linii czasu separator w odpowiednie miejsce.
Umozliwia regulacje wysokosci widoku poszczegdlnych $ciezek. Sciezki
Przycisk wideo sg wyswietlane przy wiekszej wysokosci, a wszystkie sciezki audio
Przetaczna 53 Wyswietlane przy matej wysokosci.
mieszany widok Oprocz tego, mozesz regulowac wysokos¢ Sciezek recznie, przeciggajac
linii czasu  separator w odpowiednie migjsce.

Sciezki s3 domysinie wyéwietlane w mieszanym widoku linii czasu.
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Przycisk Umozliwia regulacje wysokosci widoku poszczegdlnych sciezek. Wszystkie
Przetacz na  Sciezki sg wyswietlane przy wigkszej wysokosci.
rozszerzony Oprécz tego, mozesz regulowac wysokosc sciezek recznie, przeciggajac
widok linii czasu separator w odpowiednie miejsce.

Tworzy nowa $ciezke w obszarze zawartoéci. Sciezki s3 odtwarzane od
. dotu do géry. Mozesz zdecydowad, czy chcesz dodad sama sciezke wideo,
Menu rozwijane samg sciezke audio lub Sciezki wideo i audio.

Nowa sciezka Mozesz rowniez utworzy¢ nowa sciezke, przenoszac wybrane klipy poza

gorna Sciezke wideo lub audio. Upus¢ klipy, gdy pojawi sie biata linia
wstawiania.
Przycisk
Pokaz wszystkie Dostosowuje widok obszaru zawartosci, aby wyswietli¢ caty zakres klipdw
obiekty w linii W projekcie.
czasu
Suwak
Zoom Przybliza widok linii czasu lub oddala, umozliwiajac lepszy przeglad.

Mozesz wybiera¢ sposrdd kilku narzedzi zmieniajacych kursor myszy w zaleznosci od
wymagan edycyjnych na linii czasu. W prawym polu obramowania obszaru zawartosci
dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Umozliwia tworzenie nowej zaktadki rozdziatu w wybranej pozycji kursora
na skali czasu. Znacznik pozycji kazdego utworzonego rozdziatu jest
wyswietlany na skali czasu. Jesli dodasz rozdziaty pomiedzy juz istniejace,
numeracja jest odpowiednio kontynuowana.

Utwérz zaktadke Zmienianie nazw pojedynczych rozdziatéw jest mozliwe przy pomocy
pozycji Zmien nazwe zaktadki rozdziatu w menu kontekstowym.
Mozesz przeskakiwac od jednego znacznika pozycji do drugiego, klikajac
na strzatki < Przejdz do nastepnej zaktadki rozdziatu / Przejdz do
poprzedniej zaktadki rozdziatu >.

rozdziatu

Wybrane rozdziaty mozna usuna¢, klikajac przycisk Usun zaktadke
rozdziatlu. W menu kontekstowym dostepna jest dodatkowa
pozycja Usun wszystkie zaktadki rozdziatu.

Umozliwia wybieranie klipdw w linii czasu. Nacisnij klawisz Shift na
Narzedzie  klawiaturze, aby wybrac kilka klipow.
standardowe \vybrane klipy s podéwietlone. Klipy powigzane sa automatycznie
wybierane i podswietlane.
Zaznacza kilka klipéw poprzez przeciggniecie myszki po linii czasu. Dziata
Zaznaczenie tak samo jak klikanie pojedynczych klipow przy wcisnietym
prostokatne klawiszu Shift na klawiaturze.
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Przytrzymaj wcisniety klawisz, aby wyswietli¢ pozycje Wybierz narzedzie
Sciezki, Wybierz narzedzie przesuwania sciezki do przodu i Wybierz
narzedzie przesuwania sciezki w tyt. Wyglad kursora zmienia sie wraz z
wybranym narzedziem.

Wybiera wszystkie klipy znajdujace sie po prawo od miejsca klikniecia na
sciezce.

Przytrzymaj wcisniety klawisz, aby wyswietli¢ pozycje Wybierz narzedzie
Sciezki, Wybierz narzedzie przesuwania Sciezki w tyt i Zaznaczenie
prostokatne.

Wybiera wszystkie klipy znajdujace sie po lewo od miejsca klikniecia na
sciezce.

Przytrzymaj wcisniety klawisz, aby wyswietli¢ pozycje Wybierz narzedzie
Sciezki, Zaznaczenie prostokatne i Wybierz narzedzie przesuwania
Sciezki do przodu.

Wybiera wszystkie klipy znajdujace sie na sciezce, ktora kliknates.
Przytrzymaj wcisniety klawisz, aby wyswietli¢ pozycje Zaznaczenie
prostokatne, Wybierz narzedzie przesuwania sciezki w tyt i Wybierz

narzedzie Sciezki narzedzie przesuwania Sciezki do przodu.

Obcinak

Narzedzie do
przesuwania

Narzedzie do
przeciagania

Tnie klip na dwie czesci. Jezeli plik wideo zawiera powigzany klip audio,
zostanie on réwniez przeciety.

Przytrzymaj wcisniety klawisz, aby wyswietli¢ pozycje Narzedzie do
przesuwania i Narzedzie do przeciggania.

Ustawia jednoczesnie punkt koncowy i punkt poczatkowy dwoch
sgsiednich klipéw. Przesuwa sie wytgcznie punkt stycznosci lub edyc;ji
pomiedzy dwoma klipami, podczas gdy catkowity czas wyswietlania obu
klipow na linii czasu pozostaje zachowany.

Kliknij w obszarze 10 kropek w lewo lub w prawo od punktu stycznosci
dwdch sasiednich klipéw, aby wybrac¢ obydwa klipy i przetaczy¢ w ,tryb
przesuwania”. Przeciggajac mysz, przesuwa sie punkty edycji.

Punktu edycji nie mozna oczywiscie przesuwac poza catkowity czas
trwania danego klipu. Narzedzie do przesuwania moze sie przydac, jesli
bedziesz chciat wpasowac¢ dwa klipy w krétsza przerwe na linii czasu,
jednoczesnie szukajac idealnej kombinacji wycinanki.

Przytrzymaj wcisniety klawisz, aby wyswietli¢ pozycje Narzedzie do
przeciagania i Obcinak.

Opcja dostepna wytacznie dla klipow wideo.

Zmienia punkt poczatkowy i koncowy przecietego klipu na linii czasu.
Przy przecigganiu klipu, wyswietlany jest catkowity czas trwania pliku.
Pozostaje to bez wptywu na otaczajace klipy.
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Dostosowywanie widocznego segmentu klipu poprzez przecigganie w
lewo i w prawo nie zmienia jego potozenia lub czasu trwania na linii
czasu. Przecigganie zmienia natomiast wycinanke pojawiajaca sie na linii
czasu.
Oczywiscie catkowity czas trwania danego pliku jest taki sam co czas
trwania klipu na linii czasu, przecigganie nie ma na to zadnego wptywu.
Narzedzie do przeciggania moze sie przydac, jesli bedziesz chciat
wpasowac klip w przerwe na linii czasu jednocze$nie wcigz muszac
zdecydowad, jaka wycinanka z pliku zrédtowego najlepiej wypetni wolna
przestrzen.
Przytrzymaj wcisniety klawisz, aby wyswietli¢
pozycje Obcinak i Narzedzie do przesuwania.
Opcja dostepna wytgcznie dla klipow wideo.
Wyréwnuje przeciggniety klip do innego klipu na linii czasu, jezeli jego
obramowanie znajduje sie nad obszarem 10 kropek w lewo lub w prawo
od obramowania drugiego klipu. Mozesz rowniez wyréwnywac
przeciagniete klipy do klipow na innych sciezkach.
Magnes Znacznik chwytania 7 jest wyswietlany, jezeli klipy sa do siebie
wyrownane. Znaczniki chwytania sa wyswietlane wytacznie,
jesli Magnes zostat uaktywniony.

Magnes jest aktywny domysinie.

¥ Kolorowe znaczniki mozna zastosowa¢ dla pojedynczych klipéw (Etykieta) jak
rowniez dla pojedynczych pozycji w ramach klipu (Znacznik klipu Nero). Sg one dostepne
za pomocg pozycji w menu kontekstowym Etykieta i Znacznik klipu Nero. Te
roznokolorowe znaczniki stuza wytacznie dp celow orientacyjnych przy etykietowaniu
pojedynczych klipow opisem.

Jezeli dana etykieta nie jest juz potrzebna, wybierz bezbarwnga etykiete z pozycji w menu
kontekstowym Etykieta. Aby usunac znacznik klipu, wybierz klip na linii czasu i wcisnij
przycisk DEL w celu skasowania znacznika.

4.1.8.0bstuga sciezek w trybie edycji zaawansowanej

Obszar zawartosci w trybie Edycji zaawansowanej zawiera kilka S$ciezek, ktore sa
odtwarzane od dotu do gory. Nowe czyste sciezki wideo oraz sciezki ztozone sa dodawane
nad Sciezka aktualnie znajdujaca sie najwyzej. Nowe czyste Sciezki audio sa dodawane
ponizej sciezki znajdujacej sie ostatnio najnizej. Dwukrotne klikniecie kolumny z tytutem
sciezki powoduje zaznaczenie jej nazwy umozliwiajac jej zmiane.
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Poprzez odpowiednig pozycje w menu kontekstowym mozesz usuwac puste $ciezki.
Funkcja ta automatycznie usuwa wszystkie puste Sciezki w obszarze sciezek. W kazdym
wypadku, $ciezki domysine sa pozostawiane.

Ponizsze Sciezki sg dostepne domyslnie:

Zawiera mistrzowskie efekty. Efekty zastosowane w tej Sciezce sg zawsze
odtwarzane w gotowym wideo wyjsciowym wszystkich Sciezek.

MistrzowskieSciezka Mistrzowskie efekty zawsze znajduje sie na gérze listy innych
efekty  sciezek. Nie mozna zmienic jej nazwy ani usunac.

Zawiera klipy wideo i zdjecia drugiej Sciezki.

Wideo 2 Wideo 2 i Audio 2 sg domysinie powigzane lub pofaczone.
Zawiera klipy audio drugiej Sciezki.

Audio 2 Wideo 2 i Audio 2 s3 domyslnie powigzane lub potaczone.
Zawiera klipy wideo i zdjecia pierwszej Sciezki.

Wideo 1 Wideo 1i Audio 1 s3 domysinie powigzane lub pofaczone.
Zawiera klipy audio pierwszej sciezki.

Audio1 Wideo 2 i Audio 2 sg domyslnie powigzane lub potgczone.

Muzyka Zawiera czyste klipy audio (np. na potrzeby podktadu muzycznego).

Narracja Zawiera czyste klipy audio (np. na potrzeby klipodw narracji).

4.1.9.0bstuga klipow w trybie edycji zaawansowanej

Podczas przeciggania klipu z obszaru multimediow do sciezki w obszarze zawartosci
wyswietlany jest czas trwania klipu. Czas trwania zalezy od ustawien skali czasu — metnos¢
ustawiona jest na 50%, aby elementy znajdujace sie pod spodem byty widoczne. Obszar
podgladu w lewej gérnej czesci ekranu edycji wideo tymczasowo pokazuje klatke
w pozycji znacznika wstawiania zamiast klatki w pozycji suwaka linii czasu.

Mozesz przeciggac kilka klipéw wideo lub zdjec z pola multimediow do Sciezki w obszarze
zawartosci. Upuszczone elementy sa nastepnie kolejno ustawiane i wyrbwnywane do
siebie.

T Jezeli klipy sa potaczone z zaznaczonym klipem na linii czasu (jak klip wideo z
dotaczonym klipem audio), potaczony klip jest rowniez podswietlony. Przycinanie,
przenoszenie lub kopiowanie jednego z klipow wptywa na oba potgczone ze soba klipy.
Mozesz usung¢ potaczenie poprzez pozycje Roztacz audio i wideow menu
kontekstowym. Analogicznie, jesli wybrany zostanie jeden niezalezny klip wideo i jeden
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klip audio, mozesz je potaczy¢ poprzez pozycje Potacz audio i wideow menu
kontekstowym. taczenie kilku klipéw audio z jednym klipem wideo jest niemozliwe.

Mozesz wstawiaC klipy na obszarze zawartosci w réznych kombinacjach. Ponizsze
podstawowe zasady lub skutki dotycza przeciggnietych klipow:

Po upuszczeniu do sciezki ztozonej, dodawane jest wideo i audio.

Po upuszczeniu do $ciezki wideo, dodawane jest wideo, a audio
Klip wideo z jest ignorowane.

dotaczonym audio  po upuszczeniu do $ciezki audio, dodawane jest audio, a wideo
jest ignorowane.

Po upuszczeniu do $ciezki ztozonej, dodawane jest wideo, a
audio pozostaje puste.

Klip wideo bez audio po ypuszczeniu do $ciezki wideo, dodawane jest wideo.

Przy przecigganiu nad Sciezka audio, wyswietlany jest
kursor Zabronione.

Po upuszczeniu do Sciezki ztozonej, dodawane jest audio, a
wideo pozostaje puste.

Po upuszczeniu do sciezki audio, dodawane jest audio.

Klip audio bez wideo Przy przecigganiu nad Sciezka wideo, wyswietlany jest
kursor Zabronione.

Mozliwe sg roézne sposoby wprowadzania klipbw do obszaru zawartosci oraz ich
edytowania. Ponizsze podstawowe zasady lub skutki dotyczg obstugi klipu:

Klikniecie klipy wybiera i podswietla odpowiedni klip na linii
Wybieranie klipow  czasu.

Jezeli klipy sg potaczone z zaznaczonym klipem na linii czasu (jak

klip wideo z dodanym klipem audio), potaczony klip jest réwniez

podswietlony. Przycinanie, przenoszenie lub kopiowanie jednego

taczenie i roztaczanie klipu wptywa na oba potaczone klipy.

klipow Mozesz usung¢ potaczenie poprzez pozycje Roztacz audio i
wideo w menu kontekstowym. Analogicznie, jesli wybrany
zostanie jeden niezalezny klip wideo i jeden klip audio, mozesz je
potaczy¢ poprzez pozycje Potacz audio i wideo w menu
kontekstowym. taczenie kilku klipdw audio z jednym klipem
wideo jest niemozliwe.

W razie koniecznosci, szerokos¢ przeciggnietego klipu jest
Dopasowywanie klipéw dopasowywana do przerwy, w ktorg jest upuszczany. W takim
do przerw (Zmienianie) przypadku, koniec klipu zostaje przyciety.
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Aby dopasowac klip do przerwy bez przecinania, przytrzymaj
klawisz Shift na klawiaturze podczas upuszczania klipu.
Wszystkie elementy na wszystkich Sciezkach na prawo od
potozenia znacznika wstawiania sg przesuwane w prawo.
Przesuniecie odpowiada czasowi trwania upuszczonego klipu.

W ten sposdb mozna réwniez dzieli¢ klip na Sciezce, upuszczajac
nowy klip w srodku istniejacego klipu. Cze$¢ po prawej przesuwa
sie w prawg strone wraz ze wszystkimi innymi obiektami Sciezki
po prawej stronie znacznika wstawiania.

Wybrany klip mozna przenosi¢ w obrebie $ciezki lub pomiedzy
Sciezki. Zasadniczo, zarbwno przy przenoszeniu jak i wstawianiu

o funkcja ,przeciagnij i upus¢” obowiazuja te same zasady.
Przenoszenie klipow

(kopiuj i wklej) Wybrane klipy mozna kopiowac do schowka (naciskajac

jednoczesnie klawisze Ctrl + C na klawiaturze) i wkleja¢ w innym
miejscu na linii czasu (naciskajac jednoczesnie

klawisze Ctrl + V na klawiaturze). Klipy sa wstawiane w pozycji
suwaka linii czasu.

Klip dodawany jest w catej swojej dtugosci (lub z wstepnie
przycieta dtugoscia, jesli ja wczesniej przycinates).
Domyslna dtugos¢ zdjecia to 4 sekundy. Mozesz przycia¢ klip do
co najmniegj 1 klatki i do maksimum dtugosci danego pliku
Przycinanie klipéw  multimedialnego. Aby wyswietli¢ lewy lub prawy kursor
przycinania, najedz standardowym kursorem myszy na krawedzie
wybranego klipu. W obszarze podgladu wyswietlany jest podglad
potencjalnie pierwszej lub ostatniej klatki. Kliknij dwukrotnie
dowolny klip, aby otworzy¢ okno Przytnij, w ktérym mozesz
przycinac element klatka po klatce.

Jezeli dwa klipy (audio i wideo) sg ze sobg powigzane, oba klipy
Sg przycinane.

Wybrane klipy mozna usuwac naciskajac klawisz Del na
klawiaturze. Nacisnij klawisze Shift + Del na klawiaturze, aby

Usuwanie klipdw  suna¢ wybrane klipy i przesuna¢ wszystkie pozostate klipy w
lewo.

4.1.10. Ekran rozmieszczania
Ekran rozmieszczania umozliwia tatwe wprowadzanie zmian w rozmieszczeniu

elementéw dodanych do projektu. Otwiera sie po kliknieciu przycisku =~~~ w obszarze
zawartosci. Ekran rozwija sie, zastaniajac caty ekran edycji wideo.
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Ekran rozmieszczania zawiera widok ogdlny klipédw wideo iobrazow dodanych do
obszaru zawartosci. Kazdy element wyswietlany jest w postaci miniatury. Miniaturowy
widok utatwia podjecie decyzji o zmianie kolejnosci klipow wideo i obrazow. Jezeli chcesz
zmieni¢ kolejnos¢, mozesz przeciaggna¢ odpowiedni element we wiasciwe miejsce. Po

zakonczeniu kliknij przycisk - aby powrdci¢ do widoku normalnego ekranu edycgji
wideo.

Edytowania projektu na ekranie Ekran rozmieszczania dotycza nastepujace zasady:

» Na Ekranie rozmieszczania wyswietlana jest tylko jedna Sciezka — gtdwna $ciezka
trybu Szybka edycja oraz pierwsza Sciezka potozona ponizej (zwykle sciezka Wideo
1) trybu Edycja zaawansowana.

> Na Ekranie rozmieszczania widoczne sg tylko klipy wideo i obrazy, nawet jezeli
zawieraja one audio lub sg potaczone z klipami audio.

> Przeniesienie potaczonego audio razem z klipem wideo lub obrazem odbywa sie tylko
woéwczas, jezeli znajduja sie one w obrebie tej samej sciezki.

> Niepotaczone lub potaczone klipy audio dodane do sciezki innej niz sciezka klipu
wideo lub obrazu nie zostang przeniesione.

» Aby otworzy¢ menu kontekstowe, kliknij Ekran rozmieszczania prawym przyciskiem
myszy. Menu  kontekstowe  umozliwia Przycinanie lub Usuwanie wybranego
elementu.

» Podczas usuwania lub przycinania elementu na Ekranie dopasowania przerwy
likwidowane sg automatycznie.

4.1.11. Pasek narzedzi

Pasek narzedzi znajduje sie pomiedzy obszarem palet w prawej gornej czesci i obszarem
zawartosci w dolnej czesci ekranu edycji wideo.

Na pasku narzedzi dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Umozliwia uruchomienie funkgji okreslania rytmu w klipach audio
Menu rozwijane dodanych do projektu. Dodatkowo mozesz dodawac nowe znaczniki
Nero RhythmSnap rytmu lub usuwac je.

Otwiera okno Efekty Nero PiP, w ktorym mozna dokona¢ wyboru
sposrod roznychSzablonow efektéw Nero Picture in Picture.
Przycisk Szablony te umozliwiaja tworzenie wielosciezkowych projektow
Nero PiP naktadkowych w zaledwie kilku krokach.
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Szablony sg posortowane wedtug liczby elementow, tzn. obszaréw
zablokowanych dostepnych dla danego szablonu. W kazdym
szablonie dostepna jest okreslona liczba obszaréw zablokowanych,
ktore po wstawieniu szablonu mozna zastapi¢ wybranymi klipami
wideo lub obrazami.

W tym oknie mozna rowniez zmienic czas trwania i wprowadzi¢ opcje
ustawienia.

Otwiera okno Motywy, w ktérym mozesz wybierac pliki i ustawiac
podstawowe opcje edycji swojego filmu. Znajdziesz tu szablony na
rozne okazje, np. urodziny lub slub.

Kazdy szablon wzbogaca Twdj projekt dzieki rozpoczynajacym

i konczacym go tematycznym materiatom wideo, a takze
automatycznie wstawia w polu zawartosci réznorodne efekty (tekstu),
przejscia oraz podkfad muzyczny.

Zawiera pozycje Dopasuj pokaz slajdow do muzyki oraz Dopasuj
muzyke do projektu.

Funkcja Dopasuj pokaz slajdéw do muzyki umozliwia automatyczne
wydtuzenie lub skrocenie pokazu slajdéw, tak aby czas jego trwania

i czas trwania wybranych do projektu utworow byty réwne.

Funkcja Dopasuj muzyke do projektu umozliwia automatyczne
dopasowanie dtugosci utworéw muzycznych do czasu trwania
projektu.

Otwiera okno Ustawienia nagrywania pliku audio, w ktérym mozna
zapisac narracje (stowny komentarz) pojedynczych klipdw
znajdujacych sie w polu zawartosci.

Narracja domyslnie zapisywana jest na sciezce Narracja w pozycji
suwaka linii czasu, ale mozna jag przenies¢ w jakiekolwiek wolne
miejsce Sciezki audio.

Otwiera okno Czas trwania, w ktérym mozna dokonac wyboru
sposrod trzech opgji Trybu wstawiania oraz ustawi¢ odpowiadajacy
im czas trwania. Domyslnie zaznaczona jest pozycja Zmiana.

Przycisk opcji Autouzupetnianie przerw dostepny jest jedynie w
przypadku wystepowania przerwy pomiedzy pojedynczym wybranym
klipem a kolejnym elementem na sciezce.

Wykrywanie scen — rozpoczyna wykrywanie sceny wybranego klipu
w polu zawartosci. Wykryte klipy dodatkowe (subclips) sa z powrotem
wstawiane w Sciezke i zastepuja w ten sposob klip zrodtowy. Mozna je

Wykrywanie filmow edytowac osobno.
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Ad Spotter — otwiera okno Ad Spotter, w ktorym mozna zdefiniowac
wszystkie ustawienia umozliwiajgce Nero Video wyszukanie reklam

w obrebie przechwyconych plikdw i usuniecie ich z projektu.

Music Grabber — otwiera okno Music Grabber, w ktérym mozna
zdefiniowa¢ wszystkie ustawienia wyszukiwania klipow muzycznych

w filmach.

Opcja dostepna jedynie po wybraniu pojedynczego klipu w polu
zawartosci.

4.1.11.1. Nero RhythmSnap

Funkcja Nero RhythmSnap pozwala okresli¢ rytm klipéw audio dodanych do projektu.
Poszczegolne bity rytmu sg wizualizowane jako znaczniki na sciezce utworu i dziataja jak
magnes: po przeciggnieciu klipu wideo lub zdje¢ do obszaru zawartosci i zblizeniu go do
znacznika rytmu przeciggniety obiekt zostanie ,przyciggniety” do tego znacznika. Dzieki
tej funkcji mozna np. tworzy¢ pokazy slajdéw, w ktorych zdjecia zmieniaja sie w rytm
muzyki.

Funkcja  okreslania  rytmu izwigzane znig opcje edycji dostepne s3

E Merc RhythmSnap ™

w menu oraz menu kontekstowym. Dostepne sg nastepujace pozycje:

Rozpoczyna okreslanie rytmu w zaznaczonym klipie audio. Po
Okreslanie rytmu zakonczeniu okreslania otwarte zostaje okno Nero RhythmSnap.

Dostosuj pliki  Dostosowuje klipy wideo/obrazy do znacznikow okreslonego rytmu.
wideo/obrazy do Czas wyswietlania zdje¢ zostaje zachowany lub nieznacznie
rytmu zmieniony, tak aby zachowana zostata struktura projektu.

Dodaj nowy Umozliwia reczne dodawanie nowych znacznikéw rytmu. Przed
znacznik rytmu  wyborem tej pozycji przenie$ znacznik pozycji w zgdane miejsce.

Usun wszystkie

znaczniki rytmu  Umozliwia jednoczesne usuniecie wszystkich znacznikow rytmu.

Po wyborze opcji Okreslanie rytmu wyswietlane jest okno Nero RhythmSnap. Dostepne
sg nastepujace opcje ustawien:

Wyswietl z suwakiem
Znaczniki Wyswietla liczbe znacznikéw okreslonego rytmu. Suwak umozliwia
okreslonego rytmu dokonywanie zmian liczby wprowadzanych znacznikdéw rytmu.
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Pole wyboru

Uzyj efektow
przejécia pomiedzy Wprowadza przejscia miedzy dwoma elementami potaczonymi
plikami w miejscu znacznika okreslonego rytmu.

wideo/obrazami

LA Funkcja okreslania rytmu dotyczy réwniez Sciezek audio w klipach wideo. Pamietaj
o koniecznosci roztgczenia wideo od Sciezki audio przed uruchomieniem funkcji Dostosuj
pliki wideo/obrazy do rytmu. Aby rozigczy¢ wideo i audio, zaznacz pozycje Roztacz
wideo i audio w menu kontekstowym klipu wideo.

4.1.11.2. Efekty Nero Picture in Picture (PiP)

Nero Video jest dostepny w wersjach réznigcych sie zakresem dostepnych funkgji.
Zaleznie od zakupionego produktu Nero, Twoja wersja Nero Video moze posiadac
ograniczony zestaw funkgji.

Jezeli korzystasz z ograniczonej wersji Nero Video, niewyposazonej w wymienione funkgje,
mozesz uaktualni¢ produkt Nero na stronie www.nero.com i zdoby¢ petng wersje Nero
Video z wszystkimi funkcjami.

Funkcja Efekty Nero Picture in Picture umozliwia tworzenie w prosty sposéb
wielosciezkowych projektéw naktadkowych z animowanymi efektami picture-in-picture w
zaledwie kilku krokach. W oknie Efekty Nero PiP mozna dokona¢ wyboru sposrdd wielu
roznych szablonéw. W ramach kazdego szablonu dostepna jest okreslona liczba obszaréw
zablokowanych, dodatkowo kazdy szablon jest specjalnie animowany; niektére z nich
umozliwiajg réwniez wybor tta.

Szablony sg posortowane wedtug liczby obszaréw zablokowanych. Ekran zmienia sie w
zaleznosci od wybranego trybu oraz po wybraniu szablonu i wprowadzeniu go do projektu.
W trybie Edycji zaawansowanej kazdy obszar zablokowany zajmuje jedna Sciezke w
obszarze zawartosci. W trybie Szybka edycja szablon oznaczany jest przez jedng miniature
w obszarze zawartosci, jednak pojedyncze obszary zablokowane widoczne sg w obszarze
podgladu. Aby w miejsce obszarow zablokowanych wstawic klipy wideo i obrazy, przeciagnij
je z palety Moje media i upus¢ w odpowiednich obszarach zablokowanych w obszarze
podgladu lub w obszarze zawartosci. Przed upuszczeniem elementu w zablokowanym
obszarze mozesz go réwniez edytowac w obszarze zawartosci.

Okno Efekty Nero PiP

Okno Efekty Nero PiP mozna otworzyc klikajac przycisk Nero PiP, przy czym wyswietlona
zostanie zaktadka Szablon. Umozliwia to wybor sposréd réznych Szablonéw efektow
Nero Picture in Picturetel oraz animowany podglad tych efektéw.
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W zaktadce Szablon okna Efekty Nero PiP dostepne sg nastepujace opcje ustawienia:

Wyswietla dostepne Szablony efektéw Nero Picture in Picture i
Pole umozliwia wybranie danego szablonu. Szablony sg podzielone wedtug
Wyboér szablonu liczby elementdw, tzn. obszarow zablokowanych danego szablonu.

Pole Wyswietla animowany podglad wybranego w polu wyboru Szablonu
Podglad efektow Nero Picture in Picture

Wyswietla dostepne tta dla wybranego w polu wyboru Szablonu

efektow Nero Picture in Picture Effect i umozliwia dokonanie wyboru
Menu rozwijane  danego tta.

Tio Funkcja dostepna wytacznie, gdy dla wybranego Szablonu efektéw
Nero Picture in Picture dostepne s3 tfa.

W zaktadce Ustawienia okna Efekty Nero PiP mozna okresli¢ opcje ustawienia dla
wstawiania Szablondw efektdéw Nero Picture in Picture Effect.

W zaktadce Ustawienia dostepne sg nastepujace przyciski opcji:

Obejmuje pole Czas trwania oraz, jezeli uruchomiony jest tryb Edycji
Zzaawansowanej, menu rozwijane Tryb wstawiania.

W polu tekstowym Czas trwania mozna okresli¢ czas trwania
wybranego szablonu efektow Nero Picture in Picture. Kazdy Szablon
efektéw Nero Picture in Picture ma ustawiony domysiny i minimalny
czas trwania.

W menu rozwijanym Tryb wstawiania mozna wybrac sposrdd trzech
Czas opcji ustawien wstawiania. Okreslajag one sposéb, w jaki Szablon efektow
trwania/Tryb Nero Picture in Picture mozna wstawiac¢ na linii czasu.

wstawiania Uzyj przerwy: jest to ustawienie domysine. Wstawia szablon w przerwie
na prawo od kursora czasu.
Funkcja dostepna pod warunkiem, ze przerwa jest przynajmniej tej samej
dtugosci co szablon, ktéry chcesz wstawic.
Nadpisz: wstawia szablon zgodnie z wybranym czasem trwania bez
dostosowywania jego dtugosci do przerwy. Jezeli szablon jest dtuzszy niz
przerwa na prawo od kursora czasu, klipy wideo/klipy audio/obrazy lub
czesci tych elementoéw na prawo od szablonu sg nadpisywane szablonem.

Przesun: przesuwa klipy wideo/klipy audio/obrazy na prawo od kursora
czasu i wstawia je po szablonie.

Wypetniaj  Wstawia szablon w przerwie na prawo od kursora czasu. Czas trwania
automatycznie szablonu jest regulowany automatycznie i nie moze by¢ zmieniony
przerwy recznie.
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Funkcja dostepna pod warunkiem, ze kursor czasu jest umieszczany

w przerwie o przynajmniej takiej samej dtugosci jak szablon, ktéry chcesz
wstawi¢. W przypadku umieszczenia kursora czasu na koncu ostatniego
w linii czasu klipu wideo/klipu audio/obrazu zastosowany zostanie
domysiny czas trwania szablonu.

? Przycisk Pobierz zawartos¢ umozliwia pobranie Nero Content Pack. Nero Content
Pack zawiera dodatkowe materiaty, jak pakiety motywow, menu ptyt i efekty majace na
celu ulepszenie projektéw tworzonych przez Ciebie w Nero Video. Pamietaj, ze
przycisk Pobierz zawarto$¢ wyswietlany jest wytacznie, jezeli dodatkowe materiaty nie
zostaty jeszcze zainstalowane.

4.1.11.3. Kreator filmoéow

Nero Video jest dostepny w wersjach réznigcych sie zakresem dostepnych funkgji.
Zaleznie od zakupionego produktu Nero, Twoja wersja Nero Video moze posiadac
ograniczony zestaw funkgji.

Jezeli korzystasz z ograniczonej wersji Nero Video, niewyposazonej w wymienione funkgje,
mozesz uaktualni¢ produkt Nero na stronie www.nero.com i zdoby¢ petng wersje Nero
Video z wszystkimi funkcjami.

W oknie Motywy mozesz wybiera¢ tematy i ustawia¢ podstawowe opcje edycji swojego
filmu. Okno otwiera sie po kliknieciu przycisku Motywy w prawej gérnej czesci pola
zawartosci w ekranie edycji wideo.

LA Przycisk Pobierz zawartos¢ umozliwia pobranie Nero Content Pack. Nero Content
Pack zawiera dodatkowe materiaty, jak pakiety motywdw, menu ptyt i efekty majace na
celu ulepszenie projektéw tworzonych przez Ciebie w Nero Video. Pamietaj, ze
przycisk Pobierz zawarto$¢ wyswietlany jest wytacznie, jezeli dodatkowe materiaty nie
zostaty jeszcze zainstalowane.

Lista kategorii i odpowiednich szablonow jest dostepna po lewej stronie. Palety kategorii
mozna rozszerzac, aby wyswietli¢ szablony w widoku miniatury. Domyslnie kreator wybiera
pierwszy szablon pierwszej kategorii, ktory nie jest wyswietlany na liscie
kategorii Podstawowej. Oczywiscie, jesli Twojg jedyna kategorig szablonu jest
kategoria Podstawowa, pierwszy szablon podstawowy jest ustawiany domysinie.
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Dodatkowo, nastepujace opcje ustawien sg dostepne w polu Tytuly po prawej stronie:

Wyswietla domysiny tekst dla tytutu wstepu wybranego
szablonu. Mozesz zmieniac tekst. Pozostate atrybuty tekstu,
takie jak czcionka i wyrownanie sg wstepnie zdefiniowane przez

szablon i mozna je zmienia¢ po umieszczeniu szablonu na linii
Tytut otwierajacy czasu.

Pole tekstowe

W przypadku, gdy wybrany szablon nie zawiera czesci wstepnej,
pole tekstowe jest nieaktywne.

Wyswietla domysiny tekst dla tekstu konczacego wybranego
szablonu. Mozesz zmieniac tekst. W przeciwienstwie do tekstu
wprowadzajacego, dopuszczalny jest podziat wiersza. Pozostate
atrybuty tekstu, takie jak czcionka i wyrdbwnanie sg wstepnie
zdefiniowane przez szablon i mozna je zmienia¢ po

Tytut zamykajacy umieszczeniu szablonu na linii czasu.

Pole tekstowe

W przypadku, gdy wybrany szablon nie zawiera czesci
koncowej, pole tekstowe jest nieaktywne.

Nastepujace opcje ustawien sg dostepne w polu Zmien oryginalny film po prawej

stronie:
Wiacza efekty przesuniecia i zoomu dla slajdow. Jesli wytaczone,
Pole wyboru kreator ignoruje efekty przesuniecia i zoomu.
Zastosuj efekty Jezeli wybrany szablon nie zawiera grupy efektu Przesuniecia i

przesuniecia i zoomu do zoomu lub efektu Przesuniecia i zoomu dla obrazow
nieruchomych obrazéw nieruchomych, pole wyboru pozostaje nieaktywne.

Pole wyboru Uruchamia wykrywanie scen przed zastosowaniem wybranego
Zastosuj wykrywanie szablonu. Jesli wytaczone, wykrywanie scen nie jest wykonywane.

scen do klipow wideo Pole wyboru jest odznaczone domysinie.

Nastepujace opcje ustawien sg dostepne w polu Muzyka po prawej stronie:

Jesli pole wyboru jest zaznaczone, motyw muzyczny
zdefiniowany w szablonie jest dodawany do pola zawartosci.

Pole wyboru Jesli pole wyboru jest odznaczone, Kreator filmow nie dodaje
Zastosuj motyw motywu muzycznego z szablonu do Twojego projektu.
muzyczny Jezeli wybrany szablon nie zawiera motywu muzycznego, to pole

wyboru oraz suwak balansu ponizej sg nieaktywne.

Pole wyboru jest odznaczone domyslnie.

Okresla poziom gtosnosci motywu muzycznego (jak dzwieki

wstepu i zakonczenia) wzgledem poziomu gtosnosci wszystkich
Zréownowaz innych klipow audio, ktore sa juz dostepne na linii czasu.

Suwak
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Jesli nie przesuniesz suwaka, poziom audio Muzyki i Moich
klipow jest taki sam.

4.1.11.4. Okno Ad-Spotter

W oknie Ad Spotter mozna zdefiniowa¢ wszystkie ustawienia umozliwiajgce Nero
Video wyszukanie reklam w obrebie przechwyconych plikow i usuniecie ich bezposrednio
z projektu.

Dokonaj  zadanych  ustawien w lewej gdrnej czesci  pola Ustawienia.
Suwak Doktadnos¢ okresla  doktadnos¢  automatycznego  wykrywania.  Wieksza
doktadno$¢ oznacza, ze nawet mniej jednoznaczne oznaki reklamy spetniaja kryteria
wyszukiwania i kwalifikuja sie do umieszczenia ich na liscie wynikow. Znaleziony plik wideo
i sekwencje reklam sg wyswietlane na tasmie filmowej. Sekwencje reklam maja czerwona
ramke.

W prawej gornej czesci okna, odnalezione sekwencje mozna odtworzyé w obszarze
podgladu i wprowadzi¢ szczegdtowe poprawki.

Za pomoca znacznika pozycji na pasku przewijania, mozesz przejs¢ w obszarze podgladu
do konkretnego potozenia w obrebie klipu wideo. Mozesz réwniez skorzystac z
przyciskéw Pozycja znajdujacych sie obok pola kodu czasu. Dla znalezionych reklam i
sekwencji wideo wyswietlane sg znaczniki poczatku i konca. Ponadto dostepne sa
nastepujace przyciski:

> Rozpoczyna odtwarzanie.
il Wstrzymuje odtwarzanie.
. Zatrzymuje odtwarzanie.

Skraca sekwencje wideo, usuwajac czes¢ miedzy poczatkiem a

znacznikiem pozycji lub miedzy znacznikiem pozycji a koncem.
] Mozesz rowniez dostosowad sekwencje wideo przenoszac

znaczniki poczatku i konca na pasku przewijania.

Element ten jest wyswietlany tylko po umieszczeniu znacznika

pozycji na pasku przewijania. W przeciwnym wypadku przycisk

widnieje jako nieaktywny.

Oprocz tego, w oknie dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Przycisk

Start Rozpoczyna wyszukiwanie w obrebie zaznaczonego klipu wideo.
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Jesli pole wyboru jest zaznaczone, wszystkie znalezione

Pole wyboru sekwencje reklam zostajg skompilowane w jedng sekwencje.
Potacz Dotyczy to rowniez sekwencji wideo.

Przycisk Wstawia plik wideo bez sekwencji reklam w jego poprzednie
Utworz miejsce w projekcie.

Przycisk
Anuluj Anuluje procedure i zamyka okno.

4.1.11.5. Okno Music Grabber

W oknie Music Grabber mozna wybra¢ wszystkie ustawienia wyszukiwania klipdw
muzycznych w klipach wideo. Wykryte klipy muzyczne mozna umiesci¢ w projekcie lub
zapisaC jako czysty plik audio, oddzielny od wideo. W przypadku zapisu Nero
Video obstuguje formaty WAV, MP3, WMA oraz Ogg.

Okresl zadane ustawienia w lewej gornej czesci pola Ustawienia.
Suwak Doktadnos¢ okresla doktadnos¢ automatycznego wykrywania. W przypadku
wiekszej doktadnosci, réwniez niewielkie wskazanie na wystepowanie klipédw muzycznych
bedzie rozpoznawane jako trafienie i wyswietlane w wynikach. Znalezione sekwencje
muzyczne sg wyswietlane na tasmie filmowej. W prawej gornej czesci obszaru podgladu
odnalezione sekwencje mozna wstepnie odtworzy¢ i w razie koniecznosci wprowadzic
szczegdtowe poprawki.

Za pomoca znacznika pozycji na pasku przewijania mozesz przejs¢ w obszarze podgladu
do konkretnego potozenia w obrebie tytutu wideo. Mozesz réwniez skorzystac
z przyciskow Pozycja znajdujacych sie obok pola kodu czasu. Na liscie obrazéw w polu
podgladu kazdego znalezionego klipu muzycznego wyswietlaja sie znaczniki poczatku i
konca. Ponadto dostepne sg nastepujace przyciski:

> Rozpoczecie odtwarzania.
il Wstrzymanie odtwarzania.
L Zatrzymanie odtwarzania.

Skraca klip muzyczny miedzy poczatkiem a znacznikami pozycji
lub miedzy znacznikami pozycji a koncem. Mozesz rowniez
[ 1 dostosowac klip muzyczny, przenoszac znaczniki poczatku
/ i konca na pasku przewijania.

Element ten jest wyswietlany tylko po umieszczeniu znacznika
pozycji na pasku przewijania obrazu. W przeciwnym wypadku
przycisk widnieje jako nieaktywny.
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Oprécz tego w oknie dostepne sg nastepujace przyciski:

Start Rozpoczecie wyszukiwania w obrebie zaznaczonego klipu wideo.

Wyciecie znalezionych sekwencji z catego filmu i wstawienie do
Dodaj do projektu projektu wybranych klipdw muzycznych.

Zapisanie wybranych klipdw muzycznych jako zwyktych plikéw

audio.
Zapisz do pliku(6w) \v przypadku zapisu Nero Video obstuguje formaty WAV, MP3,
WMA oraz Ogg.
Anuluj Anulowanie procedury i zamkniecie okna.

4.1.12. Okno Podglad i Przytnij

Dwukrotne klikniecie dowolnego elementu w polu multimediow lub polu zawartosci
otwiera okno Podglad lub Przytnij. W obu oknach dostepne s3 dwie zaktadki. Mozesz
uzy¢ opcji ustawien w tych oknach do wstepnego przycinania lub przycinania klipéw audio
i wideo oraz zdje¢ na Twojej linii czasu.

W zakfadce Metadane wyswietlane s takie informacje jak nazwa pliku, rozmiar pliku lub
Sciezka zapisu. W zaleznosci od rodzaju wybranego przez Ciebie pliku multimedialnego,
opcje ustawien na drugiej zaktadce sg odpowiednio dostosowywane. Na wszystkich trzech
zaktadkach elementu dostepny jest podglad lub widok w formie pliku wave.

Kliknij klawisz OK w prawym dolnym rogu, aby zapisa¢ zmiany i zamkna¢ okno.

W zaktadce Wideo i Audio mozesz zmieni¢ biezacg pozycje, przeciggajac suwak linii
czasu na skali czasu. Klikniecie klawisza potozonego najbardziej na lewo lub na prawo na
skali czasu powoduje przeniesienie skali. Mozesz ustawi¢ punkty Znacznika
poczatku i Znacznika konca, przesuwajac odpowiednie przyciski bezposrednio na skali
czasu lub za pomoca pdl tekstowych znajdujgcych sie ponizej. Przytrzymaj wcisniety
przycisk @B i przesun wybrang dtugos$¢ na skali czasu, aby znalez¢ najlepsze ciecie
z catego klipu wideo lub audio.

Nastepujace opcje ustawien sg dostepne na zaktadce Wideo i Audio:

Suwak
Zoom Przybliza widok skali czasu lub oddala umozliwiajac lepszy przeglad.
Przycisk
zycis Przeskakuje do miejsca Znacznika poczatku/Znacznika konca na
< / % skali czasu.
Przycisk
<, Przeskakuje do nastepnej lub poprzedniej klatki.
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Rozpoczyna odtwarzanie klipu wideo lub audio.

Umozliwia nawigacje klatka po klatce w podgladzie.

Okresla pozycje poczatku/konca aktywnego klipu wideo lub audio,
umieszczajac znacznik poczatku/znacznik konca w pozycji kursora
czasu.

Mimo to elementy na skali czasu po lewej stronie znacznika poczatku
i po prawej stronie znacznika konca pozostaja w petni dostepne do
edydji.

Okresla pozycje poczatku/konca aktywnego klipu wideo lub audio
poprzez wprowadzone wartosci.

Jednak elementy na skali czasu po lewej stronie Znacznika poczatku i

poczatku / Znacznikpo prawej stronie Znacznika konca pozostajag w petni dostepne do

konca

Pole tekstowe
Dtugosc

Przycisk

Utworz klipy
dodatkowe

edydji.

Pokazuje czas wyswietlania wybranego elementu.

Jesli w oknie Przytnij zmienisz czas trwania tak, aby byt diuzszy niz
wolna przestrzen dostepna na odpowiedniej Sciezce na linii czasu,
okno informacji proponuje nadpisanie lub przeniesienie nastepnego
klipu.

Tworzy klipy dodatkowe z Twojego klipu wideo lub audio. Po
wstepnym przycinaniu nadal dostepny jest caty klip zrédtowy. Gotowe
klipy dodatkowe sa wyswietlane na liscie ponizej.

Opcja dostepna tylko w oknie Podglad.

Nastepujgca opcja ustawien jest dostepna na zaktadce Zdjecia:

Pole tekstowe
Diugos¢

4.1.13.

Pokazuje czas wyswietlania wybranego elementu.

Ponadto w trybie Edycji zaawansowanej ma zastosowanie
nastepujaca zasada: jesli w oknie Przytnij zmienisz czas trwania tak,
aby byt dtuzszy niz wolna przestrzen dostepna na odpowiedniej
Sciezce na linii czasu, okno informacji proponuje nadpisanie lub
przeniesienie nastepnego klipu.

Funkcja Dopasuj pokaz slajdow do muzyki

Funkcja Dopasuj pokaz slajdow do muzyki umozliwia automatyczne wydtuzenie lub
skrocenie pokazu slajdow, tak aby czas jego trwania i czas trwania wybranych do projektu
utworow byty réwne. Projekt moze zawiera¢ wytacznie zdjecia, nie klipy wideo.
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Dzieki funkcji Dopasuj pokaz slajdow do muzyki Nero Video dopasowuje czas
wyswietlania kazdego zdjecia do czasu trwania pokazu slajdéw, tak aby czas trwania
pokazu byt dopasowany do dtugosci utworéw muzycznych.

Jezeli dtugos¢ utwordéw muzycznych przekracza czas trwania pokazu slajdow, stosowana
jest nastepujaca reguta:

Na podstawie tacznej dtugosci utworédw muzycznych Nero Video oblicza, o ile sekund
nalezy wydtuzy¢ czas wyswietlania kazdego zdjecia, aby czasy trwania pokazu slajdéw
i muzyki byty ze soba zgodne. Czas wyswietlania kazdego zdjecia nie ma znaczenia,
poniewaz Nero Video oblicza Sredni czas, o jaki nalezy wydtuzy¢ wyswietlanie zdje¢ w celu
zachowania zgodnosci z dtugosciag utwordw.

Jezeli dlugos¢ utworow muzycznych jest krétsza niz czas trwania pokazu slajdow,
stosowana jest nastepujaca reguta:

Na podstawie tgcznej dtugosci utworédw muzycznych Nero Video oblicza, o ile sekund
nalezy skréci¢ czas wyswietlania kazdego zdjecia, aby czasy trwania pokazu slajdéw
i muzyki byty ze soba zgodne. Czas wyswietlania kazdego zdjecia nie ma znaczenia,
poniewaz Nero Video oblicza sredni czas, o jaki nalezy skroci¢ wyswietlanie zdje¢ w celu
zachowania zgodnosci z dtugoscig utworéw. Minimalny czas wyswietlania zdjecia wynosi
2 sekundy — jezeli pokaz slajdow wciaz jest zbyt dtugi, musisz zdecydowac, w jaki sposéb
chcesz dopasowac oba czasy (np. usunac¢ wybrane zdjecia).

Mozesz wybrac funkcje Dopasuj pokaz slajdow do muzyki w rozwijanym menu Dopasuj
muzyke na pasku narzedzi lub w menu kontekstowym w obszarze zawartosci. Aby
otworzy¢ odpowiednie menu kontekstowe, kliknij prawym przyciskiem myszy obszar obok
danego elementu, nie sam element. Pamietaj, ze zdjecia i muzyka musza zosta¢ dodane
do pola zawartosci, w przeciwnym razie funkcja ta nie bedzie aktywna.

4.1.14. Funkcja Dopasuj muzyke do projektu

Funkcja Dopasuj muzyke do projektu umozliwia automatyczne dopasowanie dtugosci
utworow muzycznych do czasu trwania projektu. Oprocz zdje¢ projekt moze zawierad
rowniez klipy wideo.

Funkcja Dopasuj muzyke do projektu powoduje skrocenie utworu muzycznego pod
koniec lub zapetlenie muzyki az do momentu zakonczenia projektu. W przypadku kilku
klipow audio Nero Video automatycznie dopasowuje odpowiednie efekty, np. zwiekszania
gtosnosci podczas odtwarzania pierwszego klipu, ptynnego przejscia pomiedzy klipami
i wyciszania pod koniec odtwarzania ostatniego klipu.
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Funkcje Dopasuj muzyke do projektu mozna wybra¢ zrozwijanego menu Dopasuj
muzyke na pasku narzedzi lub z menu kontekstowego w obszarze zawartosci. Aby
otworzy¢ odpowiednie menu kontekstowe, kliknij prawym przyciskiem myszy obszar obok
danego elementu, nie sam element. Pamietaj, ze zdjecia/pliki wideo muszg zosta¢ dodane
do pola zawartosci, w przeciwnym razie funkcja ta nie bedzie aktywna.

4.1.15. Zasady obstugi projektow Windows Live Movie Maker

Nero Video umozliwia importowanie projektéw *wimp utworzonych za pomoca Windows
Live Movie Maker. Projekty te podlegaja tym samym opcjom, co inne projekty utworzone
za pomoca Nero Video — mozliwe jest ich edytowanie, zapisywanie, eksportowanie oraz
nagrywanie, zgodnie z potrzebami uzytkownikéw.

¥ Windows Live Movie Maker to program firmy Microsoft umozliwiajacy tworzenie
pokazéw slajdow i projektow wideo. Projekty te mozna zapisac jako pliki projektéw *.wimp
w programie Windows Live Movie Maker.

Pamietaj, ze Windows Live Movie Maker dostepny jest jedynie w systemach operacyjnych
Windows Vista i Windows 7.

Projekt Windows Live Movie Maker mozna otworzy¢, wybierajac pozycje Edytuj > Otwérz
projekt Windows Live Movie Maker na ekranie Nero Video Strona gtéwna. Przed
uruchomieniem ekranu edycji wideo zostaniesz zapytany o wybor trybu edycji projektu
(tryb Szybka edycja lub Edycja zaawansowana). Nastepnie wyswietli sie ekran edycji
wideo umozliwiajacy prace nad projektem.

? Nero Video nie umozliwia uruchamiania wielu projektow w obrebie jednego
projektu. Mozliwe jest jedynie tworzenie i edytowanie projektow kolejno. Wczytanie
dwéch plikéw z projektami (*.nvc lub *.wlmp) w obrebie jednego projektu nie jest wiec
mozliwe. Jezeli chcesz pofaczy¢ ze soba dwa rézne projekty, eksportuj jeden z nich do
pliku wideo za pomoca przycisku Eksportuj i dodaj otrzymany plik do projektu, ktéry nie
zostat wyeksportowany.

4.2. Tworzenie filmu
Nero Video jest dostepny w wersjach réznigcych sie zakresem dostepnych funkgji.

Zaleznie od zakupionego produktu Nero, Twoja wersja Nero Video moze posiadac
ograniczony zestaw funkgji.

70
© 2018 Nero AG and Subsidiaries. All rights reserved.



Aplikacja z instrukcjg Nero Video

Jezeli korzystasz z ograniczonej wersji Nero Video, niewyposazonej w wymienione funkcje,

mozesz uaktualni¢ produkt Nero na stronie www.nero.com i zdoby¢ petng wersje Nero
Video z wszystkimi funkcjami.

Aby utworzy¢ film albo pokaz slajdow, wykonaj nastepujace czynnosci:

1.

>

z

Na ekranie Strona gtowna wybierz opcje Utworz pokaz slajdow, Utwérz film w trybie
edycji szybkiej lub Utworz film w trybie edycji zaawansowane;.

Otworzy sie okno Opcje filmu.

“Jesli znajdujesz sie na ekranie Zawartos¢ i chcesz utworzyc¢ film lub pokaz slajdow

dla swojego projektu, kliknij przycisk Utwoérz > Film lub Pokaz slajdow.

2.

>

Wopisz tytut filmu w polu Nazwa filmu.

Nazwa ta jest uzywana jako nazwa tytutu na ekranie Zawartos¢ i jest widoczna na
klawiszach w menu podczas zapisywania filmu na ptyte.

. Wybierz odpowiednie opcje ustawien dla obszaru zawartosci i kliknij przycisk OK.

Ekran edycji wideo wyswietlany jest zgodnie z wybranymi ustawieniami. Jesli dostepne
sg pliki multimedialne, sa one wyswietlane na palecie Moje media w polu multimedia
w prawym gérnym rogu.

Jesli chcesz dodac¢ pliki multimedialne znajdujace sie na komputerze, kliknij
pozycje Importuj > Importuj plik w prawej gornej czesci palety Moje media.

Otworzy sie okno.
Wybierz wymagane pliki multimedialne i kliknij przycisk Otworz.

Pliki sa dodawane do pola multimedia. Dla lepszego przegladu, rézne rodzaje
multimediéw sg automatycznie porzadkowane na pojedynczej zaktadce.

Wybierz klipy wideo, ktére chcesz doda¢ do swojego filmu i przeciagnij je z
zaktadki Pliki wideo w odpowiednie miejsca na sciezce.

Wybierz zdjecia, ktore chcesz doda¢ do swojego filmu lub pokazu slajdéw i przeciagnij
je z zaktadki Obrazy w odpowiednie miejsca na sciezce.

Nastapi dodanie klipow wideo i zdje¢ do obszaru zawartosci.

Jesli chcesz doda¢ podktad muzyczny do swojego filmu lub pokazu slajdow,
przeciggnij klipy audio z zaktadki Audio na palecie Moje media w odpowiednie
miejsce na Sciezce.
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LA Przy dwoch czystych Sciezkach dzwiekowych, w Nero Video mozesz réwniez
umieszczac¢ kilka klipédw audio jeden na drugim. Mozesz na przyktad umiesci¢ narracje
(stowny komentarz) na sciezce Narracja podczas gdy na Sciezce Muzyka jednoczesnie
odtwarzana jest muzyka.

? Przy dwoch czystych sciezkach dzwiekowych, w Nero Video mozesz réwniez
umieszczac kilka klipédw audio jeden na drugim. Mozesz na przyktad umiesci¢ narracje
(stowny komentarz) na sciezce Narracja podczas gdy na Sciezce Muzyka jednoczesnie
odtwarzana jest muzyka.

9. Jedli jestes zadowolony z filmu lub pokazu slajdow, kliknij przycisk Dalej w prawym
dolnym rogu okna gtéwnego. W kazdej chwili mozesz sprawdzi¢ status swojej
kompozycji w obszarze podgladu.

> Pojawi sie ekran Wybierz czynnos¢, ktora chcesz wykonac.

» Utworzytes film lub pokaz slajdéw i mozesz teraz dodac¢ dodatkowe tytuty do swojego
projektu lub utworzy¢ menu.

4.2.1.Wykrywanie reklam

Program Nero Video umozliwia wyszukiwanie reklam w obrebie przechwyconego pliku i
usuwanie ich bezposrednio z projektu.

Musi zostac spetnione nastepujace wymaganie:

» Na ekranie edycji wideo wyswietlany jest zadany klip wideo.

Aby wyszukac reklamy i usunac je z klipu wideo, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Wybierz odpowiedni klip na obszarze zawartosci.

2. Kliknij przycisk Wykrywanie filméw = > Ad Spotter.

» Otworzy sie okno Ad Spotter.

3. Jezeli chcesz zwiekszy¢ (Wysoka) lub zmniejszy¢ (Niska) doktadnos¢ autowykrywania,
dostosuj ustawienia suwaka.

4. Nacisnij przycisk Start.

> Klip wideo jest przegladany w poszukiwaniu sekwencji reklam.
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Liczba odnalezionych sekwencji reklam jest wyswietlana powyzej paska filmu.
Poszczegolne sekwencje wideo i reklam sg podswietlone na pasku filmu. Reklamy maja
czerwong ramke.

Na pasku przewijania w obszarze podgladu wyswietlane sg rowniez znaczniki poczatku
i konca poszczegdlnych sekwencji. W razie koniecznosci sekwencje mozna tu
poddawacd precyzyjnym przerobkom.

Kliknij przycisk Utworz.

Nastepuje umieszczenie klipu wideo bez sekwencji reklam w poprzednim miejscu
w projekcie.

Usunates fragmenty z sieci ze swojego filmu.

4.2.2.Wyszukiwanie klipéw muzycznych

Nero Video umozliwia wyszukiwanie sekwencji muzycznych w klipie wideo. Rozpoznane

sekwencje muzyczne mozna dodawa¢ do projektu w formie klipédw muzycznych

(podobnych do muzycznych plikow wideo) lub zapisywac osobno w jako czyste pliki audio.
W przypadku zapisu Nero Video obstuguje formaty WAV, MP3, WMA, oraz Ogg.

Musi zostac spetnione nastepujace wymaganie:

>

Na ekranie edycji wideo wyswietlany jest zadany klip wideo.

Aby wszukac sekwencje muzyczne w klipie wideo, wykonaj nastepujace czynnosci:

1.

>

Kliknij przycisk Wykrywanie filméw m > Music Grabber.

Otworzy sie okno Music Grabber.

. Jezeli chcesz zwiekszy¢ (Wysoka) lub zmniejszy¢ (Niska) doktadnos¢ autowykrywania,

dostosuj ustawienia suwaka.

. Nacisnij przycisk Start.

Klip wideo jest przegladany w poszukiwaniu sekwencji muzycznych.

Liczba sekwencji muzycznych jest wyswietlana nad tasma filmowa. Poszczegolne
sekwencje muzyczne sg podswietlane na tasmie filmowej. Na pasku przewijania w
obszarze podgladu wyswietlone sag takze indywidualne znaczniki poczatku i konca
sekwencji. W razie koniecznosci sekwencje mozna tu poddawal precyzyjnym
przerdbkom.

Jezeli chcesz dotaczy¢ do projektu wyszukane sekwencje muzyczne jako klipy
muzyczne, kliknij przycisk Dodaj do projektu.
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Odnalezione sekwencje muzyczne zostang wyciete i wprowadzone do projektu jako
klipy muzyczne.

Jezeli chcesz zapisac sekwencje muzyczne jako zwykte pliki audio:
a. Kiliknij przycisk Zapisz do pliku(éw) i zaznacz wybrany format.
» Otworzy sie okno przegladarki.

b. Na wyswietlanym drzewie katalogowym wybierz zadana lokalizacje i kliknij
przycisk OK.

Plik audio zostat wyeksportowany i zapisany.

Klip wideo zostat przejrzany w poszukiwaniu sekwencji muzycznych.

4.2.3.Wykrywanie scen wideo

Musi zostac spetnione nastepujace wymaganie:

>

Na ekranie edycji wideo wyswietlany jest zadany tytut wideo.

Aby wykry¢ sceny w klipie wideo, wykonaj nastepujace czynnosci:

1.

2.

Wybierz zadany klip wideo na linii czasu.
Kliknij przycisk Wykrywanie filméw = > Wykrywanie scen.

Otworzy sie okno Wykrywanie scen.

. Jezeli chcesz zmienic ustawienia doktadnosci analizy:

a. Ustaw suwak Doktadnos¢ przy wiekszej lub mniejszej wartosci procentowe;.

b. Ustaw suwak Minimalna dtugos¢ sceny przy ustawieniu mniejszej lub wiekszej
dtugosci sceny.

Nacisnij przycisk Start.

Wybrany plik wideo jest analizowany. Liczba wykrytych scen jest wyswietlana w oknie
w obszarze Wyniki.

Kilknij przycisk Zastosuj.
Klip na linii czasu jest dzielony na pojedyncze sceny.

Wykrytes sceny w klipie wideo i mozesz teraz edytowaé pojedyncze sceny.
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4.2.4.Wybieranie szablonu filmu

Nero Video jest dostepny w wersjach réznigcych sie zakresem dostepnych funkgji.
Zaleznie od zakupionego produktu Nero, Twoja wersja Nero Video moze posiadac
ograniczony zestaw funkgji.

Jezeli korzystasz z ograniczonej wersji Nero Video, niewyposazonej w wymienione funkcje,
mozesz uaktualni¢ produkt Nero na stronie www.nero.com i zdoby¢ petng wersje Nero
Video z wszystkimi funkcjami.

W oknie Tematy mozesz wybierac pliki i ustawia¢ podstawowe opcje edycji swojego filmu.
Znajdziesz tu szablony na rozne okazje, takie jak urodziny lub Slub. Kazdy szablon
wzbogaca Twoj projekt dzieki rozpoczynajacym i konczacym go tematycznym materiatom
wideo intro oraz outro, a takze automatycznie wstawia w polu zawartosci réznorodne
efekty (tekstu), przejscia oraz podktad muzyczny.

Musza by¢ spetnione nastepujace wymagania:

> Pojawia sie ekran edycji wideo.

» W polu zawartosci umiescite$ przynajmniej jeden klip wideo.
Aby uzyc¢ szablonu tematycznego, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Kliknij przycisk Tematy.

» Otworzy sie okno Tematy. Lista kategorii i odpowiednich szablonéw jest dostepna po
lewej stronie. Palety kategorii mozna rozszerza¢, aby wyswietli¢ szablony w widoku
miniatury.

2. Zaznacz zadany temat po lewej stronie.

3. Dodaj zadany tytut wstepu w polu tekstowym Tytut otwierajacy po lewej stronie.
Pozostate atrybuty tekstu, takie jak czcionka i wyréwnanie sg wstepnie zdefiniowane
przez szablon i mozna je zmienia¢ po umieszczeniu szablonu na linii czasu.

4. Dodaj zadany tytut zakonczenia w polu tekstowym Tytut zamykajacy po lewej stronie.
W przypadku, gdy wybrany szablon nie zawiera czesci wstepnej lub koncowej, pola
tekstowe sa nieaktywne.

5. Jesli chcesz dodac¢ do pola zawartosci motyw muzyczny zdefiniowany w szablonie,
zaznacz pole wyboru Zastosuj motyw muzyczny na obszarze Muzyka.
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Przesun suwak Zréwnowaz, aby dostosowac poziom gtosnosci motywu muzycznego
dodanego przez szablon wzgledem wszystkich innych klipoéw audio dostepnych na linii
czasu.

Kliknij przycisk OK.

Elementy szablonu tematycznego oraz wideo wstepne i koncowe sg umieszczane w
polu zawartosci.

Wybrates szablon tematyczny.

4.2.5.Nagrywanie pliku narracji

Narracje (komentarz stowny) mozesz zarejestrowac dla pojedynczych plikow na obszarze

zawartosci. Narracja domyslnie zapisywana jest na Sciezce Narracja w pozycji suwaka linii

czasu, ale mozna ja przenies¢ w kazde wolne miejsce Sciezki audio.

Musi zostac spetnione nastepujace wymaganie:

>

Pojawia sie ekran edycji wideo.

Aby nagra¢ komentarz audio i doda¢ go do swojego projektu, wykonaj nastepujace
czynnosci:

1.

2.

Przesun suwak linii czasu w wybrane miejsce na linii czasu.
Kliknij przycisk Nagraj utwér audio.

Otworzy sie okno Ustawienia nagrania audio.

. Jesli chcesz zmienic¢ lokalizacje lub musisz zmieni¢ ustawienia urzadzenia dla wejscia

audio, przygotuj wszystko do nagrania teraz.

Kliknij przycisk OK.

Rozpocznie sie nagrywanie.

Nagraj swojg mowe.

Czas trwania nagrania jest widoczny w prawym dolnym rogu okna postepu.
Kliknij przycisk '@, aby zatrzymac nagrywanie.

Okno informuje Cie o pomysinym utworzeniu i zapisaniu pliku audio.
Kliknij przycisk OK.

Nagranie zostaje dodane do linii czasu.
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> Nagrates komentarz audio i dodate$ go do swojego projektu.
4.3. Edycja filmow w trybie Szybkiej edycji

Tryb Szybka edycja umozliwia tworzenie prostych, lecz profesjonalnych projektéw
niewymagajacych duzej ilosci pracy. Tryb Szybkiej edycji nie zawiera skomplikowanych
ustawien i dlatego nie posiada az tylu funkgji, co tryb Edycja zaawansowana. Tryb Szybka
edycja umozliwia umieszczenie tylko jednej gtdwnej Sciezki wideo/obrazu w obszarze
zawartosci oraz dwoch dodatkowych sciezek Muzyki i Narracji. Do elementéw projektu
mozna dodawac efekty, przejscia oraz tekst; mozna rowniez wykonywaé podstawowe
czynnos$ci zwigzane z przycinaniem. Aby uzyska¢ efekt wielosciezkowy, mozesz
wykorzystac funkcje Nero PiP.

¥ Nero Video jest dostepny w wersjach roznigcych sie zakresem dostepnych funkg;ji.
Zaleznie od zakupionego produktu Nero, Twoja wersja Nero Video moze posiadac
ograniczony zestaw funkgji.

Jezeli korzystasz z ograniczonej wersji Nero Video, niewyposazonej w wymienione funkgje,
mozesz uaktualni¢ produkt Nero na stronie www.nero.com i zdoby¢ petng wersje Nero
Video z wszystkimi funkcjami.

4.3.1.Przenoszenie i pozycjonowanie plikow (szybka edycja)
Musza by¢ spetnione nastepujace wymagania:
> Na ekranie edycji wideo wyswietlane sg zagdane elementy.
» Uruchomiono tryb Szybka edycja.

Aby przenies¢ i zmieni¢ potozenie pojedynczych klipdw wideo, zdje¢, narracji lub klipédw
podktadu muzycznego, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Jesli chcesz zmieni¢ potozenie klipu wideo lub obrazu na gtéwnej Sciezce:
a. Przeciagnij wybrany element na linii czasu.

» Przy przecigganiu cienki kursor czasu wskazuje, gdzie element zostanie
umieszczony po jego upuszczeniu. Linia czasu w obszarze zawartosci przesuwa
sie do tytu lub do przodu, gdy przeciggasz element do pola obramowania.

b. Upus¢ element w zgdanym miejscu.
» Potozenie elementu zostato zmienione.

2. Jesli chcesz przeniesc¢ plik z narracjg lub klip sciezki dzwiekowej do odpowiednich
Sciezek:

77
© 2018 Nero AG and Subsidiaries. All rights reserved.



Aplikacja z instrukcjg Nero Video

a. Przeciggnij wybrany element na linii czasu.

> Linia czasu w obszarze zawartosci przesuwa sie do tytu lub do przodu, gdy
przeciggasz element do pola obramowania. Mozesz rowniez przenosi¢
elementy z Narracji w dowolne miejsce na $ciezce Muzyka i odwrotnie.

b. Upus¢ element w zgdanym migjscu.
> Potozenie elementu zostato zmienione.

> Uporzadkowates wszystkie klipy wideo, zdjecia, pliki z narracjg lub klipy z podktadem
muzycznym w swoim projekcie. Teraz mozesz rowniez dostosowac okreslone
wiasciwosci wybranych efektow lub dodac szablon tematyczny.

* Mozesz réwniez przenies¢ i zmieni¢ ustawienie klipéw wideo i obrazéw za pomoca
opgji Ekran rozmieszczania. Ekran rozmieszczania uruchamiany jest po kliknieciu

przycisku =~ w obszarze zawartosci. Pozwala to na uzyskanie wgladu w klipy wideo
i obrazy dodane do projektu. Kazdy element wyswietlany jest w postaci miniatury. Jezeli
chcesz zmieni¢ kolejnos¢ klipdw wideo iobrazéw, mozesz przeciggna¢ odpowiedni
element we wiasciwe miejsce.

4.3.2.Dopasowanie czasu wyswietlania obrazéw (szybka edycja)

Mozesz dowolnie dostosowac czas wyswietlania zdje¢ projektu lub pokazu slajdéw.
Mozesz okresli¢c domysiny czas wyswietlania nieruchomych obrazéw, efektow i przejsé,
ktore dodajesz do projektu w polu Domysine wartosci czasu
trwania w oknie Ustawienia aplikacji. Ponadto, mozesz dostosowa¢ do nowej wartosci
domyslnej czas wyswietlania obrazéw juz dodanych do pola zawartosci.

Musza by¢ spetnione nastepujace wymagania:
» Na ekranie edycji wideo wyswietlane sg zadane pliki.
» Uruchomiono tryb Szybka edycja.

Aby dostosowac czas wyswietlania pojedynczego obrazu lub kilku obrazéw w projekcie,
wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Jesli chcesz dostosowac czas wyswietlania pojedynczego obrazu, wybierz odpowiednia
pozycje na linii czasu.

2. Jesli chcesz dostosowac czas wyswietlania wybranych obrazéw, przytrzymaj wcisniety
klawisz Ctrl na klawiaturze i wybierz wszystkie odpowiednie elementy na linii czasu.

3. Kliknij przycisk Czas trwania ©.
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» Otworzy sie okno Czas trwania.

4. W polu Czas trwania wpisz wymagany czas wyswietlania.
5. Kliknij przycisk OK.

» Czas wyswietlania jest dostosowany na linii czasu.

» Dostosowates czas wyswietlania pojedynczego obrazu lub kilku obrazéw w projekcie.

4.3.3.Wstawianie szablonéw obrazu w obrazie Nero (szybka
edycja)

Funkcja Efekty Nero Picture in Picture mozliwia wstawianie szablonéw Efektéw Nero
Picture in Picture w linii czasu.

Musza by¢ spetnione nastepujace wymagania:
> Pojawia sie ekran edycji wideo.
» Uruchomiono tryb Szybka edycja.

Aby wstawi¢ szablon Efektéw Nero Picture in Picture w linii czasu nalezy wykonac
nastepujace czynnosci:

1. Kliknij przycisk Nero PiP.

» Otworzy sie okno Efekty Nero PiP, przy czym wyswietli sie zaktadka Szablon.

2. W obszarze wyboru po lewej stronie okna wybierz szablon.

» Po prawej stronie okna wyswietli sie animowany podglad wybranego szablonu.

3. Jedli dla wybranego szablonu dostepne s3 tta wybierz tto z rozwijanego menu Tio.

4. Aby zmieni¢ czas trwania wybranego szablonu, kliknij zaktadke Ustawieniai w
polu Czas trwania wprowadz zagdany czas trwania.

5. Kliknij przycisk OK.

» Szablon efektéw Nero Picture in Picture zostat wstawiony w linii czasu. Wyswietlany
jest w postaci pojedynczej miniatury. Teraz w miejsce obszarow zablokowanych mozna
wstawi¢ wybrane klipy wideo iobrazy, przeciagajac je z palety Moje mediai
upuszczajac je w odpowiednich obszarach zablokowanych w obszarze zawartosci lub
obszarze podgladu.
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4.3.4.Wstawianie efektow przejscia (szybka edycja)

Przejs¢ mozna uzywac, aby potaczy¢ poszczegdlne klipy wideo lub obrazy, ktére zostaty
dodane do projektu.

Musza by¢ spetnione nastepujace wymagania:

» Na ekranie edycji wideo wyswietlane sg zadane pliki.

» Uruchomiono tryb Szybka edycja.

Aby wstawic efekt przejscia, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Kliknij zaktadke Przejscia na Palecie efektow.

» Podkategorie przejs¢ sa wyswietlane na liscie po prawej stronie zaktadki w rozwijanym
menu Wyswietl.

2. Wybierz odpowiednia podkategorie przejscia W rozwijanym
menu Wyswietl znajdujgcym sie z prawej strony zaktadki.

» Woyswietlone zostaja rodzaje przejs¢ wybranej grupy.

3. Przeciagnij zadane przejscie z Palety efektéw do odpowiedniego obszaru
zablokowanego pomiedzy dwoma klipami.

> Elementy zawierajgce przejscia s3 oznaczane w obszarze zawartosci kolorowa ikona.
Elementy bez efektow przejscia oznaczone sg w obszarze zawartosci szarg ikona.

» Wstawite$ efekt przejscia.
4.3.5.Dodawanie efektow (szybka edycja)
Dodane klipy wideo, klipy audio lub obrazy projektu mozna na siebie naktadac.
Musza by¢ spetnione nastepujace wymagania:
> Na ekranie edycji wideo wyswietlane sg zagdane elementy.
» Uruchomiono tryb Szybka edycja.
Aby dodac efekty do swojego projektu, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Kliknij zaktadke Efekty wideo lub Efekty audio na Palecie efektow.

> Podkategorie efektdow sg wyswietlane na liscie po prawej stronie zaktadki
w rozwijanym menu Wyswietl.
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Wybierz odpowiednia podkategorie efektow W rozwijanym
menu Wyswietl znajdujgcym sie z prawej strony zaktadki.

Wyswietlone zostajg rodzaje efektow wybranej grupy.

Przeciggnij zadany efekt tekstowy z Palety efektéow do odpowiedniego elementu na
linii czasu.

Efekt jest dodawany do wybranego elementu w polu zawartosci.

Dodates efekty do swojego projektu.

4.3.6.Dodawanie efektow tekstowych (szybka edycja)

Dodane klipy wideo lub obrazy projektu iefekty tekstu mozna na siebie naktadad.
W zaleznosci od wybranego efektu tekstowego mozna dostosowywac rdznorodne

szczegdtowe whasciwosci.

Musza by¢ spetnione nastepujace wymagania:

>

>

Pojawia sie ekran edycji wideo.

Uruchomiono tryb Szybka edycja.

Aby dodac efekt tekstowy do swojego projektu, wykonaj nastepujace czynnosci:

1.

>

Kliknij zaktadke Tekst na Palecie efektow.

Podkategorie efektow tekstowych sg wyswietlane na liscie po prawej stronie zaktadki
w rozwijanym menu Wyswietl.

. Wybierz odpowiedniag  podkategorie  efektéw  tekstowych  w rozwijanym

menu Wyswietl znajdujacym sie z prawej strony zaktadki.

Wyswietlone zostaja rodzaje efektéw tekstu wybranej grupy.

. Przeciagnij zadany efekt tekstowy z Palety efektow do pustego pola tekstowego na

gtownej Sciezce.
Efekt tekstu jest dodawany do pola zawartosci.

Kliknij przycisk T po prawej stronie pola tekstowego w obszarze zawartosci.

Obszar podgladu ulega zmianie i wyswietlane sg na nim opcje ustawien danego efektu
tekstowego.

W polu tekstowym umieszczonym na srodku obszaru podgladu wpisz zadany tekst.
Jezeli chcesz zmienic czcionke i jej ustawienia, kliknij przycisk Czcionki.
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» Otworzy sie okno Czcionki.

7. Wybierz czcionke, rozmiar i kolor.

8. Kliknij przycisk X , aby zamkna¢ okno Czcionki.

> Wpisany tekst zostaje zmieniony zgodnie ze zmianami wprowadzonymi w
oknie Czcionki.

9. Kliknij przycisk Gotowe w lewej gorej czesci obszaru podgladu.
> Nastepuje zmiana tekstu zgodnie ze zmianami wprowadzonymi przez Ciebie.

» Dodates efekt tekstowy do swojego projektu.

4.4. Edycja filmow w trybie Edycji zaawansowane;j

Tryb Edycja zaawansowana umozliwia tworzenie projektow z wieloma Sciezkami wideo i
audio oraz zawiera wiele opgcji edycji. Wykorzystywany jest do tworzenia bardziej
zaawansowanych projektéw, réwniez takich wykorzystujacych klatki kluczowe. Mozliwa
jest rowniez edycja efektow i przejs¢, wygodne wycinanie klipow z projektu oraz tworzenie
rozdziatow w projekcie.

e Nero Video jest dostepny w wersjach roznigcych sie zakresem dostepnych funkg;ji.
Zaleznie od zakupionego produktu Nero, Twoja wersja Nero Video moze posiadac
ograniczony zestaw funkgji.

Jezeli korzystasz z ograniczonej wersji Nero Video, niewyposazonej w wymienione funkgje,
mozesz uaktualni¢ produkt Nero na stronie www.nero.com i zdoby¢ petng wersje Nero
Video z wszystkimi funkcjami.

4.4.1.Tworzenie rozdziatow na linii czasu (edycja zaawansowana)

Istnieje mozliwos¢ recznego dodawania rozdziatéw do pola zawartosci w projekcie.
Istnieje rébwniez mozliwos¢ edycji i zmiany nazw rozdziatdw oraz zmiany potozenia lub
usuwania poszczegodlnych zaktadek rozdziatow.

Musza by¢ spetnione nastepujace wymagania:
> Pojawia sie ekran edycji wideo.
» Uruchomiony jest tryb Edycja zaawansowana.

Aby tworzy¢ i edytowac rozdziaty, wykonaj nastepujace czynnosci:
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1. Umies¢ suwak linii czasu na linii czasu i kliknij przycisk Utwoérz zaktadke rozdziatu w
prawym polu obramowania obszaru zawartosci.

» Znacznik pozycji nowego rozdziatu jest wyswietlany nad skala czasu.
2. Powtdrz poprzednig czynnos¢, aby dodac wiecej rozdziatow.

» Znacznik pozycji jest dodawany dla kazdego rozdziatu. Jesli dodasz rozdziaty
pomiedzy juz istniejgce, numeracja jest odpowiednio kontynuowana.

3. Jezeli chcesz przesunac istniejacy rozdziat, wybierz odpowiedni znacznik pozydji i
przeciggnij go do zadanej pozycji. Uzyj przyciskow w lewo i w prawo (Przejdz do
poprzedniej zaktadki rozdziatu / Przejdz do nastepnej zaktadki rozdziatu), aby
przechodzi¢ z jednego rozdziatu do drugiego.

» Rozdziat zostat przeniesiony w zadane miejsce. Potozenie danej zaktadki rozdziatu
moze by¢ modyfikowane w obrebie kompilacji, az do punktu rozpoczynajacego
kolejny rozdziat.

4. Jesli chcesz zmieni¢ nazwe istniejacego rozdziatu:
a. Kliknij dwukrotnie odpowiednia zaktadke rozdziatu na linii czasu.
» Wyswietlacz nazwy rozdziatu zmienia sie w pole tekstowe.
b. Wpisz zadana nazwe rozdziatu.

> Nazwa rozdziatu zostata zmieniona.

'3 '-W menu kontekstowym dostepna jest dodatkowa pozycja Zmien nazwe zaktadki
rozdziatu.

5. Jesli chcesz usuna¢ rozdziat, wybierz odpowiedni znacznik pozycji i kliknij
przycisk Usun zaktadke rozdziatu. Uzyj przyciskéw w lewo i w prawo (Przejdz do
poprzedniej zakladki rozdziatu / Przejdz do nastepnej zaktadki rozdziatu), aby
przechodzi¢ z jednego rozdziatu do drugiego.

» Rozdziat zostat usuniety.

? W menu kontekstowym dostepna jest dodatkowa pozycja Usun wszystkie zaktadki
rozdziatu.

> Utworzytes rozdziaty i poddates je edycji.
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4.4.2.Dodawanie efektow tekstowych (edycja zaawansowana)

Dodane klipy wideo lub obrazy projektu i efekty tekstu mozna na siebie naktadac. W
zaleznosci od wybranego efektu tekstu mozesz dostosowac réznorodne szczegdtowe
ustawienia.

¥ " Sciezke Mistrzowskie efekty mozna réwniez uruchomié na obszarze zawartosci.
Efekty zastosowane w tej Sciezce sg zawsze odtwarzane w gotowym wideo wyjsciowym
wszystkich Sciezek.

Aby dodac¢ mistrzowski efekt, wystarczy umiesci¢ zadany efekt na sciezce Mistrzowskie
efekty (tak, jak dodaje sie klip wideo do linii czasu) i dostosowac go, jak inne efekty.

Musza by¢ spetnione nastepujace wymagania:

> Pojawia sie ekran edycji wideo.

» Uruchomiony jest tryb Edycja zaawansowana.

Aby dodac efekt tekstowy do swojego projektu, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Kliknij kategorie Tekst na Palecie efektow.

» Podkategorie efektow tekstowych wyswietlane sa w drzewie nawigadji.

2. Wybierz podkategorie efektow tekstowych z drzewa nawigacgji.

» Woyswietlone zostaja rodzaje efektdw tekstu wybranej grupy.

3. Przeciagnij zadany efekt tekstu z Palety efektow do Sciezki wideo na linii czasu.
Mozesz umiesci¢ efekt w polu zawartosci, aby dziatat réwnolegle z okreslonym
elementem.

> Efekt tekstu jest dodawany do pola zawartosci.

4. Umies¢ suwak linii czasu na efekcie tekstowym na linii czasu i kliknij dwukrotnie efekt
tekstowy.

» Obszar podgladu ulega zmianie i wyswietlane sg na nim opcje ustawien danego efektu
tekstowego.

5. W polu tekstowym umieszczonym na srodku obszaru podgladu wpisz zagdany tekst.
6. Jezeli chcesz zmieni¢ czcionke i jej ustawienia, kliknij przycisk Czcionki.

7. Otworzy sie okno Czcionki.

8. Wybierz czcionke, rozmiar i kolor.
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9. Kliknij przycisk X , aby zamkna¢ okno Czcionki.

» Wpisany tekst zostaje zmieniony zgodnie ze zmianami wprowadzonymi w
oknie Czcionki.

10. Kliknij przycisk Gotowe w lewej gérej czesci obszaru podgladu.
> Nastepuje zmiana tekstu zgodnie ze zmianami wprowadzonymi przez Ciebie.

11. Jezeli chcesz zmieni¢ inne ustawienia efektu tekstowego, kliknij przycisk znajdujacy sie
po lewej stronie nagtéwka Efekt tekstowy na obszarze Whasciwosci Palety efektow.

» Wyswietla sie rozwijany obszar, w ktérym zawarte sg opcje ustawien danego efektu
tekstu.

12. Dopasuj dodatkowe ustawienia w zaleznosci od wybranego efektu.
> Efekt tekstu zostat dostosowany do Twoich wymagan.

13.Jesli chcesz zmieni¢ czas trwania lub potozenie efektu tekstu, wykonaj czynnosci
opisane w rozdziale Przenoszenie klipow.

» Dodates efekt tekstowy do swojego projektu.

4.4.3.Edytowanie efektéow (edycja zaawansowana)

¥ podstawowe efekty klipow wideo, klipéw audio, obrazéw lub dodatkowe dodane
przez Ciebie efekty dostosowuje sie w ten sam sposob.

Musza by¢ spetnione nastepujace wymagania:

» Na ekranie edycji wideo wyswietlane sg zadane elementy.

» Uruchomiony jest tryb Edycja zaawansowana.

Aby dostosowa¢ wiasciwosci pojedynczych efektow, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Wybierz element z odpowiednim efektem, ktory chcesz edytowac w polu zawartosci.
2. Wybierz opcje Paleta efektow.

» Lista podstawowych efektow oraz wszystkich dodatkowych efektéw dodanych do
elementu wyswietlana jest w obszarze Whasciwosci. Efekty sa wyswietlane od géry do
dotu, mozesz zmieniac¢ kolejnos¢ dodatkowych efektow dzieki funkcji ,przeciagnij i
upusc”.
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> Jesli nie wybrates poszczegdlnych pozycji klatki kluczowej na sciezce, ustawienia

3.

F

efektow obowiagzujg dla catego elementu.

Jesli chcesz utworzy¢ pojedyncze klatki kluczowe, w ktérych wigczone bede ustawienia
efektéw wytacznie dla wybranych pozycji:

a. Zaznacz pole wyboru Uzyj klatek kluczowych w nagtowku efektu.

> Sciezka z kluczowymi klatkami jest wyswietlana pod odpowiednim gtéwnym
elementem w obszarze zawartosci. Dodatkowe przyciski regulacji sa
wyswietlane obok pola wyboru w obszarze Wtasciwosci.

b. Aby dodac pojedyncza klatke kluczowa, umies¢ suwak czasu na linii czasu i
kliknij przycisk Utworz klatke kluczowa.

» Klatka kluczowa jest wyswietlana na $ciezce klatek kluczowych.

c. Powtdrz poprzedniag czynnos¢, aby dodac wiecej klatek kluczowych.

'-Jeéli chcesz usunad istniejaca klatke kluczowa, wybierz odpowiednia klatke kluczowa

i kliknij przycisk Usun klatke kluczowa. Uzyj przyciskow w lewo i w prawo (Przejdz do
poprzedniej klatki kluczowej/Przejdz do nastepnej klatki kluczowej), aby
przechodzi¢ z jednej klatki kluczowej do drugie;j.

4.

Jesli chcesz (tymczasowo) wytaczy¢é dodatkowy efekt w swoim projekcie, wytacz
przycisk opcji po lewej stronie nazwy efektu w nagtowku. Wiacz przycisk opgji, aby
ponownie aktywowac efekt.

Kliknij przycisk po lewej stronie nagtéwka dowolnego efektu.

Wyswietlony zostaje obszar rozwijany, w ktérym dostepne sa poszczegodlne opcje
ustawien danego efektu.

Dostosuj ustawienia odpowiednich efektow do swoich wymogdéw w obszarze
rozwijanym.

Zmiany sg dostosowywane w polu zawartosci.

Dostosowates$ wtasciwosci pojedynczego efektu w swoim projekcie.

4.4.4.Dodawanie efektow (edycja zaawansowana)

Dodane klipy wideo, klipy audio lub obrazy projektu mozna na siebie naktadac. W
zaleznosci od wybranego efektu, mozesz dostosowac takie wtasciwosci jak intensywnosc
i szybkosc.
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Musza by¢ spetnione nastepujace wymagania:

» Na ekranie edycji wideo wyswietlane sg zadane elementy.

» Uruchomiony jest tryb Edycja zaawansowana.

Aby dodac efekty do swojego projektu, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Kliknij kategorie Efekty wideo lub Efekty audio na Palecie efektow.
» Podkategorie efektéw wyswietlane sa w drzewie nawigacji.

2. Wybierz podkategorie efektéw z drzewa nawigadji.

» Woyswietlone zostaja rodzaje efektéw wybranej grupy.

3. Przeciagnij zadany efekt tekstu z Palety efektéw do odpowiednich klipéw wideo,
klipédw audio lub obrazu na linii czasu.

> Efekt jest dodawany do wybranego elementu w polu zawartosci.

» Wszystkie dodatkowe efekty elementu sg wyswietlane na liscie pod efektami
podstawowymi w dolnej czesci obszaru Whasciwosci. Mozesz tu dostosowac okreslone
wiasciwosci efektow.

* Sciezke Mistrzowskie efekty mozna réwniez uruchomi¢ na obszarze zawartosci.
Efekty zastosowane w tej Sciezce sg zawsze odtwarzane w gotowym wideo wyjsciowym
wszystkich Sciezek.

Aby dodac mistrzowski efekt, wystarczy umiesci¢ zadany efekt na sciezce Mistrzowskie
efekty (tak, jak dodaje sie klip wideo do linii czasu) i dostosowac go, jak inne efekty.

» Dodates efekty do swojego projektu.

4.4.5.Edytowanie efektow przejscia (edycja zaawansowana)

Przej$s¢ mozna uzywac, aby taczy¢ poszczegodlne klipy wideo, klipy audio lub obrazy, ktére
zostaty dodane do projektu.

Musza by¢ spetnione nastepujace wymagania:

> Zadane przejicie jest dodawane przed wybranym elementem w polu zawartosci
ekranu edycji wideo.

» Uruchomiony jest tryb Edycja zaawansowana.
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Aby edytowac wtasciwosci przejscia w projekcie, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Wybierz przejscie w polu zawartosci.

-?'-Jeéli chcesz usunac wybrane przejscie, nacisnij klawisz Del na klawiaturze.
2. Wybierz opcje Paleta efektow.
3. W obszarze Wlasciwosci kliknij przycisk po lewej stronie nagtowka przejscia.

> Wyswietlany jest obszar rozwijany, w ktorym dostepne sg opcje ustawien danego
przejscia. Czas trwania jest domysinie ustawiony na jedng sekunde, ale mozna go
dostosowac do swoich potrzeb.

4. Aby dostosowac czas trwania przejscia, wpisz zadang dtugosc¢ w polu tekstowym Czas
trwania.

» Przejscie jest domysinie wysrodkowane pomiedzy dwoma klipami, ale mozna je
przesunac.

5. Aby przesuna¢ wyréwnanie bardziej w lewo (koniec przy cieciu) lub w prawo (poczatek
przy cieciu), kliknij odpowiedni przycisk na nagtowku przejscia.

6. Dostosuj ustawienia odpowiednich przejs¢ do swoich wymogdéw w obszarze
rozwijanym.

» Zmiany sa dostosowywane w polu zawartosci.
» Dokonates edycji whasciwosci przejscia w swoim projekcie.
4.4.6.Wstawianie efektow przejscia (edycja zaawansowana)

Przej$¢ mozna uzywac, aby taczy¢ poszczegodlne klipy wideo, klipy audio lub obrazy, ktére
zostaty dodane do projektu.

Musza by¢ spetnione nastepujace wymagania:

> Na ekranie edycji wideo wyswietlane sg zagdane elementy.
» Uruchomiony jest tryb Edycja zaawansowana.

Aby wstawic¢ efekt przejscia, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Kliknij kategorie Przejscia na Palecie efektow.

» Podkategorie przejs¢ wyswietlane sg w drzewie nawigagji.
2. Wybierz podkategorie przejs¢ z drzewa nawigaciji.
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> Wyswietlone zostajg rodzaje przejs¢ wybranej grupy.
3. Przeciagnij wybrane przejscie z Palety efektéw do odpowiedniego elementu.
> Przejscie jest dodawane przed wybranym elementem w polu zawartosci.

» Wstawites$ efekt przejscia.

4.4.7.Wstawianie szablonéw obrazu w obrazie Nero (edycja
Zaawansowana)

Funkcja Efekty Nero Picture in Picture mozliwia wstawianie szablonow efektéw Nero
Picture in Picture w linii czasu.

Musza by¢ spetnione nastepujace wymagania:
> Pojawia sie ekran edycji wideo.
» Uruchomiony jest tryb Edycja zaawansowana.

Aby wstawi¢ szablon efektow Nero Picture in Picture w linii czasu nalezy wykonac
nastepujace czynnosci:

1. Kliknij przycisk Nero PiP.

» Otworzy sie okno Efekty Nero PiP, przy czym wyswietli sie zaktadka Szablon.

2. W obszarze wyboru po lewej stronie okna wybierz szablon.

» Po prawej stronie okna wyswietli sie animowany podglad wybranego szablonu.

3. Jedli dla wybranego szablonu dostepne s3 tta wybierz tto z rozwijanego menu Tio.

4. Aby zmienic czas trwania lub ustawienia wstawiania dla wybranego szablonu, kliknij
zaktadke Ustawienia.

a. Aby recznie zmieni¢ czas trwania i ustawienia wstawiania, wybierz przycisk
opcji Czas trwania/Tryb wstawiania.

b. Wprowadz zagdang wartos$¢ czasu trwania w polu Czas trwania i wybierz zadane
opcje ustawienia wstawiania w rozwijanym menu Tryb wstawiania.

c. Aby Nero Video automatycznie obliczyt czas trwania szablonu, wybierz przycisk
opcji Wypetnij automatycznie przerwy.

5. Kliknij przycisk OK.

» Szablon efektow Nero Picture in Picture zostat wstawiony w linii czasu. Teraz w miejsce
obszaréw zablokowanych mozna wstawi¢ wybrane klipy wideo i obrazy, przeciggajac
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je z palety Moje media i upuszczajac je w odpowiednich obszarach zablokowanych
w obszarze zawartosci lub obszarze podgladu.

4.4.8.Dopasowanie czasu wyswietlania obrazow (edycja
Zaawansowana)
Mozesz dowolnie dostosowac czas wyswietlania zdje¢ projektu lub pokazu slajdéw.
Mozesz okresli¢ domysiny czas wyswietlania dla nieruchomych obrazow, efektow i przejsé,
ktore dodajesz do kompilacji w polu Domysline wartosci czasu

trwania w oknie Ustawienia aplikacji. Ponadto, mozesz dostosowa¢ do nowej wartosci
domyslnej czas wyswietlania obrazoéw juz dodanych do pola zawartosci.

Musza by¢ spetnione nastepujace wymagania:
» Na ekranie edycji wideo wyswietlane sg zadane elementy.
» Uruchomiony jest tryb Edycja zaawansowana.

Aby dostosowac czas wyswietlania pojedynczego obrazu lub kilku obrazéw w projekcie,
wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Jesli chcesz dostosowac czas wyswietlania pojedynczego obrazu, wybierz odpowiednia
pozycje na linii czasu.

2. Jesli chcesz dostosowac czas wyswietlania wybranych obrazéw, przytrzymaj wcisniety
klawisz Ctrl na klawiaturze i wybierz wszystkie odpowiednie elementy na linii czasu.

3. Jedli chcesz dostosowac czas wyswietlania projektu pokazu slajdéw na Sciezce linii
czasu:

a. Kliknij Wybierz narzedzie sciezki w prawym polu obramowania obszaru
zawartosci.

» Wszystkie elementy na Sciezce sg wybrane.
4. Kliknij przycisk Czas trwania ©.

» Otworzy sie okno Czas trwania.

A Oprocz czasu trwania, mozesz wybraé sposrdd trzech opcji ustawienia wstawiania.
Domyslnie zaznaczona jest pozycja Zmiana. Wszystkie elementy znajdujace sie po prawej
stronie wybranego obrazu sg przesuwane w prawo. Pozycja Nadpisz dostosowuje czas
trwania bez przenoszenia kolejnych elementéw na linii czasu. (Jesli po prawej stronie nie
ma  zadnych  elementéw, pozycja pozostaje  nieaktywna)  Pozycja Uzyj
przerwy dostosowuje czas trwania wypetniajac przerwe pomiedzy wybranym elementem,
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a kolejnym elementem na linii czasu. (Jesli nie ma zadnej przerwy, pozycja pozostaje
nieaktywna.)

5. W polu Czas trwania wpisz wymagany czas wyswietlania.
6. Kliknij przycisk OK.
» Czas wyswietlania jest dostosowany na linii czasu.
> Dostosowates$ czas wyswietlania pojedynczego obrazu lub kilku obrazéw w projekcie.
4.4.9.Przecinanie i przycinanie klipow audio i wideo (edycja
Zaawansowana)

Przy cieciu lub przycinaniu klipow audio lub wideo w Nero Video, oryginalny plik nie
zostaje zmieniony; zamiast tego pociete informacje zostajg zapisane w projekcie.

Musza by¢ spetnione nastepujace wymagania:
» Na ekranie edycji wideo wyswietlane sa zadane klipy.
» Uruchomiony jest tryb Edycja zaawansowana.
Aby pociac lub przycig¢ klipy audio lub wideo, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Jezeli chcesz przyciac klip:
a. Wybierz odpowiedni klip na obszarze zawartosci.
b. Kliknij przycisk & w prawym polu obramowania obszaru zawartosci.
» Standardowy kursor myszy zamienia sie w obcinak.
c. Przesun kursor myszy lub obcinak w zagdane miejsce ciecia na linii czasu.

» W przypadku klipéw wideo, doktadne miejsce ciecia jest wyswietlane w
obszarze podgladu.

d. Kliknij lewy przycisk myszy.

» Klip zostaje przeciety w zadanym miejscu. Obie czesci wyswietlane sg na liscie
w polu zawartosci.

e. Kliknij przycisk Narzedzie standardowe w prawym polu obramowania obszaru
zawartosci, aby przywréci¢ standardowy kursor myszy.

2. Jesli chcesz przyciagc klip na poczatku lub na koncu:

a. Wybierz odpowiedni klip na obszarze zawartosci.
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b. Przesun kursor myszy na lewe (poczatek) lub prawe (koniec) pole obramowania
klipu.

> Wyswietli sie ikona P
c. Przytrzymaj lewy klawisz myszy wcisniety i skré¢ klip, przeciggajac mysz.

» W przypadku klipow wideo, doktadne miegjsce przyciecia jest wyswietlane w
obszarze > podgladu.

d. Zwolnij klawisz myszy w zadanym miejscu.

» Klip zostat przyciety zgodnie z Twoimi wymaganiami.

LA Przyciete czesci w Twoich klipach sg tymczasowo wytaczone. Jesli chcesz ponownie
wihaczy¢ przyciete czesci, przeciagnij klip z powrotem do jego petnego rozmiaru.

? Kliknij dwukrotnie dowolny element, aby otworzy¢ okno Przytnij, w ktérym mozesz
przycinac element klatka po klatce.

» Przeciates lub przyciates klip audio/wideo.
4.4.10. Przenoszenie i pozycjonowanie plikow (edycja
Zaawansowana)
Musza by¢ spetnione nastepujace wymagania:
» Na ekranie edycji wideo wyswietlane sg zadane pliki.
» Uruchomiony jest tryb Edycja zaawansowana.

Aby przenies¢ i zmieni¢ potozenie pojedynczych klipow wideo, zdje¢, narracji lub klipdw
podktadu muzycznego, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Aby zmieni¢ potozenie klipu wideo, obrazu, narracji lub klipu podktadu muzycznego
w danej Sciezce, przeciaggnij wybrany element na linie czasu.

» Gdy przeciggasz klip z pola multimediéw do Sciezki na linii czasu, wyswietlany jest czas
trwania klipu. Czas trwania zalezy od ustawien skali czasu — matowos¢ ustawiona jest
na 50%, aby obiekty znajdujace sie pod spodem byty widoczne. Obszar podgladu
w lewej gornej czesci ekranu edycji wideo tymczasowo pokazuje klatke w pozycji
znacznika wstawiania zamiast klatki suwaka linii czasu.
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» Znacznik chwytania 7 wyrdwnuje przeciggniety klip do innego klipu na linii czasu,
jezeli jego obramowanie znajduje sie nad obszarem 10 kropek w lewo lub w prawo od
obramowania drugiego klipu. Mozesz réwniez wyréwnywac przeciggniete klipy do
klipdw na innych Sciezkach.

» Linia czasu w obszarze zawartosci przesuwa sie do tytu lub do przodu, gdy przeciggasz
element do pola obramowania. Mozesz rowniez przenosi¢ elementy z jednej Sciezki
do drugiej.

2. Upusc element w zgdanym miejscu.

> Potozenie elementu zostato zmienione.

¥ W razie koniecznodci, szerokoéé przeciggnietego klipu jest dopasowywana do
przerwy, w ktora jest upuszczany. W takim przypadku, koniec klipu zostaje przyciety.

Aby dopasowac klip do przerwy bez przecinania, przytrzymaj wcisniety klawisz Shift na
klawiaturze podczas upuszczania klipu. Wszystkie obiekty na wszystkich sciezkach na
prawo od potozenia znacznika wstawiania sg przesuwane w prawo. Przesuniecie
odpowiada czasowi trwania upuszczonego klipu.

W ten sposéb mozna réwniez dzieli¢ klip na linii czasu upuszczajac nowy klip w srodku
istniejacego klipu. Czes¢ po prawej przesuwa sie w prawg strone wraz ze wszystkimi innymi
obiektami Sciezki po prawej stronie znacznika wstawiania.

- ? " Jedli cheesz usunac potaczenie klipu wideo z klipem audio w celu ich oddzielnej edycji
lub przenoszenia, kliknij pozycje Roztacz audio i wideo w menu kontekstowym.

» Uporzadkowates wszystkie klipy wideo, zdjecia, pliki z narracja lub klipy z podktadem
muzycznym w swojej kompilacji. Teraz mozesz rowniez dostosowac okreslone
wiasciwosci wybranych efektow lub doda¢ szablon tematyczny.

* Mozesz réwniez przenies¢ i zmieni¢ ustawienie klipdw wideo i obrazéw za pomoca
opcji Ekran rozmieszczania. Ekran rozmieszczania uruchamiany jest po kliknieciu

przycisku =~ w obszarze zawartoéci. Pozwala to na uzyskanie wgladu w klipy wideo
i obrazy dodane do projektu. Kazdy element wyswietlany jest w postaci miniatury. Jezeli
chcesz zmieni¢ kolejnos¢ klipow wideo iobrazéw, mozesz przeciaggna¢ odpowiedni
element we wiasciwe miegjsce.
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5. Eksportowanie wideo

5.1. Ekran Eksportuj wideo

Po kliknieciu przycisku Eksportuj na pasku zadan w oknie gtéwnym u dotu wyswietli sie
ekran Eksportuj wideo. Moze by¢ on podzielony na trzy czesci: obszar podgladu,
w ktorym odtwarzany jest film, obszar wyboru z prawej, w ktérym znajduja sie opcje
eksportu, oraz rozwijane menu Format i Profil w obszarze ponizej.

Wszystkie dane pochodzace z pliku wyjsciowego sg wyswietlane w polu Plik wyjsciowy.
Aby wybrac lokalizacje dla pliku wyjsciowego, kliknij przycisk Przegladaj. Aby dodac plik
wyjsciowy do biblioteki Nero MediaHome, wystarczy zaznaczy¢ odpowiednie pole.

Dla kazdej opcji eksportu dostepne sg rozwijane menu z dostosowanymi listami formatow
i profili. Kliknij przycisk Konfiguruj, aby otworzy¢ okno, w ktérym mozna dostosowac
szczegdtowe ustawienia.

W zaleznosci od wybranego szablonu eksportu zmianie ulegng format wyjsciowy,
wspotczynnik ksztattu, ustawienia jakosci, czestosé bitow, rozdzielczos¢, tryb kodowania
i/lub jakos¢ audio.

W obszarze wyboru dostepne sa nastepujace opcje eksportu:

Eksportuj wideo

do pliku Eksport filmu do pliku wideo.

Eksport sciezki audio z wideo do pliku audio. Dostepne sa

Eksportuj audio formaty WMA, WAV oraz Ogg.

do pliku Wyeksportowany plik audio moze zosta¢ edytowany poza programem,
a nastepnie zaimportowany z powrotem do Nero Video.

Eksport filmu na tasme kamery.
Nero Video ustawia wszystkie parametry automatycznie wedtug

Eksportuj wideo podtaczonej kamery; rozwijane menu Format i Profil s niedostepne.

do kamery Opcja dostepna tylko, jezeli kamera jest podpieta do komputera
i wkgczona.

Eksport filmu do Internetu jako plik o odpowiednio dopasowanych

rozmiarach.
Eksportuj do

Portale spotecznosciowe zazwyczaj ustalaja maksymalna dtugos¢ filmu —
Internetu

do 10 minut — oraz maksymalna wielkos¢ pliku — 100 MB. Jezeli film jest
zbyt diugi, wyswietli sie komunikat o btedzie i Nero Video anuluje
procedure.
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Eksport filmu w rozmiarze dostosowanym do wielkosci zatgcznika
w wiadomosci e-mail.
Eksportuj wideo Dostepne sa formaty MPEG-1 i MP4. Masz do wyboru 1 MB, 2 MB, 5
i wyslij je jako MB lub Spersonalizowane.
zatacznik e-mail Exsportowany plik moze zostac zataczony do nowego e-maila za pomoca
domyslinej aplikacji pocztowej lub zapisany na dysku twardym.
Jezeli zaznaczyte$ opcje Eksportuj wideo do pliku, dostepne sa nastepujace szablony
eksportu:

AV Wszystkie kodeki dostarczane przez system operacyjny.
AVI (DV)  AVI-DV typ 1 oraz 2

Komputer kieszonkowy; Szerokopasmowy; Urzadzenie
przenosne; Jakos¢ DVD; HD 720p; HD 1080p oraz HD 1080i

WMV Niestandardowe — wszystkie parametry ustawione sg na wartosci Srednie,
mozna je jednak regulowa¢ w ramach odtwarzania WMV.

Flash Video Flash Video (FLV)

Zgodne z VCD - wszystkie parametry w opcjach wideo sg uprzednio

zdefiniowane i nie podlegajg zmianie; wyjatek stanowi szybkos¢ klatek.

MPEG-1 Niestandardowe — wszystkie parametry sa uprzednio zdefiniowane

zgodnie z VCD, mozna je jednak regulowaé w ramach mozliwosci formatu
MPEG-1.

Zgodne z DVD-Video i Zgodne z SVCD

Zgodne z HDV HD1; HDV HD2 (1080i); HDTV 1080i, Edytowalna ptyta

Blu-ray
MPEG-2

Niestandardowe — wszystkie parametry sa uprzednio zdefiniowane
zgodnie z ptytg DVD-Video.

Parametry we wszystkich profilach sa uprzednio zdefiniowane, ale mozna
je dostosowywac w zakresie mozliwosci formatu MPEG-2.

PSP, MPEG4 3GPP; MPEG4

MP4 Parametry we wszystkich profilach sa uprzednio zdefiniowane, ale mozna
je dostosowywad w ramach mozliwosci danego profilu.

PSP AVC; PSP AVC (480x272), PSP AVC (720x480), PSP AVC
(640x480), PS3 AVC, iPod/iPhone AVC, AVC

AVC Parametry we wszystkich profilach sa wstepnie zdefiniowane, ale mozna je
dostosowywac w zakresie mozliwosci danego profilu.

AVC NVIDIA PSP AVC; PSP AVC (480x272), PSP AVC (720x480), PSP AVC
CUDA (640x480), PS3 AVC, iPod/iPhone AVC, AVC
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Parametry we wszystkich profilach sg wstepnie zdefiniowane, ale mozna je
dostosowywac w zakresie mozliwosci danego profilu.

Aby korzystac z technologii CUDA, konieczne jest podfaczenie
obstugiwanej karty graficznej NVIDIA do komputera.

PSP AVC; PSP AVC (480x272), PSP AVC (720x480), PSP AVC
(640x480), PS3 AVC, iPod/iPhone AVC, AVC

AVC Intel(R) parametry we wszystkich profilach sa wstepnie zdefiniowane, ale mozna je
Media SDK  dostosowywaé w zakresie mozliwosci danego profilu.

Aby korzystac z technologii Intel(R) Media SDK, konieczne jest
podtaczenie obstugiwanej karty graficznej Intel(R) do komputera.

PSP AVC; PSP AVC (480x272), PSP AVC (720x480), PSP AVC
(640x480), PS3 AVC, iPod/iPhone AVC, AVC

AVC AMD App parametry we wszystkich profilach sa wstepnie zdefiniowane, ale mozna je
Acceleration (ostosowywac w zakresie mozliwoéci danego profilu.

Aby korzystac z technologii AMD App Acceleration, konieczne jest
podtaczenie obstugiwanej karty graficznej ATI do komputera.

Zgodne z AVCHD, Zgodne z Blu-ray Video

Do nagrania ptyty w formacie AVCHD konieczne jest podpiecie do
AVCHD/BIu-ray komputera obstugiwanej nagrywarki DVD.

Do nagrania ptyty w formacie Blu-ray konieczne jest podpiecie do
komputera obstugiwanej nagrywarki Blu-ray.

5.2. Eksportowanie wideo do pliku

W ekranie Eksportuj wideo widniejg roznorodne opcje eksportu utworzonego za
pomoca Nero Video filmu, oprécz mozliwosci nagrania go na ptyte.

Musi zostac spetnione nastepujace wymaganie:

> Pojawi sie ekran Zawartosc lub edycji wideo.

Aby wyeksportowac film w postaci pliku na twardy dysk, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. W oknie gtdwnym na pasku zadan u dotu kliknij przycisk Eksportuj.

» Pojawi sie ekran Eksportuj wideo.

LA W obszarze Okresl, jaka czynnos¢ chcesz teraz wykonac¢ wybierz opcje Eksportu;j.

2. W obszarze wyboru zaznacz opcje Eksportuj wideo do pliku.
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» Zostang odpowiednio wyswietlone rozwijane menu z listami formatow wyjsciowych i
profili.

3. W rozwijanym menu Format zaznacz zagdany format, a w menu Profil zaznacz zagdany
profil.

» Rodzaj wyjscia i jakos¢ odtwarzania sg wstepnie okreslone przez wybrany szablon
eksportu.

4. Jezeli chcesz zmienic ustawienia eksportu:
a. Kiliknij przycisk Konfiguruj.
» Otworzy sie okno.
b. Wprowadz zagdane zmiany i kliknij przycisk OK.

5. Jezeli chcesz zapisa¢ wideo w innym folderze lub pod inng nazwa, niz wyswietlana w
panelu Plik wyjsciowy:

a. Kliknij przycisk Przegladaj.
» Otworzy sie okno Wybierz lokalizacje pliku wideo.
b. Przeszukaj w celu znalezienia zagdanej lokalizacji.

c. Wpisz zadang nazwe pliku w polu tekstowym Nazwa plikui kliknij
przycisk Zapisz.

6. Kliknij przycisk Eksportuj

» Rozpocznie sie eksport. Postep procesu wyswietlany jest w tym samym oknie. Po
zakonczeniu eksportu otworzy sie okno.

7. Kliknij przycisk OK.

» Nero Video automatycznie powraca do ekranu, ktéry byt wyswietlany przed
rozpoczeciem eksportu.

» Woyeksportowates film na twardy dysk.

5.3. Eksportowanie audio do pliku

W ekranie Eksportuj wideo widnieja rdoznorodne opcje eksportu utworzonego za
pomoca Nero Video filmu, oprécz mozliwosci nagrania go na ptyte.

Musi zostac spetnione nastepujace wymaganie:

> Pojawi sie ekran Zawartos¢ lub edycji wideo.
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Aby wyeksportowac sciezke audio z filmu, wykonaj nastepujgce czynnosci:
1. Kliknij przycisk Eksportuj

» Pojawi sie ekran Eksportuj wideo.

2. W obszarze wyboru zaznacz opcje Eksportuj audio do pliku.

» Zostang odpowiednio wyswietlone rozwijane menu z listami formatow wyjsciowych i
profili.

3. Jezeli chcesz zmieni¢ ustawienia eksportu:
a. Kiliknij przycisk Konfiguruj.
» Otworzy sie okno.
b. Wprowadz zagdane zmiany i kliknij przycisk OK.

4. Jezeli chcesz zapisa¢ wideo w innym folderze i/lub pod inng nazwa, niz wyswietlana w
panelu Plik wyjsciowy:

a. Kliknij przycisk Przegladaj.
» Otworzy sie okno Wybierz lokalizacje pliku wideo.
b. Przeszukaj w celu znalezienia zagdanej lokalizacji.

c. Wpisz zadang nazwe pliku w polu tekstowym Nazwa plikui kliknij
przycisk Zapisz.

5. Kliknij przycisk Eksportuj

» Rozpocznie sie eksport. Postep procesu wyswietlany jest w tym samym oknie. Po
zakonczeniu eksportu otworzy sie okno.

6. Kliknij przycisk OK.

» Nero Video automatycznie powraca do ekranu, ktéry byt wyswietlany przed
rozpoczeciem eksportu.

» Woyeksportowates Sciezke audio z filmu. Wyeksportowany plik audio moze zostac
edytowany poza programem, a nastepnie zaimportowany z powrotem do Nero Video.

5.4. Eksportowanie wideo do kamery

W ekranie Eksportuj wideo widnieja rdoznorodne opcje eksportu utworzonego za
pomoca Nero Video filmu, oprécz mozliwosci nagrania go na ptyte.
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Opcja dostepna tylko jezeli kamera jest podpieta do komputera i wkgczona. Kamera
musi pracowac w trybie VCR.

Musi zostac spetnione nastepujace wymaganie:

> Pojawi sie ekran Zawartos¢ lub edycji wideo.

Aby wyeksportowac film do kamery, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Kliknij przycisk Eksportuj

» Pojawi sie ekran Eksportuj wideo.

: ? W obszarze Okresl, jaka czynnos¢ chcesz teraz wykona¢ wybierz opcje Eksportu;j.
2. W obszarze wyboru zaznacz opcje Eksportuj wideo do kamery.

» Format zostanie automatycznie dopasowany do podtaczonej kamery.

3. Kliknij przycisk Eksportuj

» Rozpocznie sie eksport. Postep procesu wyswietlany jest w tym samym oknie. Po
zakonczeniu eksportu otworzy sie okno.

4. Kliknij przycisk OK.

» Nero Video automatycznie powraca do ekranu, ktéry byt wyswietlany przed
rozpoczeciem eksportu.

» Woyeksportowates film do kamery.

5.5. Eksportowanie plikow wideo do Internetu

Na ekranie Eksportuj wideo widniejag réznorodne opcje eksportu utworzonego za
pomoca Nero Video filmu, oprécz mozliwosci nagrania go na ptyte.

Musi zostac spetniony nastepujacy wymég:

> Pojawi sie ekran Zawartos¢ lub edycji wideo.

Aby wyeksportowac film do Internetu, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Kliknij przycisk Eksportuj.

» Pojawi sie ekran Eksportuj wideo.

2. W obszarze wyboru zaznacz opcje Eksportuj do Internetu.
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3. Wyswietlone zostanie menu Profil.
4. W rozwijanym menu Profil wybierz zadana jakos¢ pliku wyjsciowego.

» SzczegOtowe informacje  dotyczace jakosci  wyswietlane sg  w obszarze
pliku Wyjscie ponizej rozwijanego menu Profil.

5. Kliknij przycisk Eksportuj.

» Wyswietli sie okno z informacjg o koniecznosci skonwertowania wideo do pliku
eksportu.

e Spotecznosci internetowe zazwyczaj ustalajg maksymalng dtugos¢ filmu - do 10
minut oraz maksymalng wielkos¢ pliku - 100 MB. Jezeli film jest zbyt dtugi, wyswietli sie
komunikat o btedzie i Nero Video anuluje procedure.

6. Kliknij przycisk Tak.

» Wideo zostato wyeksportowane do pliku. Postep procesu wyswietlany jest w tym
samym oknie.

» Po przeprowadzeniu konwersji wideo otworzy sie okno Dodaj do sieci. W lewej czesci
okna wyswietlg sie spotecznosci internetowe, do ktdérych mozna przestac pliki
multimedialne.

e Przy rozpoczynaniu eksportu Nero sprawdza dostepnos¢ nowych plikow
konfiguracyjnych. W oknie pojawi sie wiadomos¢, czy znaleziono jakies zalecane lub
obowigzkowe aktualizacje.

7. Wybierz zagdang spotecznos¢.
8. Zaloguj sie na konto wybranej spotecznosci, wpisujac nazwe uzytkownika i hasto.
» Pojawig sie pola tekstowe odpowiednie dla danej spotecznosci.

9. W polach Tytut oraz Opis wpisz tytut i krétki opis swojego materiatu wideo, a takze
inne informacje wymagane w danej spotecznosci.

10. Aby przekaza¢ pliki do spotecznosci, musisz zgodzi¢ sie na obowigzujace w nich
warunki uzytkowania. W dolnej czesci okna zaznacz odpowiednie pola wyboru.

» Po zaznaczeniu wymaganych pol uaktywni sie przycisk Zatadu.

11. Kliknij przycisk Zatadu;.
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» Rozpocznie sie eksport. Postep procesu wyswietlany jest w tym samym oknie. Nero
Video automatycznie powraca do ekranu, ktory byt wyswietlany przed rozpoczeciem
eksportu.

» Film zostat wyeksportowany do Internetu.
5.6. Eksportowanie i wysytanie plikow wideo jako wiadomosci e-
mail

W ekranie Eksportuj wideo widnieja rdéznorodne opcje eksportu utworzonego za
pomoca Nero Video filmu, oprécz mozliwosci nagrania go na ptyte.

Musi zostac spetnione nastepujace wymaganie:
> Pojawi sie ekran Zawartosc lub edycji wideo.
Aby wyeksportowac film i wysta¢ go e-mailem, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Kliknij przycisk Eksportuj
» Pojawi sie ekran Eksportuj wideo.
2. W obszarze wyboru zaznacz opcje Eksportuj wideo i wyslij je jako zatgcznik e-mail.
» Wyswietlg sie stosowne menu rozwijane.
3. W goérnym rozwijanym menu zaznacz zadany format.
4. W dolnym rozwijanym menu zaznacz maksymalny zagdany rozmiar pliku.
5. Jezeli chcesz zmieni¢ ustawienia eksportu:
a. Kliknij przycisk Konfiguru;j.
» Otworzy sie okno.
b. Wprowadz zagdane zmiany i kliknij przycisk OK.

6. Jezeli chcesz zapisa¢ wideo w innym folderze lub pod inng nazwa, niz wyswietlana w
panelu Plik wyjsciowy:

a. Kliknij przycisk Przegladaj.
» Otworzy sie okno Wybierz lokalizacje pliku wideo.
b. Przeszukaj w celu znalezienia zadanej lokalizacji.

c. Wpisz zadang nazwe pliku w polu tekstowym Nazwa plikui kliknij
przycisk Zapisz.
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7. Kliknij przycisk Eksportuj

» Rozpocznie sie eksport. Postep procesu wyswietlany jest w tym samym oknie. Po
zakonczeniu eksportu otworzy sie okno.

8. Kliknij przycisk OK.

» Nero Video automatycznie powraca do ekranu, ktéry byt wyswietlany przed
rozpoczeciem eksportu.

»  Woyeksportowates film do wiadomosci e-mail.
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6. Tworzenie projektow ptyt

6.1. Ekran Zawartosc¢

Ekran Zawartosci wyswietlany jest po wyborze jednej z pozycji na liscie Utworz
i wyeksportuj na ekranie Strona gtéwna.

¥ " Rozpoczecie tworzenia projektu na liscie Utwérz i wyeksportuj na ekranie Strona
gtéwna spowoduje przejscie do kolejnych ekrandéw:

Zawartos¢ > Edycja menu > Podglad > Opcje nagrywania

Mozesz przechodzi¢ do poprzednich i nastepnych ekrandéw, jednak nie mozesz pominagc
zadnego z nich.

Na ekranie Zawartos¢ mozesz utworzy¢ projekt zgodnie z wtasnymi potrzebami i dobrac
tytuty kompilagji.

'3 " ,Projekt” oznacza proces rozpoczynajacy sie od pierwszego otwarcia materiatu
wideo, zwienczony gotowym lub wyeksportowanym filmem. Projekt mozna zapisa¢ w
pliku projektu zawierajgcym wszystkie dokonane zmiany. Mozna go pozniej otworzy¢
ponownie. Pliki projektu maja rozszerzenie *.nvc (Nero Video Compilation).

Lewa gorna cze$¢ obszaru podgladu umozliwia odtwarzanie kazdego tytutu. Dodawane
tytuty wyswietlone sa na liscie w polu zawartosci obok obszaru podgladu. Przy kazdym
tytule widnieje miniatura, informacja o nazwie pliku, czasie trwania materiatu wideo oraz

liczbie rozdziatéw. Ponadto wszystkie rozdziaty mozna wedle uznania wyswietlac ® lub

ukrywac @ za pomoca przyciskdw. Poczatek kazdego rozdziatu wskazuje zaktadka
rozdziatu na pasku przewijania w obszarze podgladu; wyjatkiem jest pierwszy rozdziat,
poniewaz jego poczatek pokrywa sie z poczatkiem tytutu wideo.

LA Rozdziaty to czesci tytutu wideo, do ktérych w odtwarzaczu mozliwy jest dostep za
pomoca przyciskow Wstecz oraz Dalej bez koniecznosci przewijania do przodu lub do
tytu. Poczatkowo kazdy tytut wideo sktada sie z jednego rozdziatu. Nowe rozdziaty mozna
dodawac recznie lub automatycznie.

Zaleta podziatu na rozdziaty jest mozliwosc¢ przeskakiwania do poszczegolnych rozdziatow
w obrebie wideo bez koniecznosci przewijania do przodu lub do tytu.

Jezeli w prawej dolnej czesci ekranu zaznaczysz pole wyboru Twérz rozdziaty

automatycznie, zaktadki rozdziatdbw beda tworzone automatycznie w trakcie procesu
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nagrywania, co umozliwi szybszg nawigacje za pomoca pilota. Te opcje rozdziatu nie maja
jednak opcji menu.

Rodzaj ptyty mozesz zmieni¢ obok wskaznika pojemnosci catkowitej ilosci uzywanej
pamieci w dolnym obszarze ekranu. Wskazanie ilosci dostepnego migjsca zostanie
odpowiednio dopasowane. Catkowita ilos¢ dostepnego miejsca zalezy od aktualnie
edytowanego projektu. Jezeli uzywasz ptyty DVD-1 lub DVD-9 (o pojemnosci 7,95 GB)
zamiast ptyty DVD o pojemnosci 4,38 GB, wybierz wtasciwy rodzaj ptyty z rozwijanego
menu. Jezeli uzywasz ptyty CD, w menu zaznacz czas jej trwania — 74 lub 80 minut.
W przypadku projektow na ptytach Blu-ray dostepne sa pozycje Blu-ray (25 GB) i Blu-
ray DL (50 GB).

¥ W zaleznosci od rodzaju ptyty istnieje mozliwos¢ utworzenia wielu réznych tytutow
(VCD/SVCD - do 98 tytutow; DVD-Video/miniDVD, DVD-VFR - do 99 tytutow). Tytutdw nie
mozna tworzy¢ w projektach DVD+VR.

Tytuty projektéw mozesz wstawiac i porzadkowac za pomoca przyciskdw znajdujacych sie
z prawej strony ekranu. Na liscie wyboru Importuj dostepne sg nastepujace pozycje:

Dodaje do projektu pliki wideo zapisane na dysku twardym (np. filmy z
Import plikébw  wakacji). Otworzy sie okno.

Importuj z
programu Nero Otwiera okno Nero MediaBrowser umozliwiajgce importowanie
MediaBrowser plikow dodanych do biblioteki multimediéw.

Przechwytuj Przechwytuje wideo. Wyswietli sie ekran Przechwy¢ wideo.
Importuj ptyte Importuje elementy z istniejacej ptyty.

Importuj z kamery Importuje pliki wideo zapisane w projekcie AVCHD bezposrednio z

AVCHD kamery i innych obstugiwanych urzadzen.
Importuj AVCHD z
plyty Importuje wideo zapisane w projekcie AVCHD (na DVD).

Importuj AVCHD z Importuje wideo zapisane w projekcie AVCHD (na karcie pamieci lub
twardego dysku twardym dysku).
Importuj pliki  Importuje pliki PowerPoint i dodaje je do projektu jako nowe tytuty.
programu Otworzy sie okno, w ktérym mozesz okresli¢ czas wyswietlania
PowerPoint®  pojedynczego slajdu.

Oprocz tego dostepne sa nastepujace przyciski:

Utworz Tworzy film lub pokaz slajdéw. Pojawi sie ekran edycji wideo.
Otwiera okno Opcje filmu, w ktérym wyswietlane sg informacje
Edytuj o formacie nagrania. Nastepnie pojawia sie ekran edycji wideo. Edycja
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materiatu wideo polega m.in. na dodawaniu efektow przejscia,
wycinaniu scen lub tworzeniu Sciezek dzwiekowych.

Usuwa zaznaczone tytuty.
Przenosi zaznaczone tytuty w gore.
Przenosi zaznaczone tytuty w doét.

kaczy kilka tytutow wideo w jeden.

Za pomoca znacznika pozycji na pasku przewijania mozesz przejs¢ w obszarze podgladu
do konkretnego potozenia w obrebie tytutu wideo. Mozesz rowniez skorzystaé z
przyciskéw Pozycja znajdujacych sie obok pola kodu czasu. Ponadto po zaznaczeniu filmu
w polu zawartosci dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Przycisk
>
Przycisk
|
Przycisk
<,/

Przycisk
M / M

Menu rozwijane

Przycisk
&

Rozpoczyna odtwarzanie.

Zatrzymuje odtwarzanie.

Przeskakuje do poprzedniego/nastepnego kadru.

Przeskakuje do poczatku/konca pliku.

Dodaj rozdziat — wstawia zaktadke rozdziatu w miejscu znacznika
pozycji na pasku przewijania.

Dodaj rozdziat do kazdego wideo — na poczatku kazdego materiatu
wideo wstawia zaktadke rozdziatu z tytutem.

Wykryj rozdziaty automatycznie — wtgcza funkcje automatycznego
rozpoznawania rozdziatow, za pomoca ktorej program automatycznie
umieszcza zaktadke rozdziatu dla kazdej sceny.

Usun rozdziat — usuwa wybrane zaktadki rozdziatéw.

Usun wszystkie rozdziaty — usuwa wszystkie uprzednio utworzone
zaktadki rozdziatow tytutu.

Poszczegolne opcje dostepne sa tylko po umieszczeniu znacznika
pozycji na pasku przewijania.

Przecina tytut wideo w miejscu znacznika pozycji. Obie czesci
wyswietlane sg na liscie w polu zawartosci.

Opcja dostepna jedynie po umieszczeniu znacznika pozycji na pasku
przewijania.
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Skraca wideo, usuwajac cze$¢ miedzy poczatkiem a znacznikiem
pozycji lub miedzy znacznikiem pozycji a koncem.
Przycisk Opcja dostepna jedynie po umieszczeniu znacznika pozycji na pasku
A/ przewijania.
Zaznacz pole wyboru Nigdy nie uzywaj czarnych miniatur w prawej dolnej czesci
ekranu, jezeli nie chcesz, aby w listach menu aplikacji uzywane byty czarne miniatury.
Zamiast nich pojawia sie pierwsza nieczarna z odnalezionych miniatur.

6.2. Tworzenie i edycja projektu ptyty

-?'-JeZeIi Twoja nagrywarka obstuguje format edytowalnych ptyt, w polu Utwérz
DVD widnieje rowniez format Edytowalna ptyta DVD.

- ? " Podczas edycji tytutow i filmow moga wystapi¢ réznice spowodowane rdéznymi
specyfikacjami ptyt DVD-VER (tryb wideo) i DVD+VR. Jednakze proces jest zasadniczo taki
sam jak opisany w niniejszym rozdziale.

Aby utworzy¢ i edytowac projekt ptyty, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Na ekranie Strona gtéwna wybierz AVCHD, Ptyta Blu-ray, DVD, Super Video
CD lub Video CD i — jezeli opcja ta jest dostepna — wymagany rodzaj ptyty (np. DVD-
Video lub Edytowalna DVD).

> Wyswietli sie ekran Zawartos¢.

2. Aby przechwyci¢ materiat wideo do projektu:
a. Kiliknij przycisk Importuj > Przechwy¢.
» Woyswietli sie ekran Przechwy¢ wideo.

b. Wykonaj czynnosci opisane w rozdziale Przechwytywanie wideo na twardy
dysk.

3. Jezeli przechwycites juz materiat wideo lub chcesz dodac materiat zapisany na twardym
dysku:

a. Kiliknij przycisk Importuj > Importu;j pliki.

» Otworzy sie okno.

b. Wybierz zagdane pliki i kliknij przycisk Otwoérz.
» Tytuly wideo zostaty dodane do projektu.
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4. Jezeli chcesz dodac materiaty wideo zapisane na ptycie:
a. Witoz ptyte do napedu komputera.
b. Kliknij przycisk Importuj > Importuj ptyte.

c. Jezeli zainstalowanych jest wiecej niz jeden naped, w rozwijanym menu zaznacz
naped, do ktdorego wiozytes ptyte.

» Otworzy sie okno Importuj tytut z ptyty.
d. Wybierz zadane materiaty wideo i kliknij przycisk OK.
» Tytuty wideo zostaty dodane do projektu.

5. Jezeli chcesz dodac tytuty z folderu AVCHD znajdujagcego sie na wewnetrznym
twardym dysku lub karcie pamieci kamery AVCHD:

a. Kliknij przycisk Importuj > Importuj AVCHD z twardego dysku.
» Otworzy sie okno Importuj AVCHD z folderu.
b. Zaznacz zadany folder lub tytuty i nacisnij OK.

» Tytuly wideo zostaty dodane do projektu.

6. Jezeli chcesz dodad tytuty z folderu AVCHD znajdujacego sie na ptycie DVD kamery
AVCHD:

a. Kliknij przycisk Importuj > Importuj AVCHD z ptyty.
» Otworzy sie okno Importuj AVCHD z folderu.
b. Zaznacz zadany folder lub tytuty i nacisnij OK.

» Tytuty wideo zostaty dodane do projektu.

? Kamery AVCHD kompresuja przechwycone pliki bezposrednio do danych
transportowych MPEG-4, zapisywanych na ptycie DVD, karcie pamieci lub dysku twardym.
Dane, ktore chcesz przestac z kamery na twardy dysk, sa importowane, a nie przekazywane
w trybie przechwytywania.

Jezeli Twoja kamera AVCHD przechwytuje materiaty do DVD, wt6z ptyte DVD kamery do
napedu DVD w komputerze w celu importowania plikow. W przypadku kamer AVCHD
przechwytujacych na dysk twardy, podtacz kamere do komputera. Karty pamieci mozesz
podfaczy¢ za pomoca odpowiedniego gniazda.

7. Jezeli chcesz utworzyc film albo pokaz slajdéw:
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a. Kiliknij przycisk Utwérz i wybierz pozycje Film lub Pokaz slajdéw.
» Pojawi sie ekran edycji wideo.

b. Wykonaj czynnosci opisane w rozdziale Edycja materialow wideo i
podrozdziatach.

8. Jezeli chcesz edytowac tytut:
a. Podswietl tytut w polu zawartosci.
b. Kliknij przycisk Edytuj.
» Pojawi sie ekran edycji wideo.

c. Edytuj film lub pokaz slajdow zgodnie ze wskazéwkami zawartymi w
rozdziale Edycja materiatow wideo i podrozdziatach.

9. Jezeli dodates$ juz do projektu kilka tytutow i chcesz ktorys przenies$¢, zaznacz go i
kliknij przycisk Przenies w gore lub Przenies w dot.

> Tytut zostaje przeniesiony w zgdane miejsce.

10. Jesli chcesz dodac rozdziaty do tytutu wideo w swojej kompilacji, wykonaj czynnosci
opisane w rozdziatach Tworzenie rozdziatow.

11. Jesli chcesz zmieni¢ potozenie lub usunac istniejace rozdziaty tytutu wideo, wykonaj
czynnosci opisane w rozdziale Edycja rozdziatow.

12. Jezeli chcesz przecigd tytut:

a. W obszarze podgladu ustaw suwak na pasku przewijania w pozycji, w ktorej
chcesz przyciac.

b. Kliknij przycisk &,

c. Tytut wideo jest przyciety, a nowe tytuty sg wyswietlane na liscie jako
pojedyncze nowe tytuty.

13. Jezeli chcesz potaczyc kilka tytutéw wideo w jeden:
a. Podswietl tytuty wideo w polu zawartosci.
b. Kliknij przycisk Potacz.
» Otworzy sie okno.
c. Kliknij przycisk Tak.

» Zaznaczone tytuty zostaty potgczone w jeden nowy.
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14. Jezeli chcesz usunad tytut z projektu, zaznacz go i kliknij przycisk Usun.
> Tytut zostat usuniety z projektu.

> Utworzytes i dokonates edycji projektu ptyty, mozesz teraz uporzadkowaé menu
swoich projektéw na ekranie Edytuj menu.

6.2.1.Reczne tworzenie rozdziatow

Istnieje mozliwos¢ recznego dodawania rozdziatdbw do tytutdw wideo we wiasnym
projekcie.

Musi zostac spetnione nastepujace wymaganie:

> Wyswietli sie ekran Zawartos¢.

Aby recznie utworzy¢ rozdziat, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. W polu zawartosci podswietl wymagany tytut wideo.

2. W obszarze podgladu ustaw suwak na pasku przewijania w pozycji, w ktorej ma sie
rozpocza¢ nowy rozdziat.

3. Kliknij przycisk @ > Dodaj rozdziat.

» Rozdziat zostat utworzony, na pasku przewijania w obszarze podgladu widnieje
zaktadka rozdziatu, a on sam zostat dodany do listy rozdziatéw znajdujacej sie w polu

zawartosci. Ponadto wszystkie rozdziaty mozna wedle uznania wysSwietlac ® lub
ukry¢ @ za pomocy przyciskow.

4. Aby dodac wiecej rozdziatdw, powtorz dwa ostatnie kroki.

» Utworzytes recznie nowe rozdziaty.
6.2.2.Automatyczne tworzenie rozdziatow

Istnieje mozliwos$¢ automatycznego tworzenia rozdziatéw w tytutach wideo dla danego
projektu.

Musi zostac spetnione nastepujace wymaganie:

» Wyswietli sie ekran Zawartos¢.

Aby tworzy¢ rozdziaty automatycznie, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. W polu zawartosci podswietl wymagany tytut wideo.

2. Kliknij przycisk @ > Wykryj rozdziaty automatycznie.
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» Otworzy sie okno Wykrywanie rozdziatow.

3. Jezeli chcesz przeprowadzi¢ doktadne wyszukiwanie znacznikdédw rozdziatow, przesun
suwak Doktadnos¢ w prawo.
Przesun suwak Doktadnos¢ w lewo, jezeli chcesz zmniejszy¢ doktadnos¢ wyszukiwania
znacznikoéw rozdziatow.

4. Jezeli chcesz zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ minimalng dtugos¢ rozdziatu, odpowiednio
przesun suwak Minimalna dlugos¢ rozdziatu.

5. Jezeli chcesz zachowad istniejgce rozdzialy, zaznacz pole Zachowaj poprzednie
zaktadki rozdziatow.

6. Nacisnij przycisk Start.

» Nastgpi automatyczne wykrycie rozdziatow. Moze to chwile potrwaé. W oknie pojawi
sie liczba rozdziatéw wykrytych przy danych ustawieniach.

7. Kilknij przycisk Zastosuj.

» Rozdziaty zostaty utworzone, na pasku przewijania w obszarze podgladu widnieja
zaktadki rozdziatébw, a same rozdziaty zostaty dodane do listy rozdziatéw. Ponadto

wszystkie rozdzialy moga byc Wyéwietlane® lub ukrywane@za pomoca
przyciskow.

» Utworzytes automatycznie nowe rozdziaty.

6.2.3.Edycja rozdziatow

Istnieje mozliwos¢ edycji i zmiany nazw rozdziatdbw, zmiany potozenia lub usuwania
pojedynczych zaktadek rozdziatdw, a takze usuwania wszystkich istniejgcych zaktadek.
Potozenie danej zaktadki moze by¢ modyfikowane pomiedzy poczatkowymi i koncowymi
znacznikami w tytule wideo, az do punktu rozpoczynajgcego kolejny rozdziat.

Musi zostac spetnione nastepujace wymaganie:

» Woyswietli sie ekran Zawartos¢.

Aby edytowac rozdziat, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. W polu zawartosci podswietl wymagany tytut wideo.

» Wszystkie istniejace zaktadki rozdziatu danego tytutu sa wyswietlane na pasku
przewijania w obszarze podgladu.

2. Jezeli chcesz przesunac istniejacg zaktadke rozdziatu, w obszarze podgladu kliknij
odpowiedni znacznik na pasku przewijania i przeciaggnij go do zadanej pozyc;ji.
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3. Jezeli chcesz usunaé rozdziat, zaznacz go w polu zawartosci i kliknij przycisk @ > Usui
rozdziat.

» Rozdziat zostat usuniety.

4. Jezeli chcesz usung¢ wszystkie rozdziaty tytutu, zaznacz tytut wideo i kliknij
przycisk @@ > Usun wszystkie rozdzialy.

» Wszystkie zaktadki rozdziatéw zostaty usuniete.

» Dokonano edycji rozdziatow.
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7. Zacznij od sukcesu!

7.1. Ekran Edytuj menu

? Nero Video jest dostepny w wersjach roznigcych sie zakresem dostepnych funkgji.
Zaleznie od zakupionego produktu Nero, Twoja wersja Nero Video moze posiadac
ograniczony zestaw funkgji.

Jezeli korzystasz z ograniczonej wersji Nero Video, niewyposazonej w wymienione funkgje,
mozesz uaktualni¢ produkt Nero na stronie www.nero.com i zdoby¢ petng wersje Nero
Video z wszystkimi funkcjami.

Ekran Edytuj menu wyswietlony zostaje po dodaniu plikéw multimedialnych do projektu
(ekran Zawartos¢). Jest on ekranem nastepujagcym po ekranie Zawartos$¢ i nie mozna
wyswietli¢ go bezposrednio poprzez wybdr zadania na ekranie Strona gtéwna.

LA Rozpoczecie tworzenia projektu na liscie Utwérz i wyeksportuj na ekranie Strona
glowna spowoduje przejscie do kolejnych ekrandw:

Zawartos¢ > Edycja menu > Podglad > Opcje nagrywania

Mozesz przechodzi¢ do poprzednich i nastepnych ekranéw, jednak nie mozesz pomingc
zadnego z nich.

Mozesz wybiera¢ szablony menu i/lub szablony odpowiadajagce Twoim wymaganiom na
ekranie Edytuj menu. W normalnym trybie edycji, edycja ogranicza sie do najwazniejszych
funkgcji. Dodatkowe opcje dostosowywania dostepne sa w Edycji zaawansowane;j.

Mozesz wybierac poszczegdlng forme i wzor menu w trybie zaawansowanej edycji. Mozesz
umiesci¢ i edytowac wiasne elementy graficzne oraz tekst w menu, zmienia¢, usuwac i
tworzy¢ rozne opcje przyciskdw, a takze tworzy¢ potaczenia pomiedzy dowolnymi
przyciskami, listami menu i wideo.

W obszarze podgladu i polu kompilacji ekranu po lewo, wyswietlane sg elementy list menu
tytutu lub rozdziatu zgodnie z wybranym szablonem. Jesli wybrano wideo powitalne, w
podgladzie widoczna jest migawka. Mozesz tu bezposrednio edytowac poszczegdline
elementy szablonu. Wybrane obiekty sa oznaczane ramka i mozna np. zmienia¢ ich
rozmiar, obracac je lub przenosic.

Po prawo dostepne sa zaktadki Szablony i Dostosuj. Mozesz réwniez wprowadzac
zmiany w obiektach na odpowiednich paletach.
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Wskaznik pojemnosci znajdujacy sie ponizej obszaru kompilacji wskazuje ilos¢ miejsca
zajmowanego przez projekt na wybranym nosniku.

Na przewijanym pasku nawigacji w obszarze kompilacji dostepne sg nastepujace przyciski:

Tworzy puste menu bez potaczen w uktadzie ostatnio wybranego
szablonu.

Utworz nowe menu Opcja dostepna tylko w Edycji zaawansowanej. Opcja niedostepna
w przypadku szablonéw Smart3D.
Usuwa element wzoru z szablonu. Mozna usuwac wszystkie
Usun elementy oprocz tta.
Opcja dostepna tylko w Edycji zaawansowanej.
Zapisuje wszystkie dokonane w szablonie zmiany. Otworzy sie
okno Zapisz jako szablon.

Zapisz jako szablon Jezeli chcesz stworzy¢ wiasny szablon menu, konieczne jest

opracowanie i zapisanie osobno menu tytutu i menu rozdziatéw,
nawet jezeli obydwa oparte sg na tym samym szablonie.

Opcja niedostepna w przypadku szablonéw Smart3D.

Przechodzi do nastepnej lub poprzedniej strony menu tytutu lub
menu rozdziatéw, wybranej w widoku menu.
Poprzednia/Nastepna jezeli menu tytutu lub menu rozdziatéw sktadaja sie z kilku stron, ich
strona menu miniatury sg wyswietlane jedna nad druga.
Opcja dostepna w zwyktym trybie edycji dla menu posiadajacego
kilka stron.
Jezeli przycisk jest aktywny, mozliwe jest przenoszenie wybranych
obszaréw powigkszonej strony menu w widocznej czesci okna
Kursor raczka kompilacji przy pomocy tzw. ,fapki”.
Opcja dostepna tylko przy powiekszonym widoku okna kompilacji.
Powieksz Powieksza widok kompilacji do 500%.
Zmniejsz Zmniejsza widok kompilacji do 100%.
Jesli opcja Pokaz prowadnice jest aktywna, Nero Video zanika w
siatce prowadnic w obszarze kompilagji.

Jezeli opcja Pokaz bezpieczny obszar jest zaznaczona, Nero
Video wyswietla ramke bezpiecznego obszaru w ramach obszaru
kompilagji.

Widok

Jezeli opcja Pokaz numery przyciskéw jest zaznaczona, Nero
Video przypisuje numer kazdemu przyciskowy w kompilacji. Opcja
dostepna tylko w trybie Edycja zaawansowana.
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Zmienia utozenie obrazéw i napisow w szablonie. Zaznaczone
elementy mozna przenosi¢ w tyt lub do przodu o jeden poziom.
Zamow Mozna je takze przenosi¢ na sam poczatek lub sam koniec.

Obraz tta zawsze zostanie na poziomie wczesniejszym, a przyciski na

pdzniejszym.

Opcja dostepna tylko w Edycji zaawansowanej.

Jezeli przycisk Przyciagaj do prowadnic jest wigczony, ruchome
Przyciagaj do elementy w obszarze kompilacji sg automatycznie wyréwnywane do

prowadnic poziomych i pionowych prowadnic.

? Przycisk Pobierz zawartos¢ umozliwia pobranie Nero Content Pack. Nero Content
Pack zawiera dodatkowe materiaty, jak pakiety motywdw, menu ptyt i efekty majace na
celu ulepszenie projektéw tworzonych przez Ciebie w Nero Video. Pamietaj, ze
przycisk Pobierz zawarto$¢ wyswietlany jest wytacznie, jezeli dodatkowe materiaty nie
zostaty jeszcze zainstalowane.

7.1.1.Zaktadka Szablony

Nero Video jest dostepny w wersjach réznigcych sie zakresem dostepnych funkgji.
Zaleznie od zakupionego produktu Nero, Twoja wersja Nero Video moze posiadac
ograniczony zestaw funkgji.

Jezeli korzystasz z ograniczonej wersji Nero Video, niewyposazonej w wymienione funkcje,
mozesz uaktualni¢ produkt Nero na stronie www.nero.com i zdoby¢ petna wersje Nero
Video z wszystkimi funkcjami.

W zaktadce Szablony wybierz zadany szablon sposrdéd kategorii Standard2D,
Animated2D oraz Smart3D. Ponadto w kategorii Moje szablony menu mozesz
zapisywac wiasne szablony.

Przy wyborze menu Smart3D pamietaj, ze do komputera musi by¢ podtaczona karta
graficzna z przyspieszeniem 3D. Tryb Edycja zaawansowana jest niedostepny w przypadku
list menu 3D.

Jezeli podczas edycji menu wystapia problemy, upewnij sie, ze masz zainstalowana
aktualna wersje sterownika grafiki.

Dostepne s3 nastepujace menu rozwijane:
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Okresla, czy menu ma by¢ tworzone jako menu tytutu i rozdziatoéw, czy
Menu do uzycia 1o prostu jako menu tytutu. Istnieje réwniez mozliwoé¢ rezygnacji z

tworzenia menu.

Okresla kategorig, z ktérej mozna wybrac szablon. Opcja Moje

szablony menu wyswietla zapisane szablony.

Dzieki szablonom z grupy Standard2D mozesz wyposazy¢ swoje

wideo w odpowiednie graficzne tta. Menu zawiera wzdr wygladu menu

tytutu oraz rozdziatéw.

Kategoria Za pomoca szablonu menu z grupy Animated2D, zawierajacego
dopasowane wideo powitalne oraz nagranie dzwiekowe, mozesz
wyposazy¢ swoje wideo w gotowe animacje tta. Menu zawiera wzor
wygladu menu tytutu oraz rozdziatéw, a takze podktad muzyczny do
powitalnego wideo i strony menu.

Za pomoca szablonu menu z grupy Smart3D mozesz wyposazy¢
swoje wideo w animacje powitalng oraz trojwymiarowe menu.
Szablony te oparte sa na scenach 3D z animowanymi efektami
przejscia oraz gotowymi nagraniami dzwiekowymi.

7.1.2.Zaktadka Dostosuj

Liczba wyswietlanych palet w zaktadce Dostosuj zalezy od wybranego trybu. Po kliknieciu
paska tytutu palety dana paleta otwiera sie lub zamyka.

Niektore wymienione tu funkcje s ograniczone lub niedostepne w wersji Essentials.
W kazdej chwili mozesz uaktualni¢ wersje Essentials na stronie www.nero.com i zdoby¢
petna wersje wyposazong we wszystkie funkcje.

Nero Video uruchamia sie automatycznie w normalnym trybie edycji z Kompaktowym
widokiem menu. Dla powitalnego wideo oraz tytutu, a takze kazdego menu rozdziaty,
wyswietlane sa miniatury. Niewykorzystane sktadniki widniejg jako nieaktywne. Jezeli
menu tytutu lub menu rozdziatoéw sktadaja sie z kilku stron, ich miniatury sg wyswietlane
jedna nad druga.

Aby przejs¢ do trybu Edycji zaawansowanej z Powiekszonym widokiem menu, zaznacz
pole Edycja zaawansowana. Powitalne wideo oraz kazda strona poszczegolnych list
menu wyswietlaja sie jako miniatury.

Opcja Edycja zaawansowana zalecana jest tylko pod warunkiem, ze masz
doswiadczenie w edycji list menu.
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Po zaznaczeniu pola pojawi sie okno z informacja, ze wchodzisz w tryb edycji
zaawansowanej. Potaczenia miedzy listami menu a przyciskami nie s3 tworzone
dynamicznie w oparciu o zawartos$¢ projektu. W zwigzku z tym tytuty wideo, listy menu
oraz przyciski, ktére nie s3 dodawane po otwarciu zaawansowanego trybu edycji, musza
zostac recznie ze sobg powigzane.

Opcja Edycja zaawansowana jest niedostepna dla szablonéw Smart3D.
Dostepne sg nastepujace palety:

Wyswietla zindywidualizowany obszar dla kazdego elementu menu
Wihasciwosci  7a7naczonego w obszarze kompilacji. Tutaj mozna wprowadzi¢ wszelkie
poprawki w ustawieniach.

Tworzy przeglad z wykazem wszystkich tytutow i rozdziatow danego
projektu.

Zawartos¢  Opcja niedostepna dla list menu Smart3D.
Opcja dostepna tylko w Edycji zaawansowanej.

Zawiera grupy przyciskow wstepnie zdefiniowane w kategoriach Przyciski
miniatur, Przyciski tekstowe, Przyciski nawigacyjne.

Przyciski  Opcja niedostepna dla list menu Smart3D.

Kategoria Obiekty standardowe oferuje wybor gotowych obiektow
graficznych, narzedzi do rysowania takich jak kotka, prostokaty i linie, a
Obiekty takze cliparty oraz puste pole tekstowe.

graficznei Mozesz zaimportowac wtasne pliki graficzne do kategorii Moje obiekty.
cliparty Opcja niedostepna dla list menu Smart3D.
Opcja dostepna tylko w Edycji zaawansowanej.

Obszar Ustawienia plyty oferuje ustawienia umozliwiajgce dostosowanie
sposobu odtwarzania ptyty wedtug zyczenia. Ponadto mozesz sprawdzi¢
Dysk/Projekt kompletnos¢ zindywidualizowanych opcji nawigacji list menu Nero.

W polu Ustawienia projektu mozesz uproscic¢ edycje menu dzieki
indywidualnym dodatkowym prowadnicom.
Ustawienia Oferuje kilka tematycznych wersji list menu Smart3D.
szablonu  Opcja dostepna tylko dla list menu Smart3D.

7.1.3.Paleta Ustawienia szablonu

Jesli na zaktadce Szablony wybrates szablon Smart3D, mozesz dostosowal efekty
przejscia menu wedtug zyczenia na palecie Ustawienia szablonui, w zaleznosci od
wybranego szablonu menu, wybiera¢ sposrod réznych wersji tematycznych.
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? Opcja dostepna tylko dla list menu Smart3D.
Dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Przycisk opgji
Przejécia  Wtacza wszystkie efekty przejscia wybranego szablonu.
domysine
Wiacza przycisk Opcje.
Po kliknieciu tego przycisku otworzy sie okno Ustawienia efektow
Przycisk opgji przejscia, w ktorym wyswietla sie wszystkie efekty przejscia wybranego
Przejscia  szablonu. Mozesz wytaczac poszczegolne efekty przejscia lub podktad
niestandardowe muzyczny do przejs¢.
Okresla zadang wersje tematyczng zaznaczonego szablonu menu.
Menu rozwijane Rozwijane menu oraz liczba dostepnych opcji zalezg od rodzaju
[Temat] wybranego szablonu.

Otwiera okno, w ktorym mozesz dostosowac poszczegolne wiasciwosci
menu niezaleznie od tematu. Mozesz tu réwniez taczy¢ elementy
Przycisk tematyczne.

Opcje Rozwijane menu oraz liczba dostepnych opcji zaleza od rodzaju
wybranego szablonu.

Opgja nie jest dostepna dla wszystkich list menu Smart3D.

7.1.4.Paleta wilasciwosci tta i poczatkowego wideo

Jezeli wigczona jest opcja tta w obszarze kompilacji, paleta Wtasciwosci dzieli sie na
pola Tto, Audio z podktadem, Animacja oraz Interakcja. Opcja Rozktad dostepna jest
tylko w normalnym trybie edycji.

¥ PolaTio i Animacja nie sa dostepne w menu Smart3D.

Jezeli w obszarze kompilacji wyswietlane jest pole Powitalne wideo, dostepne sg takze
pola Tto oraz Audio z podkladem. W trybie Edycji zaawansowanej dostepne jest
rowniez pole kaczenie.

W polu Tto dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Okresla, czy do tta szablonu ma zosta¢ zaimportowany obraz lub materiat
wideo, czy tez tto ma pozosta¢ w jednolitym kolorze. W przypadku
Menu rozwijane ystawiert domysinych zaznaczona jest pozycja Tto wstepnie
Tio zdefiniowane, co zapewnia odpowiednie tto kazdego szablonu.
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Po zaznaczeniu opcji Plik obrazu lub Plik wideo otwiera sie okno
umozliwiajgce wybdr zadanego pliku. W obszarze wyboru wyswietla sie
Sciezka do zaznaczonego pliku.

W zaleznosci od wybranej opcji wyswietlanych jest wiecej lub mniej
rozwijanych list menu ze szczegdtowymi ustawieniami.

Przesuwa zaznaczony obraz lub wideo we wtasciwg pozycje. Pole tekstowe
utatwia wprowadzenie precyzyjnych ustawien (np. w celu wyrownania
pozycji tego samego obrazu w powitalnym wideo oraz na stronach menu).

Obrazy tta s3 dopasowywane do ekranu bez czarnych obramowan.
Opcja dostepna tylko dla obrazéw i materiatéw wideo w tle.

Okresla szczegotowe ustawienia materiatow wideo w tle. Otwiera sie
okno Wybierz pozycje poczatkowa.

Opcja dostepna tylko dla materiatdéw wideo w tle.

Ustawia wybrany kolor jako kolor tta.

Opcja dostepna tylko dla koloru tta.

W polu Audio z podktadem dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Menu rozwijane
Audio

Przycisk
Opcje

Ustawia plik audio majacy stuzy¢ za podktad lub wytacza funkcje podktadu
muzycznego.

Zaznaczenie opcji Dostosuj powoduje wyswietlenie sciezki umozliwiajacej
wybor zadanego pliku.

Przy domysinych ustawieniach zaznaczona jest opcja Audio wstepnie
zdefiniowane, przypisujaca kazdemu szablonowi Animated 2D oraz
Smart3D stosowne nagranie dzwiekowe.

Okresla szczegotowe ustawienia podktadu muzycznego. Otwiera sie
okno Audio z podkiadem.

Opcja dostepna tylko, jezeli w rozwijanym

menu Audio zaznaczyte$ Dostosuj.

W polu Animacja dostepne s3g nastepujace opcje ustawien:

Pole tekstowe
Czas trwania
Pole wyboru
Dopasuj do
czasu trwania
audio

Okresla czas wyswietlania animacji danego menu.

Jezeli pole to jest zaznaczone, odpowiednie menu wyswietla sie przez czas
odtwarzania wybranego podkfadu.
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W polu Interakcja mozesz okresli¢, czy menu ma reagowac na akcje uzytkownika podczas
odtwarzania ptyty. Dostepne sg nastepujace menu rozwijane:

Okresla kolor uzywany do wyrdzniania zaznaczonych przyciskéw.
Kolor wyréznienia Mozesz takze okresli¢ procentowg wartos$¢ Przezroczystosci.
Okresla kolor uzywany do wyrézniania wtgczonych przyciskéw.
Kolor aktywacji Mozesz takze okresli¢ procentowag warto$¢ Przezroczystosci.

W razie potrzeby wybiera tytut wideo lub rozdziat, ktéry ma sie

uruchomi¢ automatycznie po przerwie. Istnieje takze opcja przegladania
Autouruchamianieo|ejnych stron menu.

Domyslne ustawienia nie przewiduja wersji automatycznej (tj. aktywna
jest opcja Brak).

Opcja niedostepna dla list menu Smart3D.

Okresla dtugos¢ przerwy, po ktorej nastepuje wybrany rodzaj
Opoznienie  autouruchomienia.

Opcja niedostepna dla list menu Smart3D.

W polu Rozktad dostepne sg nastepujace menu rozwijane:

Okresla liczbe tytutdw lub rozdziatéw wyswietlanych na jednej stronie
menu. Liczba ta moze by¢ wybrana dowolnie, o ile nie przekracza
maksymalnej wartosci wtasciwej wybranemu szablonowi menu.

Jezeli zaznaczona jest pozycja Rowny podziat, Nero Video dzieli liczbe
tytutdw i rozdziatdw jednakowo na catej stronie menu. Na przyktad z

| Liczba . .. |oSmiu tytutéw na jedna strone menu przypadaja cztery.
tytutow/rozdziatow = , , . ,
na menu Jezeli zaznaczona jest opcja Standard w ustawieniach domysinych,

tytuty i rozdziaty dzielone sg automatycznie i na kazdej stronie menu
znajduje sie maksymalna liczba wybranych szablonow menu. Na
przyktad przy osmiu tytutach, w zaleznosci od ich pojemnosci, szes¢
moze znalez¢ sie na pierwszej stronie, a pozostate dwa na kolejne;j.

W polu taczenie dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Menu rozwijane
tacze do Okresla, z ktorg strong menu ma by¢ potagczone powitalne wideo.
Menu rozwijane
Efekt przejscia W razie potrzeby okresla rodzaj przejscia dla danego tacza.
Otwiera okno Efekty przejscia.

W zaleznosci od wybranego efektu przejscia tutaj mozesz dostosowac
Przycisk jego szczegotowe wihasciwosci. Mozesz takze okresli¢ czas trwania
Opcje przejscia, domyslnie jest to jedna sekunda.
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7.1.5.Wiasciwosci przycisku

Po nacisnieciu przycisku w obszarze kompilacji, paleta Wkasciwosci jest dzielona na
pola taczenie, Wyglad, Czcionka, Tekst oraz Transformacja.

? Pola kaczenie i Transformacja niedostepne s9 w menu Smart3D;
pole Wyglad dostepne jest tylko w przypadku przyciskow; nie jest dostepne dla
nagtéwkow ani stopek.

Aby edytowac zadany element, zaznacz go w obszarze kompilacji. Podswietlony obszar
zostanie zidentyfikowany za pomoca czerwonej ramki i znacznikbw zmiany rozmiaru.
Podczas edycji Przycisku miniatury masz do wyboru trzy opcje poziomdw skupienia.
Jezeli w polu skupienia znajduje sie caty przycisk, moze on by¢ przenoszony, a takze
proporcjonalnie zmniejszany lub zwiekszany. Jezeli w polu skupienia znajduje sie pole
tekstowe danego przycisku, jego dtugos¢ moze by¢ zmieniana, a samo pole przesuwane
w obrebie przycisku. Jezeli w polu skupienia znajduje sie sam tekst z pola tekstowego,
mozliwa jest jego edycja.

W szablonach Smart3D linia skupienia lezy na catym przycisku. Przyciski, nagtowki i stopki
nie moga by¢ usuwane z menu Smart3D; nie ma tez mozliwosci dodawania ani
przenoszenia obiektow. Nie mozna takze zmienia¢ ich rozmiaru. Znaczniki pozycji w
nagtéwkach i stopkach stuzg utatwieniu edycji i nie sg widoczne w ostatecznym menu.
Nawet jezeli nie uzywasz nagtéwkow i/lub stopek, nie ma potrzeby ich usuwania.

- ? Pole taczenie dostepne jest tylko w trybie Edycji zaawansowanej.
W polu taczenie dostepne sag nastepujace opcje ustawien:

) Okresla odniesienie przycisku. W rozwijanym menu wyswietlane sg
Menu rozwijane \yszystkie dostepne formy korcowe projektu (tytut wideo, wszystkie
tacze do rozdziaty i pokazy slajdéw).

Menu rozwijane
Efekt przejscia W razie potrzeby okresla rodzaj przejscia dla danego tacza.

Otwiera okno Wlasciwosci. W zaleznosci od wybranego efektu przejscia
Przycisk tutaj mozesz dostosowac jego szczegotowe wiasciwosci. Mozesz takze
Opcje okresli¢ czas trwania przejscia, domyslnie sg to dwie sekundy.

Umozliwia reczne wprowadzenie ustawien numerowania przyciskéw.

Menu rozwijane nerq video automatycznie numeruje wszystkie przyciski w szablonie.

Numer Numery nie sg wyswietlane w edytowalnych polach tekstowych
przycisku poszczegolnych przyciskow. Jezeli podczas edycji menu zmieniasz
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kolejnosc¢ przyciskow, Nero Videoutrzymuje numeracje. Wszelkie zmiany w
obrebie tekstu (np. dopasowanie czcionki) s3 wprowadzane
automatycznie.

Jezeli przyciskowi przypisany jest inny numer (A), Nero

Video automatycznie przypisuje dostepny numer (B) do przycisku, ktérego
numer (A) wybrano z myslg o nowym przypisaniu.

W polu Wyglad dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Menu rozwijane
Monitor

Menu rozwijane

Numerowanie
tekstu

Menu rozwijane

format

Pole wyboru
Zastosuj cien

Okresla, co bedzie wyswietlane w miniaturze przycisku: tytut wideo,
migawka czy obraz.

Jezeli zaznaczona jest opcja Pokaz tytut lub Pokaz obraz, po kliknieciu
przycisku Opcje otworzy sie okno Wybierz pozycje

poczatkowa lub Wybierz klatke afiszowa.

Zaznaczenie opgji Plik obrazu spowoduje automatyczne otwarcie okna
wyboru zgdanego obrazu.

Okresla styl numerowania przyciskow widocznych w szablonie.
Wyswietlane sg badz sama numeracja, badz tekst przycisku, badz tez
numer i tekst.

Nero Video automatycznie numeruje wszystkie przyciski w szablonie.
Numery nie sg wyswietlane w edytowalnych polach tekstowych
poszczegolnych przyciskow. Jezeli podczas edycji menu zmieniasz
kolejnos¢ przyciskow, Nero Videoutrzymuje numeracje. Wszelkie zmiany w
obrebie tekstu (np. dopasowanie czcionki) s3 wprowadzane
automatycznie.

Okresla styl numeracji.
Jezeli to pole jest zaznaczone, do przycisku zostanie dodany cien.

Po kliknieciu przycisku Opcje otworzy sie okno Ustawienia cienia.
Mozesz dostosowac opcje cieniowania do wtasnych wymagan.

W polu Transformacja dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Pole tekstowe
Poz. X

Pole tekstowe
Poz. Y

Pole tekstowe
Skala X

Okresla pozioma pozycje zaznaczonego obiektu w obszarze kompilagji.

Okresla pionowa pozycje zaznaczonego obiektu w obszarze kompilagji.
Okresla szerokos¢ w procentach.

Przyciski mozna dostosowywac w Nero Video tylko przy zablokowanym
wspotczynniku ksztattu. Zmiana danej wartosci pocigga automatyczne
dopasowanie Skali Y.

121

© 2018 Nero AG and Subsidiaries. All rights reserved.



Aplikacja z instrukcjg Nero Video

Okresla wysokos¢ w procentach.

Przyciski mozna dostosowywaé w Nero Video tylko przy zablokowanym
Pole tekstowe  \spotczynniku ksztattu. Zmiana danej wartosci pociaga automatyczne
Skala Y dopasowanie Skali X.
Jezeli to pole jest zaznaczone, wartosci Skali X i Skali Y danego obiektu
graficznego (tj. jego szerokos¢ i wysokos¢ wyrazone w procentach) moga
Pole wyboru by¢ modyfikowane tylko w zakresie danego zablokowanego
Blokuj wspotczynnika ksztattu. Jezeli zmienia sie jedna wartos¢, druga zostanie
wspotczynnik do niej automatycznie dopasowana.

ksztattu Przyciski mozna dostosowywac w Nero Video tylko przy zablokowanym
wspotczynniku ksztattu.

Pole tekstowe
Obrot Obraca zaznaczony element.
Pole tekstowe
Metnos¢ Okresla stopien przezroczystosci przycisku.
W polu Czcionka mozesz dopasowac styl i rozmiar czcionki dla danego tekstu. W
szablonach Smart3D mozesz wpisywacé poszczegdlne tytuty przyciskow w polu Tekst lub

wpisa¢ zadany tekst w nagtéwku i/lub stopce. We wszystkich innych kategoriach
szablonéw w polu Tekst dostepne sa nastepujace menu rozwijane:

Kolor tekstu Okresla kolor tekstu.
Wyréwnanie w Okresla poziome wyrdéwnanie tekstu: do srodka, do lewej lub do
poziomie prawej.

Wyréwnanie w pionie Okresla pionowe wyrownanie tekstu: gora, srodek lub dot.

7.1.6.Wlasciwosci obiektow graficznych

Jezeli w obszarze kompilacji zaznaczony jest obiekt graficzny, paleta Wkasciwosci dzieli
sie na pola Wyglad i Transformacja.

Aby edytowad zadany element, zaznacz go w obszarze podgladu. Zewnetrzny,
podswietlony obszar zostanie zidentyfikowany za pomoca czerwonych znacznikéw zmiany
rozmiaru. Ustawienia poziomu skupienia umozliwiaja przesuwanie catej powierzchni lub
proporcjonalne dopasowywanie jej rozmiaru.

Ponadto w rogach wszystkich standardowych wielokatéw oraz w koncowych punktach linii
pojawiaja sie zielone wezty. Klikniecie wezta lub punktu koncowego powoduje
uruchomienie edycji wielokatéw i zaznaczenie tych elementéw, umozliwiajac ich
przeniesienie lub usuniecie. Za pomoca podwdjnego klikniecia mozna w dowolnym
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miejscu wstawi¢ nowy wezet. Powierzchnia obiektu musi sktadac sie przynajmniej z trzech
punktow; obiekty liniowe muszg posiadac przynajmniej punkty poczatkowy i koncowy.

W polu Wyglad dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Menu
rozwijane Okresla kolor wypetnienia elementu grafiki.

Kolor Opcja dostepna tylko pod warunkiem ustawienia poziomu skupienia na
wypetnienia formie standardowej (narzedzie do rysowania).

Menu
rozwijane Okresla kolor marginesu/obramowania obiektu graficznego.

Kolor Opcja dostepna tylko pod warunkiem ustawienia poziomu skupienia na
obramowaniaformie standardowej (narzedzie do rysowania).

Menu Okresla grubos¢ marginesu/obramowania obiektu graficznego.

rozwijane Opcja dostepna tylko pod warunkiem ustawienia poziomu skupienia na
Grubosé¢ linii formie standardowej (narzedzie do rysowania).

Jezeli to pole jest zaznaczone, do przycisku zostanie dodany cien.

Pole wyboru  po kliknieciu przycisku Opcje otworzy sie okno Ustawienia cienia. Mozesz
Zastosuj cien dostosowac opcje cieniowania do wiasnych wymagan.

W polu Transformacja dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Pole tekstowe

Poz. X  Okresla pozioma pozycje zaznaczonego obiektu w obszarze kompilacji.
Pole tekstowe

Poz.Y  Okresla pionowa pozycje zaznaczonego obiektu w obszarze kompilacji.
Pole tekstowe

Skala X  Okresla szerokos$¢ w procentach.
Pole tekstowe

SkalaY  Okresla wysokos$¢ w procentach.

Jezeli to pole jest zaznaczone, wartosci Skali X i Skali Y danego obiektu
Pole wyboru graficznego (tj. jego szerokosé i wysoko$¢ wyrazone w procentach) moga by¢
Blokuj  modyfikowane tylko w zakresie danego zablokowanego wspotczynnika
wspotczynnikksztattu. Jezeli zmienia sie jedna warto$¢, druga zostanie do niej
ksztaltu automatycznie dopasowana.

Pole tekstowe
Obrot  Obraca zaznaczony element.
Pole tekstowe
Metnos¢ Okresla stopien przezroczystosci obiektu graficznego.
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7.1.7.Paleta Zawartos¢

- ? : Opcja dostepna tylko w Edycji zaawansowanej.

? Opcja niedostepna dla list menu Smart3D.

Wszystkie tytuty i rozdziaty projektu, ktory skompilowates w ekranie Zawartos¢,
uszeregowane sg w drzewie nawigacji na palecie Zawartosc.

Za pomoca operacji ,przeciggnij i upus¢” mozesz potaczyé dowolny tytut z listy z
wybranym przyciskiem, okreslajac tym samym obiekt docelowy tgcza. Jezeli tytut zostat
przeciagniety w obszar kompilacji po raz pierwszy lub kolejny bez przypisanego
przycisku, Nero Video automatycznie utworzy domyslny przycisk i przypisze go do
materiatu wideo.

Podczas wprowadzania zmian pamietaj, ze wszystkie elementy menu szablonu sa
potaczone!

Przypisanie nowego tacza do przycisku powoduje utrate poprzedniego, (czyli nie zostaje
on automatycznie przypisany do innego przycisku). Jeden element menu moze by¢
potfaczony z wieloma przyciskami.

7.1.8.Palety przyciskow i obiektow graficznych

e Obiekty graficzne dostepne sa tylko w Edycji zaawansowanej.

Po pierwsze, na palecie Przyciski lub Obiekty i Clip Arty mozesz wybra¢ kategorie
dostepnych pozycji. Dostepne przyciski lub grafiki z wybranej kategorii wyszczegolnione
sg w obszarze podgladu obu palet. Za pomoca przycisku Zastosuj lub Dodaj mozesz
dostosowac widok przycisku do szablonu lub doda¢ obiekty graficzne.

Na palecie Przyciski dostepne s kategorie Przyciski miniatur, Przyciski
tekstowe oraz Przyciski nawigacyjne. Przyciski nawigacyjne sktadaja sie zawsze z
trzech przyciskéw (Wstecz, Dalej oraz Powrét do gléwnego menu).

Na  palecie Obiekty graficzne i cliparty dostepne sa  pozycje Obiekty
standardowe, Moje obiekty, Dymki, Pola, Ramki oraz Linie. W skitad obiektéw
domyslnych wchodzg narzedzia do rysowania, takie jak kotka, prostokaty i linie, a takze
Clip Arty. Folder Moje obiekty zawiera wszystkie obrazy zaimportowane do Nero Video.
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LA Poszczegolne przyciski mozna tgczyc¢ tylko w trybie Edycji zaawansowanej. Mozesz
takze dopasowac istniejgce w szablonie przyciski oraz dodawac¢ nowe. Odnosniki do nowo
dodanych przyciskow nalezy przypisywac recznie.

7.1.9.Paleta Dysk/Projekt

Paleta Ptyta/Projekt dzieli sie na pola: Ustawienia ptyty, Ustawienia projektu |
Numerowanie przyciskow.

W polu Ustawienia ptyty dostepne sg nastepujgce wyskakujace menu.

Okresla, ktéry tytut ma by¢ odtwarzany pierwszy po wtozeniu ptyty do
Menu rozwijane odtwarzacza.

Pierwszy  Opcja dostepna tylko w Edycji zaawansowanej. W normalnym trybie
odtwarzany edycji powitalne wideo jest odtwarzane automatycznie lub wyswietla sie
element  menu tytutu.

Okresla, ktére menu ma zostac otwarte po nacisnieciu przycisku Tytut na
pilocie.
Menu rozwijane Opcja dostepna tylko w Edycji zaawansowanej. W normalnym trybie
Menu tytutlu edycji powitalne wideo jest odtwarzane automatycznie.

Okresla, czy po zakonczeniu odtwarzania tytutu menu ma by¢ wyswietlane
Menu rozwijane ponownie (opcja domyslna) czy tez ma sie automatycznie rozpoczaé
Akcja koncowa odtwarzanie nastepnego w kolejnosci tytutu.

Brak zapisuje obrazy tylko w pokazie slajdéw.

Opcja Oryginalne obrazy umozliwia zapisanie obrazéw réwniez w
formacie oryginalnym. Oryginalne obrazy zapisane sg na ptycie w folderze
ORIGPICS.

Opcja Galeria do przegladania HTML umozliwia tworzenie pokazow
slajdéw w wersji HTML, ktore mozna wyswietla¢ na kazdym komputerze za
pomoca przegladarki. Galerie do przegladania HTML mozna otworzy¢ z

Dodatkowy \.+\' viikajac plik INDEXHTM.
folder

Menu rozwijane

Opcja Pokaz slajdéw PC tworzy na ptycie plik .exe, ktory mozna otworzy¢
na kazdym komputerze z systemem Windows. Plik .exe otwierajacy pokaz
slajdow PC nazywa sie slideshow.exe.

Opcja dostepna tylko pod warunkiem, ze w projekcie umieszczono pokaz
slajdow.

Sprawdza, czy w menu nie ma zadnych niepotaczonych lub nadpisanych
Przycisk przyciskéw (dla tytutu lub rozdziatu), osieroconych stron menu, a takze
Sprawdz  Materiatow wideo lub pokazow slajdow nie potaczonych z menu.

projekt W oknie widnieje wykaz problemow i krétkich opisdw btedu.
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Opcja dostepna tylko w Edycji zaawansowanej.
W polu Ustawienia projektu dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Wstawia kolejne poziome i pionowe prowadnice do siatki w obszarze
kompilacji lub usuwa linie.

Menu rozwijane Nero Video tworzy sie¢ parzystych siatek. Linie moga by¢ jednak
Liczba swobodnie przesuwane za pomocg myszy i umieszczane w dowolnym
prowadnic miejscu w obszarze kompilacji.

Pole wyboru
Nigdy nie Jezeli to pole jest zaznaczone, Nero Video gwarantuje, ze miniatury
uzywaj przyciskdw nie sg czarnymi obrazami, lecz wyswietlajg pierwsza klatke

czarnych przypisanego do przycisku tytutu wideo.
miniatur

W polu Numerowanie przyciskow dostepne sg nastepujace pola wyboru:

Resetuj Jezeli to pole jest zaznaczone, numery przyciskow beda rozpoczynac sie
numerowanie dla ©d 1 na kazdej nowej stronie menu. Gdy pole jest odznaczone, przyciski
kazdej strony 53 numerowane w sposob ciaggty w obrebie catego menu.

menu W ustawieniach domysinych to pole wyboru jest domysinie zaznaczone.
Opcja dostepna tylko w normalnym trybie edycji.

7.1.10. Okno Wybierz pozycje poczatkowandow

W oknie Wybierz pozycje poczatkowa mozesz okresli¢, ktora cze$¢ potaczonego
materiatu wideo ma by¢ wyswietlana w tle menu, w tle powitalnym wideo lub w widoku
miniatury na przycisku Miniatura.

Wskaznik na pasku nawigacji pokazuje poczatkowa pozycje w materiale wideo. Czas
trwania wideo jest automatycznie dopasowywany do czasu trwania menu i wyswietlany
obok paska nawigacji. Mozesz okresli¢ zadang pozycje poczatkowa, przesuwajac wskaznik
(i pasek) na pasku nawigacji. Pozycje poczatkowa mozna réwniez okresli¢ wpisujac
doktadny czas rozpoczecia w polu tekstowym ponizej. Mozesz réwniez skorzystaé z
przyciskédw Pozycja znajdujacych sie obok pola kodu czasu.

Dodatkowo dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Przycisk

> Odtwarza materiat wideo w obszarze podgladu okna.
Przycisk
] Zatrzymuje podglad.
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Przycisk Wzmacnia lub wycisza dzwiek podczas odtwarzania w menu (po jednej
o sekundzie).

Przycisk z

suwakiem

Dostosowuje poziom gtosnosci odtwarzania. Kliknij przycisk, aby wyciszy¢
) dzwiek.

7.1.11. Okno Edytuj audio z podkiadem

W oknie Edytuj audio z podktadem mozesz okresli¢, ktore czesci zaznaczonego pliku
audio majg by¢ odtwarzane jako podktad muzyczny dla menu. W tym celu plik
przedstawiony jest w gérnej czesci okna w formie pliku wave.

Wskaznik na pasku nawigacji pokazuje poczatkowa pozycje w pliku audio. Czas trwania
podktadu muzycznego zostanie automatycznie dopasowany do czasu trwania menu.
Mozesz okresli¢ zadang pozycje poczatkowa, przesuwajac wskaznik na pasku nawigacji.
Pozycje poczatkowag mozna réwniez okresli¢ wpisujac doktadny czas rozpoczecia w polu
tekstowym ponizej. Mozesz rowniez skorzysta¢ z przyciskow Pozycja znajdujacych sie
obok pola kodu czasu.

Dostepne sg nastepujace opcje ustawien:

Przycisk
> Odtwarza plik audio.

Przycisk
- Zatrzymuje odtwarzanie.

Przycisk Wzmacnia lub wycisza dzwiek podczas odtwarzania w menu (po jednej
o sekundzie).

Przycisk z

suwakiem Dostosowuje poziom gtosnosci odtwarzania. Kliknij przycisk, aby wyciszy¢
o) dzwiek.

7.1.12. Okno Wybierz klatke afiszowa

W oknie Wybierz klatke afiszowa mozesz okresli¢, jaki obraz z potgczonego materiatu
wideo bedzie wyswietlany w widoku miniatury na przycisku Miniatura.

Wskaznik na pasku nawigacji pokazuje pozycje obrazu w materiale wideo. Zadany obraz
mozesz wybraé przesuwajgc wskaznik.
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Dostepne sg nastepujace przyciski:

> Odtwarza materiat wideo w obszarze podgladu okna.

L Zatrzymuje podglad.

7.1.13. Okno Ustawienia cienia

Jezeli na palecie WHasciwosci zaznaczone jest pole Zastosuj cien, wybrany przycisk lub
obiekt graficzny zostanie ocieniony. Po kliknieciu przycisku Opcje otworzy sie
okno Ustawienia cienia.

Szczegdtowe ustawienia cieniowania mozesz wybra¢ w gornej czesci okna Ustawienia
cienia. Wprowadzone zmiany sa widoczne na obszarze menu. Kliknij przycisk Anuluj, aby
anulowac zmiany lub OK, aby je zastosowac.

Dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Menu rozwijane

Zrédto $wiatta  Okresla zadany kat pomiedzy pozornym zrodtem $wiatta a obiektem.

Suwak Okresla wymagang procentowa przezroczystosc cienia. Wartosc 0
Metnos¢ oznacza, ze cien jest niewidoczny.
Suwak
Odlegtos¢ Okresla odlegtos¢ miedzy obiektem a cieniem (w pikselach).
Suwak Okresla stopien rozproszenia cienia (w procentach). Rozproszenie
Poszerz dodawane jest do wielkosci cienia.
Okresla stopien rozmycia cienia.
Suwak Przy ustawieniach domyslnych kontur cienia jest wyrazny, czyli wartos¢
Rozmyj jego rozmycia wynosi 0%.

Menu rozwijane

Kolor Okresla zadany kolor cienia.

7.2. Poziomy

Menu moze sktadac sie maksymalnie z dwdch poziomdw oprdcz powitalnego materiatu
wideo (intro). Gtdwne menu / menu tytutu zawiera wszystkie tytuty wideo z danego
projektu. Kazdemu tytutowi wideo odpowiada przycisk zbudowany z miniatury i podpisu.
W przypadku tytutow wideo sktadajacych sie z wiecej niz jednego rozdziatu tworzone jest
menu podrzedne. Kazdemu rozdziatowi danego tytutu wideo odpowiada przycisk w menu
rozdziatow.
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Podczas wprowadzania zmian mozliwe jest niezalezne dostosowywanie poziomow menu.
Wyglad kazdego menu mozna wybrac z istniejacych szablondw menu. Dla wiekszej
wygody szablony menu sg podzielone na poszczegdlne grupy szablonéw menu.

7.3. Tworzenie menu

? Nero Video jest dostepny w wersjach roznigcych sie zakresem dostepnych funkgji.
Zaleznie od zakupionego produktu Nero, Twoja wersja Nero Video moze posiadac
ograniczony zestaw funkgji.

Jezeli korzystasz z ograniczonej wersji Nero Video, niewyposazonej w wymienione funkgje,
mozesz uaktualni¢ produkt Nero na stronie www.nero.com i zdoby¢ petna wersje Nero
Video z wszystkimi funkcjami.

Musi zostac spetnione nastepujace wymaganie:
» Widoczny jest ekran Edytuj menu.
Aby utworzy¢ menu projektu, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. W zaktadce Szablony w rozwijanym Menu do wykorzystania zdecyduj, czy ptyta ma
posiada¢ menu tytutu i rozdziatdw, tylko menu tytutu, czy ma nie posiadaé zadnych
menu.

2. Jezeli na Twojej ptycie znajduja sie tytuty wideo z wiekszg iloscig rozdziatow, np. menu
sktada sie z menu tytutu i (kilku) list menu rozdziatéw, powtarzaj nastepujace kroki w
przypadku kazdego menu, ktére chcesz edytowac.

3. W rozwijanym menu Kategoria wybierz zagdany szablon menu.
> Pojawig sie szablony menu z wybranej kategorii.
4. Wybiez zadany szablon menu.

» W obszarze podgladu oraz kompilacji wyswietlane sg elementy menu dla danego
tytutu lub menu rozdziatéw zgodnie z wybranym szablonem.

5. Kliknij zaktadke Dostosu;j.

> Wyswietli sie zaktadka Dostosuj. Mozesz tutaj edytowac wybrany szablon menu.

6. Jezeli chcesz przejs¢ do trybu Edycji zaawansowanej celem dokonania zmian:
a. Zaznacz pole Edycja zaawansowana.

» Otworzy sie okno z powiadomieniem o przejsciu w tryb Edycji
Zaawansowanej.
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b. Kliknij przycisk Tak.

» Pojawig sie dodatkowe opcje.

-?'Opcja Edycja zaawansowana zalecana jest tylko pod warunkiem, ze masz
doswiadczenie w edycji list menu.

Po zaznaczeniu pola pojawi sie okno z informacja, ze wchodzisz w tryb edycji
zaawansowanej. Potaczenia miedzy listami menu a przyciskami nie sa tworzone
dynamicznie w oparciu o zawartos¢ projektu. W zwigzku z tym tytuty wideo, listy menu
oraz przyciski, ktére nie sg dodawane po otwarciu zaawansowanego trybu edycji, musza
zostac recznie ze sobg powigzane.

Opcja Edycja zaawansowana jest niedostepna dla szablonow Smart3D.
7. W polu Widok menu podswietl menu, ktére chcesz edytowac.
8. Jezeli chcesz wprowadzi¢ zmiany:

a. W obszarze podgladu i kompilacji zaznacz element stylu, ktéry chcesz
edytowad.

» W zakiladce Dostosuj mogg pojawi¢ sie lub znikng¢ dodatkowe palety. Po
kliknieciu paska tytutu palety wyswietlg sie wszystkie pola.

b. Dostosuj zagdane ustawienia na paletach.
» Wszystkie zmiany wyswietlane sg w obszarze podgladu i kompilacji.
9. Jezeli chcesz zapisa¢ dostosowane menu jako szablon menu:

a. Kliknij przycisk Zapisz jako szablon.

» Otworzy sie okno Zapisz jako szablon.

b. W polu tekstowym Nazwa szablonu wpisz nazwe.

c¢. W rozwijanym menu Dodaj do podkategorii zaznacz opcje Utwdrz nowa
podkategorie.

d. W polu tekstowym Nazwa nowej grupy wpisz zgdang nazwe nowej grupy
szablonow menu i kliknij przycisk OK.

» Zmodyfikowane menu zostato zapisane jako szablon menu.

> Dokonates edycji menu i mozesz teraz obejrzec caty projekt w obszarze podgladu.
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8. Podglad projektu ptyty
8.1. Ekran Podglad

Ekran Podglad wyswietlony zostaje po dodaniu plikéw multimedialnych do projektu
(ekran Zawartos¢) oraz utworzeniu iedycji menu projektu (menu Edytuj). Jest on
ekranem nastepujacym po ekranie Edytuj menu i nie mozna wyswietli¢ go bezposrednio
poprzez wybor zadania na ekranie Strona gtéwna.

kA Rozpoczecie tworzenia projektu na liscie Utwérz i wyeksportuj na ekranie Strona
glowna spowoduje przejscie do kolejnych ekranéw:

Zawartos¢ > Edycja menu > Podglad > Opcje nagrywania

Mozesz przechodzi¢ do poprzednich i nastepnych ekranéw, jednak nie mozesz pomingé
zadnego z nich.

Na ekranie Podglad mozesz probnie odtworzy¢ czes¢ ptyty przed nagraniem. Za pomoca
kursora lub zdalnego pilota mozesz sprawdzi¢ dziatanie ptyty podczas jej odtwarzania w
odpowiednim odtwarzaczu. Menu umozliwia normalne korzystanie z wszystkich
przyciskéw, dzieki czemu widzisz koncowy efekt swojej pracy.

Jezeli menu zawiera elementy animowane, przed jego wyswietleniem wymagane jest
renderowanie wstepne. Klikniecie przycisku Wstepne renderowanie powoduje otwarcie
okna Podglad animacji menu, w ktérym nastepuje wstepne renderowanie menu i ktore
umozliwia podglad animacji w tle. Bez przeprowadzenia operacji renderowania za materiat
wideo w tle stuzy obraz standardowy.

Pilot wirtualny posiada nastepujace opcje ustawien:

Przycisk

®%® Przesuwa znacznik w gore, w dot, w lewo lub w prawo. Kliknij srodek, aby
potwierdzi¢ znacznik w jego pozycji i uruchomi¢ zaznaczony element.

Przycisk
Tytut  Wyswietla menu tytutu.
Przycisk

Menu Wyswietla ostatnio uzywane menu.
Przycisk
> Wyswietla biezacy tytut multimedialny.
Przycisk

B Zatrzymuje odtwarzanie.
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Przycisk

< / " Przechodzi do nastepnego/poprzedniego rozdziatu.

lkona z

suwakiem Dostosowuje poziom gtosnoéci odtwarzania.

o)

8.2. Wyswietlanie podgladu

Musi zostac spetnione nastepujace wymaganie:

>

Wyswietli sie ekran Podglad.

Aby wyswietli¢ podglad projektu, wykonaj nastepujace czynnosci:

1.

>

Na wirtualnym pilocie klikaj przyciski odpowiadajace wybranym akcjom.

Jezeli menu zawiera animowane pozycje, wyswietli sie przycisk Wstepne
renderowanie.

Kliknij przycisk Wstepne renderowanie.

Otworzy sie okno Podglad animacji menu. Podczas obliczania animacji dla menu
pasek postepu wyswietla aktualny stan operacji.

Nacisnij przycisk Zamknij.
Jezeli jestes zadowolony z podgladu, kliknij przycisk Dalej.
Wyswietli sie ekran Opcje nagrywania.

Wyswietlites podglad i mozesz teraz nagrac swoj projekt.
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9. Opcje nagrywania

9.1. Ekran Opcje nagrywania

Ekran Opcje nagrywania wyswietlony zostaje np. po dodaniu plikdw multimedialnych do
projektu (ekran Zawartos¢), utworzeniu i edycji menu projektu (ekran Edytuj menu) oraz
wstepnym przegladzie projektu (ekran Podglad). W takim przypadku jest on ekranem
nastepujacym po ekranie Podglad. Ekran Opcje nagrywania wyswietlany jest réwniez po
wyborze pozycji Nagraj obraz dysku na liscie Narzedzia ekranu Strona
gtowna i otwarciu obrazu dysku.

Na ekranie Opcje nagrywania mozesz nagrac projekt w postaci ptyty, obrazu ptyty lub
zapisac go na dysk twardy (lub karte memory stick lub SD) w postaci folderu. W zaleznosci
od rodzaju przygotowywanego projektu oraz podtaczonej nagrywarki masz do wyboru
rozne opgje z listy Ustaw parametry nagrywania, znajdujacej sie z prawej strony ekranu.
W obszarze Podsumowanie projektu po lewej stronie wyswietlane sa informacje o
ustawieniach i zawartosci projektu.

LA Nawet jezeli nie posiadasz nagrywarki przystosowanej do nagrywania ptyt DVD, Blu-
ray lub CD, mozesz skorzysta¢ z nagrywarkilmage Recorder do nagrania obrazu ptyty i
zapisania go na dysku twardym, aby méc korzystac z niego pozniej. Po podtaczeniu do
systemu odpowiedniej nagrywarki mozesz w dowolnym momencie nagrac obrazy ptyt na
prawdziwe ptyty za pomoca Nero Video.

Tw pliku projektu (*.nvc) tuz po rozpoczeciu pracy nad projektem zapisywane sg dane
projektu — informacje o sciezkach plikbw oraz wygladzie. Oznacza to, ze mozesz w dowolnej
chwili przerwac prace i w pdzniejszym czasie wznowi¢ projekt lub nagrac¢ go na ptyte. Do
otwierania zawartosci pliku projektu stuzy program Nero Video. Rozmiar pliku
zawierajacego zapisany projekt jest znaczaco mniejszy niz rozmiar obrazu ptyty.

Obraz plyty (plik obrazu) to doktadny obraz danych projektu, ktéry ma zostaé nagrany.
Ukonczony obraz mozesz w pdzniejszym czasie nagrywac dowolng ilos¢ razy, a zajmuje on
dokfadnie tyle miejsca na dysku, co przeznaczony do nagrania projekt.

Oprdcz nagrania projektu na ptyte lub w postaci obrazu ptyty niektore projekty mozna
rowniez przechwytywac do folderéw na dysku twardym, karcie pamieci lub karcie SD, o ile
na tych ostatnich znajduje sie wystarczajaca ilos¢ miejsca.
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W zaleznosci od rodzaju przygotowywanego projektu oraz podtagczonej nagrywarki masz
do wyboru nastepujace opcje z listy Ustaw parametry nagrywania:

Okresla zadang nagrywarke. Wyswietlane sg wszystkie nagrywarki

dostepne w systemie.

Zapisz w Jezeli chcesz nagrac projekt jako obraz ptyty, zaznacz opcje Nagrywarka

Image Recorder. Na ekranie u dotu z prawej strony wyswietli sie biezaca
lokalizacja docelowa.

Zapisz w Otwiera okno Wybierz miejsce zapisania projektu.

folderze na  Okresl zadang Sciezke zapisu lub folder. Wyswietlone sg one w
dysku twardym widoku Biezaca lokalizacja docelowa u dotu ekranu z prawej strony.

Otwiera okno Wybierz miejsce zapisania projektu.

Zapisz na karcie Okresl zgdang Sciezke zapisu lub folder. Wyswietlone sg one w
Memory Stick widoku Biezaca lokalizacja docelowa u dotu ekranu z prawej strony.

Otwiera okno Wybierz miejsce zapisania projektu.

Zapisz na karcie Okresl zadang Sciezke zapisu lub folder. Wyswietlone sg one w
SD widoku Biezaca lokalizacja docelowa u dotu ekranu z prawej strony.

Nazwa
woluminu  Wyswietla okno dialogowe. Mozesz w nim podac nazwe ptyty.

Ustawienia Wyswietla okno dialogowe. Tutaj mozesz zmieni¢ zagdane Ustawienia
nagrywania nhagrywania.

W oknie dialogowym Ustawienia nagrywania dostepne sa nastepujace opcje ustawien:

Menu rozwijane Umozliwia okreslenie predkosci nagrywania.
Predkosc Opcja dostepna tylko podczas nagrywania w nagrywarce.
Pole wyboru

Okresl maksymalna Przed nagraniem program sprawdzi, czy sesja moze zosta¢ nagrana z
predkos¢ zapisu wybrang predkoscig zapisu za pomoca danej nagrywarki.

Jezeli to pole jest zaznaczone, Nero Video rozpoczyna nagrywanie

Pole wyboru natychmiast po sprawdzeniu predkosci.
Zapis Pole jest automatycznie zaznaczane podczas zapisu do pliku obrazu.
Menu rozwijane Okresla tzw. book type. Domyslnie zaznaczona jest
Ustawienie Book ©Pcja Automatyczny.
Type Rozwijane menu dostepne jest tylko dla obstugiwanych nagrywarek.

W rozwijanym menu Ustawienia Book Type dostepne sg nastepujace pozycje:

Automatycznie Automatycznie okresla optymalny book type dla danej ptyty.
DVD-ROM Ustawia wartos¢ book type na DVD-ROM.
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Typ dysku

fizycznego Nie zmienia book type zgodnie z zaleceniami na ptycie DVD.
Aktualne

ustawienie Stosuje ustawienia typu ksiegi takie, jak w nagrywarce.

nagrywarki

9.2. Nagrywanie plyty

Musi zostac spetnione nastepujace wymaganie:

>

Wyswietli sie ekran Opcje nagrywania.

Aby nagrac projekt na ptyte, wykonaj nastepujace czynnosci:

1.

2.

W16z do wybranej nagrywarki zapisywalna ptyte.

Wybierz pozycje Nagraj na oraz zadana nagrywarke.

W prawym dolnym rogu okna pojawi sie przycisk Nagraj.
Zaznacz opcje Nazwa woluminu.

Wyswietli sie okno dialogowe.

W polu tekstowym wpisz zagdang nazwe ptyty. Znaki niedozwolone w nazwie ptyty
zostang automatycznie zmienione na podkresiniki ().

Wybierz opcje Ustawienia nagrywania.
Wyswietli sie okno dialogowe Ustawienia nagrywania.

W rozwijanym menu Predkos$¢ zaznacz predkos¢, z jaka nagrywarka ma dokonywac
zapisu na ptyte.

Jezeli chcesz przeprowadzi¢ test predkosci, zaznacz pole Okresl maksymalna
predkos¢.

Program sprawdzi przed nagraniem, czy sesja moze zostaC nagrana z wybrana
predkoscig zapisu za pomoca danej nagrywarki. Ponadto sprawdzi tez, czy wszystkie
wybrane do nagrania pliki sa dostepne.

Jezeli po stwierdzeniu prawidtowosci chcesz nagrac ptyte, zaznacz pole Zapisz.

Jezeli Nero Video moze zmieniac typ ksiegi danej nagrywarki i chcesz wprowadzi¢ tam
zmiany, zaznacz zagdana opcje w rozwijanym menu Ustawienia Book Type.

10. U dotu z prawej strony ekranu kliknij przycisk Nagraj.
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» Woyswietli sie ekran Nagrywanie. Pliki projektu zostang skonwertowane do
odpowiedniego formatu, a nastepnie nagrane na ptyte. Priorytet stuzy okresleniu, ile
mocy obliczeniowej zostanie przypisane procesowi nagrywania. Zwykle ustawienia
tego nie nalezy zmieniac.

11. Jezeli chcesz zmieni¢ priorytet procesu nagrywania, zaznacz odpowiednig pozycje
w rozwijanym menu Priorytet.

12.Jezeli chcesz, aby po pomysinym nagraniu danych na ptyte komputer zostat
automatycznie wytaczony, zaznacz pole Wytacz komputer po zakonczeniu.

» Po zakonczeniu procesu otworzy sie okno.
13. Jezeli nie chcesz zapisywac pliku dziennika z procesu nagrywania, kliknij przycisk Nie.
14. Jezeli chcesz zapisa¢ plik dziennika:

a. Kliknij przycisk Tak.

» Otworzy sie okno.

b. W rozwijanym menu Lokalizacja wybierz zagdany folder.

c. Wpisz zadang nazwe pliku w polu tekstowym Nazwa plikui kliknij
przycisk Zapisz.

> Nagrates ptyte i mozesz teraz nagra¢ projekt ponownie lub zapisa¢ go, rozpoczac
nowy projekt lub utworzy¢ oktadki i etykiety.

9.3. Nagrywanie pliku obrazu

LA Nawet jezeli nie posiadasz nagrywarki przystosowanej do nagrywania ptyt DVD, Blu-
ray lub CD, mozesz skorzysta¢ z nagrywarkilmage Recorder do nagrania obrazu piyty i
zapisania go na dysku twardym, aby méc korzysta¢ z niego pdzniej. Po podtaczeniu do
systemu odpowiedniej nagrywarki mozesz w dowolnym momencie nagrac obrazy ptyt na
prawdziwe ptyty za pomoca Nero Video.

Musi zostac spetnione nastepujace wymaganie:

> Wyswietli sie ekran Opcje nagrywania.

Aby nagrac projekt jako obraz ptyty, wykonaj nastepujace czynnosci:
1. Zaznacz pozycje Nagraj na > Nagrywarka Image Recorder.

» W prawym dolnym rogu okna pojawi sie przycisk Nagraj.
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2. Zaznacz opcje Nazwa woluminu.
»  Wyswietli sie okno dialogowe.

3. W polu tekstowym wpisz zadang nazwe ptyty. Znaki niedozwolone w nazwie ptyty
zostang automatycznie zmienione na podkresiniki ().

4. Wybierz opcje Ustawienia nagrywania.
» Wyswietli sie okno dialogowe Ustawienia nagrywania.

5. Jezeli chcesz nagrac projekt bezposrednio na ptyte bez tymczasowego zapisywania jej
struktury na twardym dysku, wybierz pole Uzyj Burn-at-once.

6. U dotu z prawej strony ekranu kliknij przycisk Nagraj.

» Otworzy sie okno.

7. W rozwijanym menu Lokalizacja wybierz zadany folder do zapisania pliku obrazu.
8. Wopisz zadana nazwe pliku w polu tekstowym Nazwa pliku i kliknij przycisk Zapisz.

» Woyswietli sie ekran Nagrywanie. Pliki projektu zostang skonwertowane do
odpowiedniego formatu, a nastepnie nagrane jako obraz ptyty. Priorytet stuzy
okresleniu, ile mocy obliczeniowej zostanie przypisane procesowi nagrywania. Zwykle
ustawienia tego nie nalezy zmieniac.

9. Jezeli chcesz zmieni¢ priorytet procesu nagrywania, zaznacz odpowiednig pozycje
w rozwijanym menu Priorytet.

10.Jezeli chcesz, aby po pomyslnym nagraniu danych na ptyte komputer zostat
automatycznie wytaczony, zaznacz pole Wytacz komputer po zakonczeniu.

» Po zakonczeniu procesu otworzy sie okno.
11. Jezeli nie chcesz zapisywac pliku dziennika z procesu nagrywania, kliknij przycisk Nie.
12. Jezeli chcesz zapisa¢ plik dziennika:

a. Kliknij przycisk Tak.

» Otworzy sie okno.

b. W rozwijanym menu Lokalizacja wybierz zagdany folder.

c. Wpisz zadang nazwe pliku w polu tekstowym Nazwa plikui kliknij
przycisk Zapisz.
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> Nagrates obraz ptyty i mozesz teraz nagral projekt ponownie lub zapisa¢ go,
rozpoczac¢ nowy projekt lub utworzy¢ oktadki i etykiety.

9.4. Zapis w folderach na twardym dysku
Musi zostac spetnione nastepujace wymaganie:
» Wyswietli sie ekran Opcje nagrywania.

Aby zapisac projekt na dysku twardym, karcie Memory Stick lub SD jako folder, wykonaj
nastepujace czynnosci:

1. Wybierz odpowiednig opcje z listy wyboru Ustaw parametry nagrywania, np. Zapisz w
folderze na dysku twardym.

» Otworzy sie okno Wybierz miejsce zapisania projektu.

2. W drzewie katalogow kliknij folder, w ktérym chcesz zapisac pliki i kliknij przycisk OK.
» W prawym dolnym rogu okna pojawi sie przycisk Zapis.

3. Zaznacz opcje Nazwa woluminu.

Wyswietli sie okno dialogowe.

4. W polu tekstowym wpisz zagdang nazwe ptyty. Znaki niedozwolone w nazwie ptyty
zostang automatycznie zmienione na podkresiniki ().

5. Kliknij przycisk Zapisz.

» Wyswietli sie ekran Nagrywanie. Pliki projektu zostang skonwertowane do
odpowiedniego formatu, a nastepnie zapisane jako folder w folderze docelowym.
Priorytet stuzy okresleniu, ile mocy obliczeniowej zostanie przypisane danemu
procesowi. Zwykle ustawienia tego nie nalezy zmieniad.

6. Jezeli chcesz zmieni¢ priorytet procesu zapisu, zaznacz odpowiednig pozycje w
rozwijanym menu Priorytet.

7. Jezeli chcesz, aby po pomysinym zapisaniu danych w folderze docelowym komputer
zostat automatycznie wytaczony, zaznacz pole Wytacz komputer po zakonczeniu.

» Po zakonczeniu procesu zapisu otworzy sie okno.
8. Jezeli nie chcesz zapisywac pliku dziennika z procesu zapisu, kliknij przycisk Nie.
9. Jezeli chcesz zapisac plik dziennika:

a. Kiliknij przycisk Tak.
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» Otworzy sie okno.
b. W rozwijanym menu Lokalizacja wybierz zagdany folder.

c. Wpisz zadang nazwe pliku w polu tekstowym Nazwa plikui kliknij
przycisk Zapisz.

> Zapisates projekt w folderze docelowym i mozesz teraz nagrac projekt ponownie lub
zapisac¢ go, rozpocza¢ nowy projekt lub utworzy¢ oktadki i etykiety.
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